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AFTER DARK

AFTER DARK je 5 valcova hra (3 symboly na wilec) s 5 vywhermnimi liniemni. Hra obsahuje divoky symbal " WILD * (Tesdky)
a extra multiplikétor vyher.

HERNI SYMBOLY

9 9 (Devitkal Q Mren
=~

08 J 10 (Desitka) # Kotka

:_’ J{Kluk) 'w Kozel

0 Q (Kralovna) w Netopyr
K K (Kral) “ Uple

Tesdky

wi v AlEso) H Divolky symhbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostateéné sumé v palidku KREDIT pro zvolencu sdzku. Sézejicl v poli SAZKA navoli
celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné wie sdzky v politku SAZKA a stlafeni tlafitka START se tato édstka odefte
u kaidé nove hiry 7 kreditu v poli¢ku KEREDIT a hra zacne wwobrazenim opticky se otddejicich valcd pfi kaidém stisknuti
tlafitka START, nebo pokud je aktivovdn redim automatickeé hry [AUTOSTART) kaddym odeltenim sdzky. Hrad ma také
maznast zahdfit novou hru roztodenim valch kiiknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimao na valce na obrazovee.
Pokud s na valcich na koncl kalddhe herniho kola objevi jakdkoliv wwhemi kombinace 2 wwhernl tabulky, pak hral
Ziskava wyhru die weherni tabulky pro danow wyherni kombinaci die aktudln wie sazky. ¥V pfipadé, fe neni dosaiena
Fadnd wherni kombinace, j@ hernl kolo povafovano za ukondené a hraf mide pokratovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimélng 2 nebo vice shodnych symbold {jeden symbol na vélec) na prvnich 2 ak 5 sousedicich vilcich zlevaana 1 z
5 wyhernich linii tvail wiherni kombinacl. VEechny vyhernl kombinace jsou kalkulovany pouze zieva doprava, pocinaje
na walci nejvice vievo. Wypldcena je poure nejuyEii vihra 2 wwherni kombinace  kaidé vyhern linie,

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbaol

Symbal “TESAKY" je divoky symbol, ktery se rozepind napfit viemi fadami na aktudlnim valc a nahrazuje
tak jakykoliv jiny symbol poure v pfipadé, ¥e je soufdsti libovolng wvyherni kombinace alespof na
1 z 5 wyhernich linii.



Multiplikator wihry

Vyhry e symbald @, J, 10, 9 jsou nasocbeny extra multiplikdtorem pfi ndsledujicich whernich kombinacich;

4% WYHRS

X

X

X

STRUCNY SOUHRN

= S5wvalch, 3 Fadky a 5 wyhernich linil.

X

X

K

5% WYHRA

X

X

K

= Maximalnl sazka 1 000, KE.
— Wiechny wyherni kombinace jsou wwpldceny pouze Zleva doprava, podinaje na vilci nejvice vieva,

= Vyplicena je pouze nejvyisi vyhra z vherni kombinace z kazdé viherni linie.

= Divoky symbol "WILD" (Tesdky) expanduje pfes viechny Fady na aktudinim vilei 2 nahrazuje tak jakykoliv jiny symbaol
pouze v pripadé, ie je soutdst] jakékoll wiherni kombinace alespof na 1z 5 vwwhemich linl,

= Wyhry z jednotlivych linii se séitaji,

'MENOVITE HODNOTY:

— maximalnl sazka:
— maximalni vyhra:
= wyhernl podil:

— statisticks primérna hodinova prohra:

VYHERNI TABULKA
Viyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 KE, viechny hodnoty jsou v KE. Vherni tabulka zobrazovand v rdmc
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S00 000 K

94 % af 97 %

54 000 KE ak 108 000 Kt

hry uddva hodnoty pfepoltend v zdvislosti na aktualni vyii sazky.
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FUNKCE TLACITEK

olol<] 1O

S5TART
Spustit hiru

Zmenit vyii sdzky
Driet prov nastaveni sazky

LavEt memu
Zawfit nabidku moZnosti

Wyherni tabulka
Viyhry pro aktualni wvwii sdzky

Hlasitost
Mastaveni hlasttosti hiny

Autostart
Rezim automaticke hry

fenu

Oteviit nabidku mofnosti hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidia
Papis a pravidia hiry

Konec
kondit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK — mobilnf telefon nebo tablet

BEROO0®

FUNKCE TLACITEK ~ kldvesové zkratky

Start
Driet pra Autostart

ZuyEit wydi sazky

Drket pro nastaveni sdzky

Sazka na linil
COtevilt nastaveni sazky

ZavFit menu
Favrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Wyhry pro aktudlng wii sdzky

Hlasitost
Mastaveni hlasitasti hry

Mezernik
Spustit hirw {1}

Podrite Mezernik
Refim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu {1}

Sipka nahoru
Syt vyl sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni wyse sazky

Kldavesa |
Hernl pravidia

Kldvesa
Mastaveni hlasitost hry

ojojolnlJo,

Autostart
Deakiivace autostartu

SniZit wysi sazky
Driet pro nastavenl sazky

Menu
Oreviit nabidku moZnaosti bhry

Mastaveni
Mastaven! hry

Herni pravidla
Papis a pravidla hry

Konec
Lkonéit hru a zpét

Enter
Spustit hru [2)

Padrite Enter
Refim automaticke hry (2]

Enter
Deaktivace autostartu (3]

Sipka doli
SniFit wEi sdzky

Podrite Sipku dold
Mimirmalnl wyie sazky

Klavesa P
Wrherni tabulka

Klavesa Q
Ukontit hru a zpsét



BIG SHOW

BIG SHOW je 3 valcovd videchra se 3 fadami a 5 whernimi liniemi, Hra absahuje divoky symbal “TANECNICE", mystery
symbol "ZVONKY", nahodnow vwhru "MYSTERY WIN®, bonusovou hru "BONUS FREE SPINS” a multiplikdtory wwher.

HERNI SYMBOLY
77
m i W Dvojits sedmicka
v RS Zvonky
s %" Melystery symibol

1!'..

e I"\-_I
L'tcﬁ !

o : Tanefnice (vrch)
_ I?'L Divoky symbaol
Sva . Tanefnice (stfed)
S ﬁ Divaky symbal
g % Taneénice (spodek)
H &
—_— Divoky symbal

Meloumn

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru |& moiné spustit pouze pfi dostatecné sumeé v policku KREDIT pro rvolenou sazku. Sdzejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po rvoleni libovolné vyie sizky v politku SAZKA a stladeni tladitka START se tato £astka odefte
u kaidé nowvé hry z kreditu v politku KREDIT a hra zadne vyobrazenim opticky se otaCejicich vllcl pfi kaidém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan redim automaticke hry {AUTOSTART) kaidym odeftenim sazky. Hrat md takeé
mioEnost zahajit novou hru reztodenim valed kliknutim kurzor mysi nebo dotykem prstu pfima na valce na obrazovee,
Pokud se na vilcich na konci kafdého hernfho kola objevi jakdkoliv wihern! kombinace @ vyharni tabulky, pak hraé
ziskava wwhru dle wwherni tabulky pro danou wwherni kombinad dle aktudlni wwie sdzky. V pfipadé, Ze neni dosaiena
tadna wyherni kombinace, je herni kelo povaZovano za ukonfené a hrac mife pokradovat do dalifho hernibo kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 shodné symboly (jeden symbol na valec) napfic viemi 3 valci a na minimalné 1 z 5 wwhermnich linii tvofi
wyherni kombinacl. YEechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, podinaje na valci nejwice vievo.
Wy placena je poure nejwyisi vwhra z vwherni kombinace z kazdé wwherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

~ Symbol "TANECNICE" je divoky symbol rozdiéleny do 3 &sti (horni, stfedni a spodnl). Kabdd z jeho &dsti
' nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlinim vilci, kromé mystery symbolu "ZVONEKY", pouze tehdy, pokued
i scucasti wyhemni kombinace na alesponi 1 z 5 wwhernich linil, Kaida aktivnd &ast divekého symbolu
“TANECMICE" na jakémbioliv vilcl a na jakékobiv aktivai wwherni linii ndsobi whru die multiplikdtoru
specificky pfifazeného ke kafdé tfeting, ktery zkfiZ vwyhernl linii (hori &ast; 3x, stfedni Cast: 2w, spodni Sist;
1x).
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Bonus Fres S5pins

3 kompletni symboly "TANECNICE®, kaidy zcela pokrvajici cely samostatny valec, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
SPINS", kterd odmeéni hrade 15 bonusovimi otefenimi zdarma. B&hem bonusové hry miZe byt dosafeno jakeékoliv
wyherni kombinace ai na 27 wihernich linmifch, v refimu "criss-cross”. DalSich 15 bonusovych otodeni rdarma lze vyhrat
béhem aktivel bonusove hry. VEechny wwhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pFldany do globdiniho FREE BANE,
ktery je automaticky pfidan ke kreditdm hrade v poli KREDIT na kond banusoveé hry. Pro Geely wpottu wwhry v rémci
bonusavych otodeni se poudije vwie sazky z herniho kola, v rémd kterého byla bonusovd otodeni spufténa.

Mystery symbol

3 mystery symboly "ZVOMEY" napfif viemi 3 vilcl na jakékolly pozicl aktivujl bonus "MYSTERY WIN"
s nahodnou vyhrou, jejii hodnot je uréena v rozmezi minimalni a maximalni moiné whry dle vyherni tabulley
pro aktudlni wysi sazky.

s

STRUCNY SOUHRN

— 3 widlce, 3 fAdky a 5 wwhernich linii,

= Maximalni sazka 1 000,- KL,

— Wiachny vyherni kambinace jsou wplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo.

= Wyplacena je pouze nejpryisi whra z wherni kombinace z kaidé wwherni linie.

— Symbol "TANECNICE" je divaky symboal rozdéleny do 3 &dsti (horni, stiednia spodni) a kaFda dst nahrazuje jakykoliv
jimy symbol kromé mystery symbolu "IVONY",

— Kaida fdst (tPetina) divokého symbalu "TANECNICE", kterd se kiifuje s aktivni wwherni finii, nasobi vyhru die
prifazeného multiplikitoru, a to: horni Cast: 3x, stfednl Edst: 2x, spodnl Edst: 1x.

— 3 kompletni symboly "TANECNICE", ka¥dy zcela pokrjvajici cely samostatny vdlee, aktivuji bonusovou hru "BONUS
FREE SPIMNS" 5 15 bonusowymi otofenimi zdarma.

Béhem bonusové hry maie byt dosaZeno jakékoliv vwhermni kombinace aZ na 27 whernich linii, v reZimu "criss-cross”,
= T mystery symboly "TVONKY" napfic vBemi 3 vilci na jakékoliv pozici aktivu)i bonus "MYSTERY WIN" £ ndhodnou
wighrow,
— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neaviiviiuji vyii wherniho podilu,
= M\yhry z jednotlivych Hinli se séitaji.

VYHERNI TABULKA

Wyhernl tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v KE Vherni tabulka zobrazovand v ramei
hry udava hodnoty plepottend v zavislosti na aktualni wsi sazky.

EF

Zvonky [Mystery symbol) 2-100 |

W 77 [Dvojitd sedmidka) 100
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JIMENOVITE HODNOTY
— maximalni sdzka: 1 000 K
- maximdlni vyhra: 314 000 KE
= yyherni podil; 94 % af 97 %
- statistickd priomiéma hodinava prohra: 54 000 aZ 108 000 KE

FUNKCE TLACITEK

Whiry pro aktudling wii sazky Fopis a pravidla hry

Honec
Ukondit hru a zpét

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

Start Autostart
Spustit fru Refim automatické hry
Zménit vyil sazky Menu
Driet pro mastaveni sazky Oteviit nabidku moZnosti hry
v Zavrit menu Mastaveni
Zavrit nabidku moinosti Mastaveni hry
Vyherni tabulka Herni pravidla

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Autostart
Deakiivace autostartu

Start
Driet pro Autostart

Snifit wyii sazhy
Driet pro nastavenl sazky

Zuysit wyEl sazky

Drdet pro nastaveni sazky

00



OEKRO

Sarka na lini
Otevilt nastaveni sdzky

Zavfit menu
Zaviit nabidku moinost

Vyherni tabulka
Viehry pro aktudlng wedi sazky

Hiasitost
Mastaveni hiasitosti hry

FUNKCE TLACITEK - kldvesové zkratky
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Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
Refim automaticke hry (1)

Mezernlk
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru

Tyt vyl sdzky
Podrite Sipku nahoru
Maximalni vjEe sizly

Kldvesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Mastaveni hlasitosti hry

(=] [#] -8 (<) {t1 g 1

Menu
Otewviit nabidku moinosti hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidia
Popis a pravidla hry

Konec
Ukontit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2]

Podrite Enter
Refim automatickd hry [2)

Enter

Deaktivace autostartu (2)

Sipka doli
Snidie vyl sdzky

Podrite Sipku dold
Minimalniwyie sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa O
Ukonéit hry a zpét

BLACK PEARL

Hra BLACK PEARL ma 5 valed (3 symboly na 1 vdlec), 3 Fady a libovolnou volbow aktivnich vwhernich linii v rozmezi od
1, 3, 5, 7 nebo 9 whemnich linii na herni kolo. Hra obsahuje diveky symbol "WILD™ [Cernd perla s ndplsem), bonusowvy
"scatter” symbal [Cernd perla v mudlil, bonusavd otofeni zdarma a extra multiplikédtar wher.

Hrat ma moinost avolit 5i podet aktivnich wwhernlch linil z rozmezi 1, 3, 5, ¥ nebo 9 wwhernich linil na jedno hernl
kolo. Hrad mi¥e vsadit jakoukoliv Eastku podinajic od 1,- K2 na jednu vwwherni linii i po maximalni moZnou sdzku
180,- KE na viechny wyherni linie (tedy 20,- KE na jednu wyherni lini). Celkovd sdzka na jedno herni kolo je rovna
ndsobku viech soulasné aktivaich wwhernich linii v politku LIMIE a aktudlni wie sdzky na jednu wherni linii v politku
SAZKA NA LINN.



HERNI SYMBOLY

Mediiza A Chobotnice

Cislice 9" [Devitkal Pismeno A" (Eso)

Ryba i

Eislice ,10" (Desitka) % Morsky konlk

Delfin ﬁ " Cernd perla v musli
Pisrneno J° (Kiuk) T Bonusovy scatter symbol
Krab Black zerns perla s ndpisem
Pismeno 0" (Krilowna) P&I Divoky symbol

Zelva
Pismeno K™ [Kril|

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je modné spustit pouze pfi dostatedéne sumé v policku KREDIT pro 2valenou sdzku v palicku SAZKA.

5dzka je volena na jednu linii, kdy sazka do hry se vypofte vyndsobenim zvoleného podtu linii @ navolend sdzky na jednu
finji. Sazka vyobrazend v politku SAZKA se vrtahuje na viechny wherni linie, které jsou aktuding aktivni (zvoleny) na
fedne herni kolo po obou strandch obrazovky. Minimdini [tedy wichozi] potet aktivnich wyhernich linli je 1 linie
a maximaini pofet aktivaich whernich linii na jedno herni kolo je 9. Poéet aktivnich wwhernich linii na jedno herni kolo
lze rénit stisknutim pfisluinéha Eisla die poétu vyhernich linil po ebou strandch obrazovky.

Po zvoleni ibovolné vile sdzky v politku SAZIA NA LINI 3 stlaceni tlacitka START se celkovd sazka odette u kafdé nove
hry & kreditu v policku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky se otdejicich valch pfi kazdém stisknuti tlagitka START,
nebo pakud je aktivovan refim automaticke hry (AUTOSTART) kaidym odectenim sazky, Hra€ ma také moinost zahdjit
noveu hru reztofenim vdlcd kliknutim kurzorem mySi nebo dotykem prstu pfimo na vilce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kafdého herniho kola objew jakdkaliv wiherni kambinace z wherni tabulky, pak hrac ziskdvd whna die
vyherni tabulky pro danou vyhemi kombinaci dle aktudini wyie sizky. V pfipadé, fe neni dosafena Zadnd wrherni
kembinace, je herni kolo povafovano za ukondend a hraé mdée pokradovat do daliiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimdingé 2 nebo vice shodnych symbold {jeden symbol na valec) na prvnich 2 a3 5 sousedicich valcich zleva a na
minimalné 1 ze viech aktivnich swwhernich linll teoil vwherni kombinac, Viechny viherni kombinace jsou kalkulowamy
pouze zleva doprava, potinaje na vald nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejwyiti whra z wwherni kombinace z kaZd
wyherni finie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbaol

Symbol "CERNA PERLA 5 MAPISEM™" se proménl v divok) symbol "WILD" pouze v piipadé, je-li soufdst!
Black vherni kombinace na minimalngé jedné aktivnd vyherni linii. Vyherni kombinace obsahujicl divoky symbol

ﬂ_ jsou zdvojndsobeny. 3 nebo vice sousedicich divokych symbold "CERNA PERLA 5 MNAPISEM" na jakekoliv
Pearl wherni linki wwivafi bEZnou wwherni kombinaci s wwhrou zalofenou na whernl tabulce pro aktudlnf sdzku

Scatter symbol
Bonusovy scatter symbol "CERNA PERLA W MUSLI" se ohjevuje na viach vakcich a na jakeékoliv pozici. Dva a vice
- bonusowpch seatter symbold vedle sebe a nebo na jakékali whami linil wivdfi béZnou wherni kombinacl dle
K ﬁ - wyherni tabulky. T a vice bonusovych scotter symboli, kazdy na samostatném véld a na jakékoli pozid, aktivuji
: bonusovou hru "FREE SPINS" 5 Sanci ziskat 5, 10, 15, 20 nebo af 25 bonusovych otodenl 2darma. Y piipadé, e
tyto symbaly take sousedi vedke sebe na wyherni linii, pak heac ziskdva kromé bonusowvé hey §wyhiru 2 wyhemi

tabulky pro aktudlnd wii sdzky. Ma zadatku bonusoveé hiny je hradi nabidnuto pé&t musli s neznamwm nabodrmam

.10 =



poctem bonusovych otodeni zdarma, ze ktenych si musi hra€ jednu vybrat. Podet bonusowvych otodéenl zdarma je
roviYy poctu bonusowych otofeni z wwbrané mudle. Pofet aktivnich wwhemich linii v bonusove hite je shodny
s poctemn linli z hemihe kola/hry, v rdmci kterého bByla bonusova hra spusténa. Vaechny whry dosadens v jedné
bonusave otocce [sou automaticky ndsobeny 3x a pfiddny do globdlnho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan
ke kredithm hriéfe v poll KREDIT na konci bonusowe biry. Daldich 5, 10, 15, 20 nebo 25 bonusowch otofeni
zdarma je modné vyhrdt v pribéhu kaidé aktivni bonusové hry, Pro Giely wpodtu wihry v rdmcl bonusowich
otofeni se poufije wie sazhy 2 hemiho kola, v rimel kterého byla bonusovs otofeni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

5 wdled, 3 Fadky a valba 1, 3, 5, 7 neba @ wwhernich linii na herml kolo,

Maximalni sazka na jednu linii je 20,- K a maximdini sazka na vSechny linie na jednu hru je 180,- KE
VEechny vyheml kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pofinaje na valc nejvice vievo,
Vypldcena je vidy pouze nejwyisi whra 1 wherni kombinace na wyherni linii,

Symbol "CERNA PERLA 5§ NAPISEM" se méni v divoky symbaol "WILD" pouze v pripadé, je-li souddsti wwherni
Eombinace na minimalng jedng aktivni wwherni lini,

Kaidy aktivni divoky symbol "WILD" ndsobl nejwySii dosakenou vithru 2 wwherni kombinace dvakrat (2x).

T nebo vice sousedicich divokych symbold "CERNA PERLA S NAPISEM™ na jakekoliv wwherni linll wytvdli b&Fnou
wyherni kombinaci.

Dva & vice sousedicich bonusowich scotter symbold "CERNA PERLA V MUSLI" vedle sebe anebo na Jakékoll viherni
Himil wytwdfi béEnou wherni kombinac.

Tfi a vice bonusowych scatter symbolll, kaldy na samostatném valel a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru
"FREE SPIN5" se Sanci ziskat 5, 10, 15, 20 nebo af 25 bonusovych otofeni zdarma.

Pofet bonusovych otodeni zdarma je roven poftu otofeni z wvybrané muile a pofet aktivnich whernich linii
v bonusowé hie je shodny s podtem linil hernihe kola, v ramci kterého byla bonusova hra spusténa.

Wiechny vyhry dosafené v jedné bonusové otofee jsou automaticky ndsobeny ket (3x).
Bonusova hra a rozhodovani sdzeflctho neoviviujl wii wwherniho podilu.
Wyhry z jednotlivych linii se séitaji.

VIENOVITE HODNOTY
- maximalni sdzka: 1RO KD
= maximalniwyhra; 4E0 D00 KE
— wyherni podil: 04 % az 97 %

statiskticka priméma hodinova prohra; 9720 KE af 19 440 KE

VYHERNI TABULKA
Wihernd tabulka uddva hodmoty pfi sazce na linii 1 K2, viechny hodnoty jsou v KE. Viyherni tabulka zobrazovand v ramci

hry udav hodnoty prepottens v zavislosti na aktudini vl sazky,

| 5 ax | 3 2
Cemd perla s ndpisem
Divoky symbal 1000 o ko f
S Eerna perla v mudl ]
At e . Scatter symbol e o : f
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FUNIKCE TLACITEK

olej<] 1O

Start
Spustit hiru

Iménit wyli sazhy
Driet pro nastaveni sazky

Laviit menu
Laviit nabidku molnost

Vyherni tabulka
Wiehry pro akbuding wwii sdzky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

=13 -

sx - =
}% Mofsky konik 750 l 125 75
& ﬂ.;:;:::ﬁf.:” (Esa] 400 100 20
Eﬁ ifs.lr:i:am.ﬁ"{h;rau 250 75 | 15
Q :::*:enﬂyﬂ" (Kralovna) _115 50 | 10
b :’:::::nl:l A7 [Kluk) 108 25 | 10 |
| 1@ E';T:,,m” (Desitka) 106 25 | 5
:% g'[';:'il; (Dewvitka) 100 25 5

Autostart
Redim avtomaticke hry

Menu
Oteviit nabidku moZnostl hry

Mastaveni
MNastaveni hry

Herni pravidia
Popis a pravidla hry

Konec
Ukongit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK = mobilni telefon nebo tablet

Start
Driet pro Autostart

Autostart
Deaktivace autostart

Snifit wysi sdzky
Driet pro nastaveni sdzky

Zwysit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Sazka na linii Menu
Dteviit nastaven( sazky Oteviit nabidku maZnosti hry
Zavrit menu Mastaveni

Zavrit nabidku moinosti Mastaveni hry

Vyherni tabulka
Wyhiry pro aktuding wii sazky

Herni pravidia
Popis a pravidla hry

Hlasitost
Mastaveni hiasitost hry

Konec
Ukancit hru a zpet

OERO0®
BOROO®

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik Enter
=i | Spustit hru (1) — | spustit hru (2)
raznt  Podrite Mezernik rooni | Padrite Enter
= | Refim automatické hry (1) = ' Refim automatické hry (2)
Mezernik Enter
ey Deaktivace autostarti (1) —'  Deaktivace autostartu (2)
t Sipka nahoru l Sipka dold
Zvysit wysi sazky | Snikt vl sdzky
semt | Podrite Sipku nahoru roni  Podrite Sipku doldi
T Maximaini vyde sdzky b winimaini wyse sazky
T Kldvesa | P Klavesa P
: . Herni pravidla . Vyherni tabulka
v Kldvesa V 0 Kldvesa Q
Mastaveni hlasitosti hry . Ukendit hru a zpét
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CRISS CROSS

CRISS CROSS je 3 vdlcova videohra se 3 fadami a 27 vithernimi liniemi. Hra obsahuje bonusovy seotter symbol "xX"
(Criss Cross), bonusowou hru "10 FREE SPINS” {10 bonusowych otofeni zdarma), a multiplikétor whiny,

HERNI SYMBOLY

e Treini m Hulzdy

i

S Citrény “ Hrozny
w Pomerance “ Melouny

ﬂ Swesthy m Sfastné sedmidky

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moingé spustit pouze pii dostatedné sumé v politku KREDIT pro svolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoll celkavou
sdzku do hry. Po nvoleni Bbovolng wie saziy v policku SAZKA a stladeni tladitka START se tato fdstka odedte u kaidé nove hry
zkraditu v policku KREDIT a hra zafne vyobrazenim opticky se otdfejicich valed pii kazdém stisknutl tladitka START, nebe pokud
e aktivovin refim automaticke hry (AUTOSTART) kaidym odeftenim sdzky. Hrd€ ma také mofnost mahdjit novou hru
roztocenim valcd kliknutim kurzorem mySi nebo dotykem pretu piimo na vélee na obrazovee. Pokud se na vakcich na koncl
kafdého herniho kola objevi jakdkoliv wherni kombinace zwwhemi tabulky, pak hrac ziskdva whru die wherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci die aktualnl wwie sazky, V pfipadé, e nenl dosakena Zddna whemi kombinaca, je herni kolo
povaFoving za ukonleng a brac mike pokradovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimdlné 3 shodné symboly {jeden symbel na valec) napfic viemi 3 valc a na minimaingé 1 z 27 whernich liniich tvofi
vyherni kombinaci. Viechny vyhemi kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valcl nejvice vievo.
Vyplacena je pouze nejvyial vwhra z wwherni kombinace ¢ kaZdé vyhermi linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Scatter_symbaol

R Bonusowy scobter symbol "sX" [Criss Cross) se objevuje na ka2dé pozici vach ti valcd. 3 bonusové scotter
m symboly, kakdy na samostatném vilcl @ na jakékoliv pogzicl spowsti bonusovow hre "10 FREE SPINS"
{10 bonusowych octofeni zdarma). V pribéhu bonusove hry je jakakoli nepeyisi whra z wwhemni kombinace
ma vykerni linil pro aktualni w3 sazky vwinasobena nahodnym Sislem v rozmezi od 2 do 10. Viechny vyhry
v ramci bonusove hry jsou automaticky pridany do globadiniho FREE BANE, ktery je automaticky pridan ke
kradithm hride v poli KREDIT na konci bonusowé hry. Pro géely vwpodftu wwhny v ramici bonusowych otodeni

se pouiije vy3e sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusovd otodeni spusténa.

STRUENY SOUHRN

= ZFwalce, 3radky a 27 wwhernich linii,

- Maximdlni sazka 300, KL

= iechny vyherni kombinace jsou wpldceny pouze Heva doprava, pocinaje na valcl nejrice vievo,
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— Vypldcena je pouze nejvyisi vwhra z wyhemni kombinace z kaidé vyhem linie.
- Symbol "xX" (Criss Cross) Je bonusovy scatter symbaol, ktery se objevuje na kazdé pozici viech tfi valch.

— 3 bonusové scatter symbaoly, kaidy na samostatném valci & na jakékoliv pozici, spoudti bonusovou hru 10 FREE
SPINS" (10 bonusowych otofeni zdarma).

~ W pribéhu bonusowé hry je Jakdkoli nejvyiSi wihra 2 wiherni kombinace na wyherni linii vynasobena nahodmym
Eislem v rozmezi od 2 do 10,

- Bonusovi hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiufi wiii vwhernibo podilu.
— Wyhry z Jednotiiviich linil se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximdini sdzka: I00KE
- maximalni whra: 486 D00 KE
— wyhami podil: B4%aidl %

statisticka priméma hodinova prohra: 16 200 KE a¥ 32 400 KE

/YHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K€, viechny hodnoty jsou v KE. Viyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry udava hodnoty pfepottens v zavislosti na aktualni vysi sazky.

ax 3x
w Efastn sedmithy 1620
“ Melouny 1 080 an !
|
- e |
|
- Swesthy 432 16
“ Pomerance 432 16
'}g:i"gk:" Hvézdy 432 8
G citeony 108 2
T e 108 2
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FUNKCE TLACITEK
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablat

BEROCO0®

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

poOcE

Start
Spustit hru

Zménit wysi sazky
Driet pro nastaveni sdzky

Zavfit menu
Zaviit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni wwii sazky

Hiasitost
Mastaveni hlasitosti hry

Start
Drist pro Autostart

Zuysit wyil sazky
DrEet pro nastaven! sazky

Sazka na lindi
Dteviit nastavent sazky

Zavrit menu
Tawrit nabidku moznost

Vyherni tabulka
Wyhry pro albuding wii sdzky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automaticke hry [1)

Mezernik
Deaktivace autostartu [1)

ojojolulJomgolololn]o
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Autostart
Refim automatickeé hry

Menu
Otevit nabidku maZnasti hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Hermi pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

SniEit wyEi sazky

Driet pro nastaveni sdzky

Menu
OtewFit nabidku moinosti hry

Nastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Likondit hru a zpet

Enter
Spustit hru (2]

Podrite Enter
Rezim automatické hry (2]

Enter
Deaktivace autostartu (2]



t Sipka nahoru 1 Sipka doll
L ZuyBit vyl sdzky Snidit wisi sdzhy
vni  Podrite Sipku nahoru veord  Podrite Sipku dold
b Maximaini vige sdzky Vo Minimalni vie sazky
T Kldwesa | P Klawesa P
{ Herni pravidla ~ Myherni tabulka
Mastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

DOUBLE GAME 2

DOUBLE GAME 2 je 5 villcovi videohra s 3 fadami a 20 vwwhernimi liniemi. Hra obsahuje divaky symbel "WILD", bonusowy
scotter symbol "DGE", bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME", a multiplikdtor vyhry,

HERNI SYMBOLY
ST sriibeny BAR ‘ Hrozen
Eﬁ Haty BAR @ Meloun
Treiné Zlata sedmicka
Citréin 7 Cervena sedmitka
b wild
PO TADE @ Divoky symbol
DG
Svestka @ Bonusowy ,scatter” symbaol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostatefné sumé v politku KREDIT pro evelenou sdzku, Sdzejic v poli SAZKA navali
celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vwie sdzky v politku SAZKA a stlafeni tlafitka START se tato Sdstka odelte
u kaide move hry 7 kreditu v polifku KREDIT a hra zadne vyobrazenim opticky se otaéejicich valcl pfi kafdem stisknuti
tladitka START, nebo pokud je aktivevin refim astomatické hry (AUTOSTART) kaidym odedtenim sdzky. Hrad ma také
moinost zahdjit novou hru roztodenim valch kiiknutim kurzoru mydi nebo dotykem prstu pfimo na vilce na spodni
dotykové obrazovece. Pokud se na valeich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv whemi kombinace z wyherni
tabulky, pak hrac ziskavd vyhru dle ywhemni tabulky pro danou wherni kombinaci die aktuding wiie sazky. ¥ pFipadsa, ke
neni dosaiena Tadnd wwherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncené a hrad mide pokratovat do daldiho
hermiho kola.

17



PODSTATA HRY

Minimiding 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbal na vdlec) na prvnich 2 ai 5 sousedicich valcich zlevaana 1 7
20 wyhemich linii tvofi vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, podinaje
na vdld nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejvy3El wihra z wwherni kombinace na kaddé wihern linii,

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

symbol "WILD" je diveky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbrolu

@ "DG" na aktudlnim valci pouze v pfipadé, fe je soufasti kterékoliv wwhernl kombinace na alespof 1 7 20
wyhernich linil. Kady aktivni divoky symbol "WILD", ktery je souldst! kierékolivwwherni kombinace na whierni
linii, ndsobi jeji wwhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbuol "DG"je bonusovy scatter symbol a objevuje se na kaidém valci. TFi a vice bonusovych scatter symbolil

% ni jakekoll pozici napfic viemi val aktivuji bonusovy refim” DOUBLE BONLS GAME"s mainosti ziskat specidini
bonusove vyhry v nasledujicich 10 hernich kolech Technické hry. Redim  DOUBLE BONUS GAME” je aktivni
pouze pokud nedochds ke zménd vyie satky do hry, pfi které byl tento refim spustén. Hemi kola technick
hry v rezimu ,DOUBLE BONUS GAME" sou jednotlivé Hratem spousténa stisknutim tladitka START za stejnou
sazku do hry, pii které byl tento redim spustén, a zahrnujl dvé po sob& jdoucl oloteni: prvni otofend se hraje
na valcich identickych s vdld zakladni hry, a druhé otofeni = které slou?i k prezentaci bonusowych wher = se
hraje na bonusovych vaicich, lakakoliv whra 2z wwherni kombinace na kterékoli wherni linii dosaZené u preniho
otofeni podlehd stejnym pravidllm, kterd platl v pribéhu sdkladni hry. Bonusowd wyhra je vypoftena
stovndnim valcd 2 prvniho {zékladniho) a druhého (bonusového) otofenl tohoto herniho kola {preni vélec
¢ prvnibo otofeni s prvnim valcem z druhého otodend, ... atd.). Pokud se objevi stejné symbaly na stajné pozici
raroven na ohou valcich, hrad whrdvd pofet kreditd roven trojndsobku sazky pro kaddy identicky symbal.
lakykoliv symbol na valcich z bonusového otodeni mbde navic obsahovat | ndhodny ndsobek whry (5x nebo
15x), ktery vyndsobl vihru @ aktudlniho bonusoveho otofeni timto nasobkem. Vaechny wihry dosakené
¢ prvniho atofeni a taktad viechny whry z bonusového ototenl, jsou automaticky pfiddny ke kreditim hrice
W poliCku KREDT

Hraé ma maoinost kdykoli po odehraném hernim kole technické hry vtomto refimu mménit wii sazhy,
pripadné hru ukondit, Pokud bude hra Double Game 2 ukondena pfi neodehrani viech hernich kol Technické
hry s timto bonusowym redimem, odehraji se tato herni kola po opétovném pfihld3eni do hry a navoleni
stejné sazky, pfi kterg byl bonusovy refim spustén. Daliich 10 hernich kol v tomto refimu je moZne ziskat v
probéhu kaidéha herniho kola odehrangho v tomto bonusovem reZimu.

STRUCNY SOUHRN

= Swalch, 3 fady a 20 wwhernich linii.

— Niechoy wyhernl kombinace [souvypldceny pouze zleva doprava, podinaje na vako nejvice vieva,

= Vyplacena je vidy pouze nejwyiii vyhra 2 wwherni kombinace na vyherni finii.

—= Divoky symbal "WILD" nahrazuje za jakvkoll jiny symbol kromé bonusovéhao scatter symbalu "DG".

= Kakdy aktivni divoky gymbaol "WILD" na vwherni Hnii nasobd vwhru duvakrat (2x),

- Bonusovy scatter symbaol "DG" se objevuje na kafdé pozici napfit viami vald, TFi a vice bonusovych scatter symbolili na
jakekoliv pozici napiit vEemi valo aktivieji bonusovou hro "DOUBLE BOMNUS GAME" 5 10 banusowymi atodenimi adanma.

- Bonusova hra je aktivni pouze na sazce, na kieré byla ziskana, Bonusova hra rahrnuje dvé po sobé jdowc otofeni:
prend otodeni se hraje na regulérmich valcich, identickych & valci regulérni by, 3 druhé otofeni — které sloudi
k prezentaci bonusoviych wher — se hraje na bonusovych valcich. Hra€ ma moEnost kdykoli béhem bonusowich
otofek emenit vyii sdzky

— Bonusova hra a rozhodovani sazejictha neoviiviuji wwii wherniho podilu.

— Vyhry 2 jednatlivigch finli se stitaji,
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IMENOVITE HODNOTY

=  maximalni sazka: 1 O mf
- maximalni ywhra: 300 000 KE
= viherni podil: 94 % af 97 %

— statisticka primérnd hodinova prohra: 54 000 KE ai 108 00D KE

VYHERNI TABULKA

Wrherni tabulka uddva hodnoty pfi sézce do hry 1 KE, viechny hodnoty jsou v K& VWherni tabulka zobrazovand v rAmd
hry udévd hodnoty pfepoctens v rdvislosti na aktualni wii sazky.

5% ' ax Ix In
, arvend sadmitka 200 50 a0 20
%7 Ziaté sedmitka a0 12 16 2
G Malosin 32 16 g %
‘ Hrozen 24 8 4 . "

|
.‘ Eumcti 16 6 2 X
. Pamerand 16 G { ] E
| 1 R

(—) Citrén 8 4 1 X
* Tresné 8 4 1 .
12" Ziaty BAR 4 2 1
aty “
€Y7(i@ Stiibray BAR a 2 1 X

FUNKCE TLACITEK

Iménit vysi sdzky Menu

Driat pro nastaveni sazky Dtevfit nabidku moZnosti hry
N/ Zavrit menu

Zavrit nabidku mozZnasti

Start
Spustit hru

Autostart
Rezim automaticke hry

Mastaveni
Mastaveni hry
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Vherni tabullca
Withry pro aktualni wii sazky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK = mobilni telefon nebo tablet

ojo]<Jol» 1o

Start
DrEet pro Autostart

Zvyait wysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Sdzka na linii
Dteviil nastaveni sazky

Favrit menu
Favfit nabidku mo¥nosti

Vyherni tabulka
Wiyhry procaktudlnd wii sazky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

g |1

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
Reflim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace awtostartu (1)

Sipka nahoru
Zuy st wydi sdzky

Podrite Sipku nahoru
Piaximalng vyie sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V

Mastaveni hlasitasti hry

ojolojulJoEgole

L

(o (= [+ [~
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Herni pravidia
Papis a pravidla hry

Kanec
Ukondit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snitit wysi sazky

Driet pro nastaveni sazky

Menu
Dievfit nabidiks moinosti hry

Nastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidia bry

Konec
Ukonéit hrua 2pét

Enter
Spustit hru (2}
Podrite Entar

Befim automatické hry (2]

Enter
Deaktivace autostartu [2)

Sipka dolh
St vyl sdzky

Podrite Sipku doli
rinimalnl wike sdzky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukendit hru a zpét



FARMER JACK

Hra FARMER JACK ma 5 vilch, 4 Fady |4 symboly na jeden vilec) a libovolnou valbu aktivaich whernich linii z rozmezi
1, 10, 20, 30 nebo 40 wyehernich linii na herni kalo. Hra ohsahuje divoky symbaol "FARMER JACK", bonusowy scotter
symbol "KOLECKO", bonusoveu hru "FREE SPINS" a multiplikdtor wyhiry,

HERNI SYMBOLY

9 3 ([ Devitka) ﬁ‘ Kure
m 10 (Desitka) é}_
J 1 {Kiuk) ‘gﬁ Krdva
Q Q (Krdlovna} @ K
K o
el

Prase

Kalaecko

||
K [Kral) Bonus “scatter” symbol

EF% A (Eso)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru Jo molné spustit pouze pfi dostatecng sumé v politku KREDIT pro svolenou sazku. Sézka je volena na jednu linii, kdy
celkova sazka do hry se vypofte vyndsobenim zvoleného poftu linli @ navolend sdzky na jednu linll. Celkovd sdzka do hry je
robrazena v poli SAZKCA. Sdrka vwobrazend v polithu SAZKA sa vetahuje na viechmy wiherni linia, kterd jsou alduding aktivai
{zvoleny) na jedno herni kolo po obouw strandch obrazoviy. Minimalni (tedy wichozi} pofet aktivnich whernich linii je 1 lnie
a maximalni podet aktivaich whernich linil na jedno hemi kolo je 40, Podet aktivnich wwhemich linii na jedno herni kolo lze
Enat stisknutim prislugného Eisia die potu vwhernich linil po obou strandch obrazoviy.

Po zvaben( libovolnd wie sizky v polithu SAZKA a stlaceni tlacitka START se celkovd sdzha odecte u kaidé nové hry
z kreditu v policku KREDIT a hra zafne vyobrazenim opticky se otadejicich valch pfi kafdém stisknuti tladitka START,
nebo pokud je aktivovan refim automaticke hry (AUTOSTART) kakdym odedtenim sazky. Hrad ma takeé moZnost zahajit
nowvou hru roztocenim vakcd kliknutinm kurzorem myEi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na
valcich na koncl kaZdého herniho kola objevi jakakoliv wwhemi kombinace z wwherni tabulky, pak hrad ziskivd whro dle
vyherni tabulky pro danou wherni kombinaci dle aktualni wyie sdzky. V pfipadé, 72 nenl dosafena Zadnd wyherni
kombinace, je hemi kolo povaZovano za ukondend a hrdd mife pokradovat do dalfiho herniho kola,

Farmer lack
Divoly symbol

PODSTATA HRY

Minimaing 3 nebo vice shodmich symbold [peden symbol na valec) na prvnich 3 al 5 sousedicich vilcich feva a na mindmdlné
1 re viech aktivnich vwhernich linii tvofi wwherni kombinaci. VEechny vyherni knmbinace jsou kalkulowany pouze zleva doprava,
polinaje na vilel nejvice vievo, VWyplcena je pouse nejwyisl dosalend whra na kafdé aktheni wwherni lind,
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SPECIFICKE FUNIKCE HRY
Divoky symbol
i ﬁ Symbol "FARMER JACK" je divoly symbol, ktery nahrazuje za jakykoli jing symbol na aktudinim vilc), kroms

bonusovéhao "scatter” symbolu, pouze v pfipadé, = je soufdsti jakékell wwherni kombinace alespof na
1 ze 40 wyherndch linii,

Scatter symbol

Symbol "KOLECKO™ {Banus) je bonusowy “scatter” symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tetim

w a ctvrtem valdi. 3x bonusové scatter symboly, kaidy na samostatném vdlei a na jakékoli pozici, aktivui

bonusavau hru "FREE SPINS" 5 & bonusovymi otocenimi zdarma. Daléich 5 bonusowych otageni lze wyhrat
v pribéhu aktivni bonusové hry. Viechny wyhry v rdmc bonusowé hry jsou automaticky pridany do
ghobdinihe FREE BANK, ktery je automaticky pfiddn ke kreditdm hrace v poli KREDITY na konci bonusove
hry. Pro Olely vwpoltu wyhry v rémci bonusowych otofeni se poufije wyie sdzky z hemiho kota, v rdmci
kterého byla bonusovd otofeni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

5 vakcl, 4 Fady a 40 vihernich linii,

Maximalni sazka na jednu linii je 10,- K& a maximdlni sdzka na viechny linie na jednu hru fe 400,- KE.

Wiechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pofinaje na vélci nejvice vievo.

Vyplacena je vidy pouze nejwyis whra 2 viyherni kombinace na vwherni linii.

"FARMER JACK" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoll Jiny symbol kromé bonusového "scatter” symbolu
"KOLECKQ",

"KOLECKOD" je bonusowy "scatter” symbol, ktery se objevuje pouze na druliém, thetim a Stvrtém valei.

3x bonusové scatter symboly, kaZdy na samostatrém valc a na jakékaoli pozici, aktivujl bonusovou hru "FREE SPINS®
& 5 honusowymi otofenimi zdarma.

Bonusowd hra a rozhodovand sédzejiciho neoviiviuji wii wwherniho podilu,

Viehry ¢ jednotlivech linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

= makimaln sdzka; 400 KE
—  maximalni vyhra: A0 DA0 KL
— wyherni podil: 04 %aid7 %

statisticka primérnd hodinovd prohra: 21 600 KC a¥ 43 200 ki

VYHERNI TABULKA

Wyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce ma linii 1 KE, viechny hodnoty lsou v KE veherni tabulka zobrazovand v ramci
firy uddwd hadnoty pfepoftens v zivislosti na aktudlng wysi sazky.

Sn dx ELY

Farrmer lack
m (Divisley symbial] 1000 200 S0

b
% Kin A0 100 25
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Lm dx Ax
: I Krdva 400 100 25
L |
_.-'"E.'-! Prase 250 75 0
_.H|
ha,
fﬁiﬁ Kufe 250 75 20
:.E b A (Eso) 150 50 &
3 L
K K (Kral) 150 50 5
Q Q (Krdlovna) 100 ) 5
J J (Kluk) 100 20 5
m 10 [Desitka) 100 0 g
g 9 (Devitka) 100 20 5
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit biru Refim automaticke hry
Zmeénit vyii sazky Menu

Driet pro nastavent sazky

Zaviit menu

Zavfit nabidku moZnost]

Vyherni tabulka

Wyhry pro aktudlni vwi sdzky

Hiasitost

Mastaveni hiasitosti hny

olojelnlo

-

Oteviit nabidku monosti hry

Nastaveni
Mastaveni biry

Herni pravidla
FPopis & pravidla hry

Konec
Ukondit hru a rpét




FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

BEROO®

Start
Driet pro Autostart

Zuyit wii sazky

Driet pro nastaveni sdzhy

sazka na linii

Oteviit nastaveni sazky

Zavrit meanu
Zavrit nabidku moZnosti

Vherni tabulla
Vyhry pro aktudind wwii sdzky

Hizsit ost
Mastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

rooRl

1L H

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
Refim automaticke hry (1)

MMezernik
Deaktivace autostartu {1)

Sipka nahoru

2wy dit vyl sdzky
Podrite Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klawess |

Herni pravidla

Klavesa V
Mastaveni hlasitosti hry

. 24 =

Autastart
Deaktivace autostartu

Snigit vyil sazky
Drdet pro nastaveni sdzky

Menu
Otevfit nabidku moinosti hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidia
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru [2)

Podrite Enter
Redim automaticke hry {2)

Enter
Deaktivace autostartu (2]

Sipka dold
Enizit wyii sazky

Podrite Sipku doll
Pinirdling wyle sdzky

Klavesa P
“Wyherni tabulka

Kldvesa Q

Ukoncit hru a zpét



FROZZY FRUITS

FROZZY FRUITS je 5 valcova videohra 5 36 vyhemimi liniemi. Hra nabwzl Sirokou Skilu divokych symboll "WILD®
s wariabilni hodnotou ndsebku (zndsobeni) wwhry, Aktivni symboly jsou prezentovany v diamantové matici (s 1, 3, 4, 3
a 1 symboly na valec).

HERNI SYMBOLY

ﬁ Tiesné \@ Hrozny

L 1 Citrén ‘_@ Meloun

'--_.I_. ~/  Pomerant @ Zuonky

il i ,
i Lucky Sawven
ﬁ Svesthy ::; Stastnd sedmitka
i =
Divaky symbaol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mofné spustit pouze pfi dostatednd sumé v policku KREDIT pro zvalenou sazku. Sazejici v poli SAZHA navoli celkovou
sdzku do hry. Po 2voleni libovolné vide sazky v politku SAZKA a stlafeni tlatitka START se tato Cdstka odelte u kaldé nowe
hry 7 kreditu v poliku KREDIT a bra zadne vwobrazenim opticky se otacejicich valkel pfi kazdém stisknuti tladitka START, nebo
pokud je aktivovan refim autematickeé hry (AUTOSTART) kadfdym odeftenim sdzky. Hraé ma také moZnost zahdjit novow hru
roztodenim valch kliknutim kurzoru myS nebo dotykem prstu piimo na vdlce na obrazovee. Pokud se na valdich na konci
kaldého harniho kola objevi jakakoliv wwherni kombinace 2 wherni tabulley, pak hraf ziskdva vyheu dle whemni tabulky pro
danou vyherni kombinaci die aktudind wwie sdzky, V pfipadé, e neni dosalena Fadnd wherni kombinace, je herni kolo
povaZovdno za ukondend a hrad miZe pokratovat do daliiha herniho kola.

“ODSTATA HRY

Minimdlng 3 nebo vice shodnych symbold (jeden symbol na valec) na prvnich 3 ai 5 sousedicich valcich zleva & na
1z 36 vyhernich finil twofi wherni kombinacl. VEechny whemi kombinace jsou kalkuloviny pouze zleva doprava,
podinaje na vilc nejwice vievo. Wypldcena je pouze nejwyisi wwhra z wwherni kombinace na kaidé whemni linii,

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
. Divoky symbol "WILD" nahrazuje za viechny ostatni symboly a zobrazuje se pouze na prynim a patém wilci.
If. i., | Kaidy akthni divoky symbol "WILD" na wwherni linii ndsobi jeji whru die vlastni individuainl hodnoty
nasobku (1x ai 9x]. Samostatny divoky symbol "WILD" ve whernd linll mife ndsobit wihru a¥ 9x, ratimco
dva divokeé symboly “WILD" ve wwherni linii md#ou ndsobit wwhru a2 81x.
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STRUCNY SOUHRN

S vdlch se 12 aktivnimi symboly za herni kolo a 36 vwhernich linii

Libovolné sdzky v hodnote aZ do 1 000,- KE

Viechny vwwhemi kombinace jsou vypldceny tleva doprava, podinaje na vald nejvice vievo,

Vyplacena je pouze repyEsi vywhira £ wwherni kembinace z kaidé wherni linie,

Aktivni symboly se zobrazuji v diamantové maticl (1, 3, 4, 3, 1 symboly na vilec),

Kaidy aktival divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.

Kaidy aktivni divoky symbol “WILD" nasobi vithru die viastni individudinl hodnoty ndsobku [1x ai 9x).
Wyhry z jednatlivich linii se séitaji,

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddvd hodnoty pfi sdzce do hry 1 KE, vechny hodnoty jsouv KE Vyhemi tabulka zobrazovand v rdmel
hry udava hodnoty pfepofteng v zavislosti na aktualni wii sazky,

Su ax EH

; l:-‘i.:s,.f Lucky Seven | 100 40 20

Sfastnd sedmitka

I:"E*IJ Zvonky £D 32 16

- Meloun 32 16 8

v @

Hrogny 24
ﬁ Euastiy | 16 B 2
' I . Pomerant 16 6 2
W
. ks ciron G 4 1
m Treina 4 7 1
JMEMNOVITE HODNOTY
= maximaini sdzka: 1000 ke
— maximalni vyhra: 200 000 K
— wyherni podil: 04 % al 97 %

statisticka primérna hodinové prohra; 54 000 KE a7 108 000 KE
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FUNKCE TLACITEK

oloj<]

Start
SpUSET firu

Zménit wyii sdzky
Drfet pro nastaveni sdzky

Zaviit menu
Lavfit nabidky mofnosti

Vyherni tabulka
Wyhry pro aktuglni wii sazky

Hiasitost
Mastaveni hlasitosti hry

+UNKCE TLACITEK = mobilni telefon nebo tablet

olo]<Jol» ]2

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

il

Start
Drfat pro Autostart

Twysit wysl sazky

Drzet pro nastaven! sazky

Sazka na linii
Dtevrit nastaveni sazky

Taviit menu
Javiit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Wyhry pro aktudini wii sazky

Hiasitost
Mastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru {1)

Podrite Mezernik
Redim automatické hey (1)

MMezernik
Deaktivace autostartu (1)

dif-

ojojojulJolmolslolnlo

Autostart
Redim automaticka biry

MMenu
eyt nabidku mofFnosti hry

Nastaveni
Mastaveni hing

Herni pravidia
Popis a pravidla hiry

Konec
Ukancit hru a zpat

Autostart
Deaktivace autastartu

SniZit vyii sazky
Driet pro nastaveni sazky

Menu
Dteviit nabldku moknost] hry

Nastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis 4 pravidia hry

Konec
Ukonéit iy a zpét

Enter
Spustit hru [2)

Podrite Enter
Reiim automatické hry (2]

Enter
Deaktivace autostartu {2}



t Sipka nahoru 1 Sipka dold
Zvysit wysi sdzky - Snidit wisi sazky
soomt Padrite Sipku nahoru sont Podrite Sipku dold
1 Maximalni vyie sazky ! - Minimalni wie sarky
1 Kldvesa | o Kldvesa P
Herni pravidia e Vyhemi tabulka
v Klavesa V 0 Klavesa Q
Nastavenl hlasitosti hry Ukongit hru a zpét

FRUIT BLASTER

FRLIT BLASTER je Svilcovd videohra se 3 Fadami a 20 vihernimi linieml. Dbsahuie divaky symbal "FRUIT BLASTER",
bonusowy scatter symbol "HVEZDA", bonusovou hru a multiplikdtor wihear.

HERNI SYMBOLY

1. Citron 0 Meloun

%

Trediné Stastnd sedmihka

S Hviiada

T 5 -

o Pomerant | Bonus  scatter” symbol

Fruit Blaster

. Sveithe m Divoky symbol

& o

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo#né spustit pouze pfi dostatedné sumé v politku KREDIT pro svolenow sdzku, Sdeejici v pali SAZKA navoli celkovou
sazku do hry, Po zvoleni libovolng wie sdzky v polithu SAZKA a stlafeni tlatitka START se tato Castka odefte u kabdé nove
by £ kreditu v policku KREDIT a hra radne wobrazenim opticky se otadejicich vilcd pfi kaidém sticknuti tla&itka START, nebo
pakud je aktivovan refim automaticke hry (AUTOSTART) kaZdym odeftenim sazky. HraE ma také moinost zahajit novou hru
roztodenim valed kliknutim kurzoru myvd nebo dotykem prstu pfimo na viloe na obrazovee, Pokud je na kondl kaidého
herniho kola vwyivorena jakdkoliv vyhemi kombinace napfic 3 nebo vice sousedicimi val, hrac je odménén wwhrou za nejeyEsi
wherni kombinacl z kaidé wwheml linle die vwwplatni tabulky pro aktudini vl sazky, Symboby, které wwivofilly vyhernl
kombinace, exploduf a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symbaly 2 fadku nad nimi [kaskadowy efekt). Symboly v prvnim
fadku ou dopladny symboly z Fadke nad nim, kbery e vwyobrazen ve formé laserovyich vesmirnych pistoli a nikdy neni
soucasti wwhemich linii. Viechny ostatni symboly, které nejsou soudasti wwhernich kombinad, zistévaji na swch pozicich.
Tento "kaskddowy” cyklus se mife opakovat pouze 10 krat za sebou. VEechny vyhry jsou automaticky piidany ke kreditlim
hrace v palicku KREDIT na kanc kaidého herniho kola. V pripadé, fa neni dosafena #dna vwwherni kombinace, je berni kalo
povaiovano 23 ukondené a hrad milde pokradovat do dalithe herniho kola.
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PODSTATA HRY

Minimaine 3 nebo vice shodnaych symboll (jeden symbol na vdlec) na prynich 3 a2 5 souwsedicich valcich a na 1220
wyhemich lnll tvofi vherni kombinaci. Veechny wyherni kombinace jsou kalkulovdny zleva doprava, zprava doleva a ze
stfedu. Vyplacena je pouze nejvyisi vithra 2 wyhernl kombinace 2 kaZdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "FRUIT BLASTER” e divoky symbol a nahrazupe jakykoliv jiny symbol kromé scatter bonus symbolu
"HVEZDA" pouze tehdy, pokud je soudist wherni kombinace na alespofi 1z 20 wwhernich linil. Kaddy divoky
symbal "FRUIT BLASTER™, ktery je soufdsti kterékoliv wherni kombinace na wherni linii, nasobi jeji wyhru
dwvakrat [2x).

Scatter bonus symbol

Banusowy seatter symbol "HVEZDA" se zobrazuje naviech vilcich na jakékoli pozicl. TH a vice bonusowych scetter

- symbold napfic vieml vilcl a na jakékoli pozici aktivuji *Bonusowou hru". Kaidy bonusowy scatter symbol, ktery
ey e soutast fetezce, jend spustil bonusovou hru, Je po aktivaci pfeménén v symbol "astrdinich prstencd” se
skrytym ndhodnygm multiplisdtorem vwhry dle bonusové wvyherni tabulky v zévislosti ma aktualini v sazky

herniho kola, v rAmei kterého byla bonusowd hra spusténa,

Vyherni tabulka pro bonusovou hru

“ilhm —
@ Fialové prstence 25 wyie sazky
ﬁ Modré pratence 20x wyde sazky
E0 zetens prstence 15 ke sizky
ﬁ Cervené prstence 10K wifse sazky
| = Zluté prstence S vySe sdzky

Hrat poté odkryva jim mvolené pfeminéné symboly. Bonusovd hra kondi, bud kdy? jsou odkryty viechny
bonusowé symboly za whry nebo pokud byl nalezen prazdny bonusovy symbol. Viechny wyhry v rémel
bonusové hry jsou automaticky pfiddny do globdiniho FREE BANK, ktery je automaticky pfiddn ke kreditdm
hrace v poli KREDIT na kond bonusove hry.

STRUCNY SOUHRN
— Swvilch, 3 fadky (S symbollna 1 fadu) a 20 vyhernich finii.

Libowolng sdzky v hodnoté aF do 1 000,- KE
Wyherni kombinace jsou vwpldceny zleva doprava, zprava doleva a e stfedu.

Wyplicena je pouze nejvyidi vyhra z wyherni kombinace 7 kaidé vwhemn linie.
symbaoly, kterd wivofily wwherni kombinace, expleduji a rmizi a pracdny prostor je nahrazen symbaly 2 Fadku nad
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nimi (kaskddovy efekt).

- "Kaskadowy" cyklus se mife opakovat pouze 10 krdt 2a sebou.

- Divoky symbol "FRUIT BLASTER" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pokud je soudst vyherni kombinace alespoi na
1 2 20 wyhernich linii,

- Kaidy aktivnl divoky symbol "FRUIT BLASTER" na vyherni linii nasobi wyhru dvakrét [2x),

- Tiia vice scatter bonus symbold "HVEZDA" napfiE vEeml vilcl a na jakékoli pozici aktivuji " Bonusovou hru®,

- Kaidy scatter bonus symbol "HVEZDA™, ktery je souddsti fetezce, jeni spustil benusovou hry, je po aktivaci pfeménén
v syrnbol "astrdlnich pretencd” se skrytym nahodnym multiplikitorem whry.

= Bonusova hra a rozhodovani sdzejiciho neovliviiuji wil wwherniho pedilu.
— Wyhry 7 [ednotlivych linil se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

= maximalni sazka: 1000 KE
- maximalni wyhra: 500 000 Kt
= wiheml podn: 94 % az 97 %

- statistickd primérna hodinovd prohra: 54 000 KE af 108 000 KE

VYHERNI TABULKA

Virherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 KE, vBachny hodnoty jsou v KE Vihemni tabulka zobrazované
v ramci hry uddvd hodnoty pfepoftend v zdvislosti na aktudlini witi sazky,

£ ax 3x

| U Lucky Seven 15 10 3
|

0 Meloun 10 5 2
‘ Hrozny 10 5 2

{ 1‘ Pomeranc ] E| 1
- |
.# Treind ] e 1
i
.\‘ Citrdn 3 2 i
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FUNKCE TLACITEK

Start
Spustit hra

Iménit wyii sdzky

Zavrit menu

Vyherni tabulka

Hiasitost

elo]<]]O

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start

Iwysit wysi sazky

Sazka na linii

Lavelt menu

Viherni tabulla

Hlasitost

OERO0®

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik
Spustit hru {1}

pooad Padrite Mezermik
Lt Refim avtomaticke hry {1]

Mezernik

=l  Deaktivace autostartu (1)

Driet pro nastaveni sazky

Zavrit nabidku moZnosti

Wyhry pro aktudlni vwwi sazky

Mastaveni hlasitosti hry

Driet pro Aubostart

Driet pro nastaveni sdzky

Otevrit nastaveni sazky

Zavtit nabldku mo¥nost!

Vyhry pro aktudini wysi sazky

Mastaveni hlasitosti hry

COE0060 BRANE

poond

It

Autostart
Reiim automaticke hry

Menu
Creviit nabidkue mofnost hry

Nastaveni
MNastaveni hiry

Herni pravidla
Popis & pravidla hry

Konec
Ukancit hru a zpat

Autostart
Deaktivace autostartu

Snigit wysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Oeviit nabidku moinasti hry

Mastaveni
Mastaveni hiry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukontit hris a zpét

Enter
Spustit hru (2]

Podrite Enter
Refim automaticksd hry (2]

Enter
Deaktivace autostartu (2]



t fip}ka nahoru ! Sipka dold
Zvysit vyii sazky Snizit wysi sazky
voont  Podrite Sipku nahoru Podrite Sipku dold
t Maximélni wyde sazky b Minimdini vige sazky
1 Kidvesa | p Klavesa P
. Herni pravidla . ¥yhem tabulka
v Klavesa V 0 Kldvesa Q
Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

FRUIT BOMB

FRUIT BOMB je Svalcova videohra se 3 fadky a 5 vyhernimi liniemi. Specifickou soutdsti hry je divaky symbol "BOMBA".

HERNI SYMBOLY

& o
L2 e
S -
@

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfl dostatedné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sazejici v poll SAZKA navall
celkovou sdzku do hry. Po rvoleni libovolné wyie sazky v policku SAZKA a stlafeni tiatitka START se tato £astka odedte
u kaidé nové hry z kreditu v polifku KREDIT a hra zaéne vwobrazenim opticky se otafejicich valch pfi kaidém stisknuti
tlalitka START, nebo pokud je aktivovaén reZim automatické hry (AUTOSTART) kaidym odeftenim sdzky. Hrdf md take
moinost zahdjit novou hru roztotenim vdlcd kliknutim kurzorem mydi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na
obrazovce, Pokud se na valcich na konci kafdého herniho kola objevi lihovolnd wherni kombinace 2 wherni tabulky,
pak hraf ziskdva wyhru die wherni tabulky pro danou wiherni kombinaci dle aktudlini wie sdzky, V pfipads, Ze neni
dosaiena ZHdnd wherni kombinace, je herni kelo povaiovano za ukonéené a hrad mie pokratovat do daliiho herniho
kola.

Hrozen

Melaun

Cervend sedmiika

Bomba
Divaky symbal

enNG @

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbold {jeden symbol na vdlec) na tfech a¥ péti sousedicich valcich zleva a na
alespaf 1 7 5 wwhernich Hnl tvofil wwhemi kombinacl. Wyherni kombinace jsou pocitdny zleva doprava, zprava doleva a
uprostied. Vyplacena j& pouze nejuyiiivyhra z vwherni kombinace na kafdé wiherni linil,
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SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

‘.{“-

sousedicirni vald, které primo priléhaji ke valc s timbo symbalem.

STRUCNY SOUHRN

Swalch, 3 Fady a 5 whernich linil,

Wiharni kombinace jsou poditany rleva doprava, zprava doleva a uprostied.

Vyplacena je vidy pouze nejuyisi wihra 2 wiherni kombinace na vwherni linii,

Divoky symbol "BOMBA" po whuchnuti nahrazuje viechny pfilehlé symboly vwletng sebe samého [tedy B+1) 2a jine
symboly s cilem vytvofit co nejvice wihernich kembinaci napfic viemi sousedicimi valcl, které pfimao prilehaji k valc

s timto symbolem,
Wihry 2 jednatiivych linii se scitaji.

VYHERNI TABULKA

Wiherni tabulka udavd hodnoty pfi sézce do hry 1 KE, vSechny hodnoty jsou v KE. Wyherni tabulka zobrazovand v rdmci

hry udava hodnoty pfepoctens v zavislosti na aktualni vyii sazky,

—

Symbol "BOMBA" je divoky symbol, ktery po vwbuchnuti nahrazuje viechny pfilehlé symboly wietné sebe
samého (tedy 8+1] za Jiné symboly § cilem vytvofit co nejvice wwhernich kombinad napfit vieml

Ex 4x 3
7 Eastna sedmitka 500 100 10
C Meloun 100 ap 6
. Hraasn 50 10 3
' !'I"E-I“ﬂ a0 i0 2
o —— 30 5 3
Q Citrén 30 5 2
“ Tietnd 10 5 2
IMENOVITE HODNOTY
maximalni sdzka; 1 D00 KE
radmSIng vihra: 500 000 KE
= wyhernl podil: 90 % af 98 %
statisticka primeérna hodinova prohra: 36 000 KE ai 180 000 KC
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Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Driet pro nastavani sazky

Zavfit menu
Zavitit mabidku moinosti

Vyherni tabulka
Whry pra aktudlng vieli sdzky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

Start
Driet pro Autostart

vt wisi sazky

Driet pro nastaven| sazky

Sdzka na linii
Obewfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Lavflt mabidku modnost

Vherni tabulka
Yyhry pro aktudini wii sdzky

Hiasitost
Mastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

peopd
—

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
Rezim automaticke hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

=30 =
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Autostart
Redim automatické hry

Menu
Dteviit nabidky moinosti hry

Mastaveni
MNastavenl hry

Herni pravidla
Popiz a pravidla hiry

Konec
Ukondit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostariu

SniEit vyii sdzky
Driet pro nastaven| sdzky

Menu
Otewiit nabidku moZnosti by

Nastaveni
MNastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Enter
Spustit hru {2}

Podrite Enter
Refim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



f Zipka nahoru l Sipka dol(
| wysit vyl sdzky _ Snizit wysi sazhy
poxnt | Podrite Sipku nahoru veond | Podrite Sipku doll
T | Maximalni vyse sazky b Minimaln wide sazky
1 Kldvesa | p Kldvesa P
Hernl pravidia Wirherni tabulka
v Klavesa V 0 Klavesa Q
MNastaveni hlasitosti hry Ukontit hru a zpét

FRUIT JACK

FRUIT JACK je 5 valcovid videohra se 4 fadami a 40 vwhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbal "FRUIT JACK" (Klaun

v krabicil, bonusovy scatter symbol "TRUHLA™, mystery (tajemny} symbol "STASTNA HVEZDA®, a bonusovou hru
"BOMUS FREE GAMES".

HERNI SYMBOLY
& o -
{ * Citron Cervend  Sedmifka”
0 Pomerant Zlatd  Sedmifka™
. — E¥astnd hvizda
»Mystery” symbal
“’ Hrozen Truhla
Bonusowy scatter” symbol
Fruit Jack
QA Nk Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je molné spustit pouze pfl dostatelné sumé v poliku KREDIT pro zvelenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovalng vyie sdzky v policku SAZKA a stlafeni tladitka START se tato fdstka odefte
U kaddeé noveé hry 2 kreditu v policku KREDIT a hra zadne wobrazenim opticky se otalejicich valch pfi kaZdém stisknuti
tlatitka START, nebo pokud je aktivovan refim automaticks hry (AUTOSTART) kaddym odeétenim sdzky, Hraf ma také
mainost zahdjit novou hru roztodenim wiled kliknutim kurzorern mvdi nebo dotyvkem prstu pfimo na vélce na
obrazovee. Pokud se na valcich na konci kaidého heriha kola objevi jakakoliv vyhernl kombinace z wherni tabulky,
pak hraf ziskavd wwhru dle wwhemi tabulky pro danou wwherni kembinad dle aktudini vwie sarky. ¥ piipadé, e neni

dosafena fadnd wherni kambinace, je herni kolo povaiovdno za ukonéené a hrat miie pokratovat do daliiho herniho
kola.

o



PODSTATA HRY

Minimaing 3 a vice identickych symboli {jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tFech a vetkerych daliich sousedicich
valcich zieva a na minimaing 1 2 40 vyhernich linii tvofi wiherni kambinaci, Vaechny whermi kombinace jsou kalkulovdny
pouze rleva doprava, pofinaje na vdle nejvice vievo. Vypldcena je pouze nejwyis whra z wherni kombinace na kaidé
wherni Hili,

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

symbol “FRUIT JACK™ (Klaun v krabici) je divory symbal a nahrazuje jakykali jiny symbel na aktudinim vild,
f‘,ﬁ krom& bonusovéha scatter symboly "DARKOVA KRABICE" pouze v pfipadé, Je je souldsti jakékali viherni
- kombinace alespod na 1 2e 40 wwhernich linii.

Mystery symbol
Symbol "STASTNA HVEZDA® je mystery (tajemmy) symbol, Minimding 3 a vice mystery symbold na jakékoliv
ety wihernl linii aktivujl "MYSTERY WIN" s ndhodnou whrou, JejiE hodnota je urdena v rozmezi minimdln
S0 amaximdlni moZné whry die wigherni tabulky pro aktudlni vysi sazky.

scatter symbal
Symbol "DARKOVA KRABICE" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na viech vdlcich, 3 a vice

n bonusavyeh seatter symbold napfic viemi valc a na libovelné pozid, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
GAMES", kterd odméni hrdle s 10, 20 nebo 30 bonusowymi otofenimi zdarma, Polet bonusowych otofeni
rdarma zdvisi ma  poctu scotter symbold napfi€ viemi valcl, tedy: 3 scotter symboly odménl hrade 10
bonusovymi otofenimi zdarma, 4 scatter symhboly 20 bonusowymi otofenimi zdarma a 5 scatter symbali
odmidni hrife 30 bonusowymi otodenimi zdarma. Dalil bonusovd otodeni zdarma lze whrdt v priibéhy
aktivni bonusowé hry v Zavisiostl od podtu bonusovych scotter symbold napfic viemi vdld, Viechmy whry v
ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globdinfho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke
kraditim hrace v poli KREDT na koncl bonusowvd hry. Pro Gely vpottu vwhry v rémci benusowich otofen(
s¢ pouiije vyse sdzky ¢ herniho kola, v @mdi kterého byla bonusova otofeni spuiténa.

JMENOVITE HODNOTY

- maMimalni sazka: 1000 K&
= maximalni vyhra: B0 000 KE
= wyherni podil: 94 % af 97 %

statisticka promérna hodinova prohra: 54 000 KE a3 108 000 KE

STRUCNY SOUHRN

= Swalkch, 4 radky |5 symboll na 1 Fadu) a 40 wwhernich linii,

— Maximdini sdzka 1 000,- KE

- Viechny vwherni kembinace jsou wplaceny pouze zleva doprava, pocfinaje na valc nejvice vievo.

- Vyplacena je vidy pouze nejwy i vwhra z wwherni kembinace na wherni linii,

- Divoky symbel "FRUIT JACK" nahrazuje jakykali jiny symbol kromé bonusového scotter symbolu "DARKOVA
KRABICE",

— TH a vice bonusowych scotter symboll "DARKOVA KRABICE" napFif valcl aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
GAMES" 510, 20 nebo 30 bonusovymi ctocenimi zdarma,

- &f -



- THi a vice mystery symbaoll "5TASTNA HVEZDA" na jakékoliv wwhemni linii aktivuji "MYSTERY WIN® s nihodnou

vyhrou,

= Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji wwii whemiho podilu.

— Whry z jednotlhvych linii se stitaji.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 KE, viechny hodnoty jsou v K£. Vyherni tabulka zobrazovand v rAmci
hry uddvd hodnoty pfepoftend v zdvislost] na aktudlni wii sazky.

- 37 -

5u A In
:;t::ﬂi::::r symbiol 30 her idarma 20 her zdarma 10 her zdarma
Sfastna huézda 20-250 5-50 1-10
«Mystery” symbol {ndhodnd wyhra} | (ndhodnd vyhra) {ndhodnd wyhra)
;Hm:;;;mhnr 250 =0 10
7 Cervend ,Sedmitka” 100 20 5
? Zlata ,Sedmicka” 100 20 5
-6 Zvony a0 15 5
“’ Hrozen 40 10 2
Q’ Meloun 40 1o )
0 Pnn:rmf_ - 20 B 5 - 1 |
. Svestka 20 5 1
G Citrén 20 5 1
. Tretng 20 5 1
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Start
SpUstit hru

Iménit vy sdazky
Driet pro nastaveni sdzky

Zavrit menu
Zavrit nabidku mofnost|

Wyherni tabulka
Wyhry pra aktudini wii sazky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

Start
Driet pro Autostart

Zuysit vwii sdzky
Driet pro nastaveni sdzky

Sazka na linii
Dtevfit nastaveni sazhy

Zavrit menu
Zawrit nabidku maznasti

Vyherni tabulka
Whry pro akbudlng wii sdzky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit b (1)

Podrite Mezernik
Refim automaticks hry (1)

Mezernik
Deaktivace austostartu (1)

COC00 REAOE

it

i3

Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Oteviit nabidku moinasti hry

Mastavenl
MNastavenl hry

Hemni pravidia
Popis a pravidla hiry

Konec
Ukondit hru a zpét

Autostart

Deaktivace autostartu
SniEit vyil sdzky

Driet pro nastaveni sazky

Menu
Ceviit nabidku moZnosti hry

MNastaveni
Mastaven| hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Enter
Spustit biru [2)

Podrite Enter
Fefim automaticke hry {2)

Enter
Dreaktivace autostartu {2}



t Sipka nahoru 1 Sipka doli
Zwysit wysi sazky Sni#rt wysi sdzky
seani  Podrite Sipku nahoruy oot Podrite Sipku doli
P Maximalni viZe sdzky b Miniméini ve sazky
T Klavesa | P Kldvesa P
| Hemi pravidla Vyhernl tabulka
v Klavesa V 0 Klavesa Q
Mastaveni hlasitosti hry Ukonéit hru a zpét

“RUTTY LAB

FRUTTY LAB je 4 valcovd videohra se 4 fadami a 256 wihernimi liniemi. Souddsti hry je divoky symbal “WILD"
a multiplikdtor whiy.

HERNI SYMBOLY

Pomearant

~ene

it

Hrozmy

Mflelaun

Lucky Seven
Etastna sedmicka
S Whld

Divoky symibol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moliné spustit pouze pfi dostatefnd sumd v politku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sdzejici v poll SAZKA navoll
celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vyde sazky v policku SAZKA a stlafeni tladitka START se tato 24stka odette
u kaidé nove hry 2 kreditu v policku KREDIT a hra zadne wwobrazenim opticky se otalejicich valch pfi kaZdém stisknuti
tlafitka START, nebo pokud je aktivovén refim automaticks hry (AUTOSTART) kaidym odedtenim sazky. Hrac ma také
moinost zahdjit novou bru roztodenim valed kliknutim kurzorem myvii nebo dotykem prstu piime na valce na
obrazovce, Pokud se na vilcich na konci kafdého herniha kola objevi jakakoliv wherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hral ziskavd whru dle wwhernl tabulky pro danou vwherni kombinaci die aktuaing vwhe sdzky, ¥ pfipadé, ¥e nenl
dosaiena #ddnd vwherni kombinace, je herni kolo povaiovdno za ukonéens a hrac miie pokratovat do dalEiha hermniho
kola.

-39 -



PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo 4 stejné symboly (jeden symbol na valec) na prvnich 3 a# 4 sousedicich vdlcich zleva a na 12 256
wvyhernich finli tvafi wherni kombinaci. Viechny vwhemi kembinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, polinaje na
valci nejvice vievo. Vypldcend je pouze nejeyisl vithra z vwhernl kombinace na kazdé wherni linii,

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Biveky symbaol
. Divoky symbol "WILD" (bublina s textem WILD) nahrazuje jakykofiv jing symbol na prislugném vilci poLze
144 ! | -} v pripadé, fe je soutdsti vyherni kombinace na nejménd 1 2 256 vyhernich linil. Kady aktivai divoky symbol
© 7 "WILD" na kterémbkoli vélci a na jakékoll wiherni linii ndsobi whru dvakrdt {2x).

STRUCNY SOUHRN

- 4 vilce 5o 4 fadarmia 256 vyhemimi liniemi,

— Libovolné sdzky v hodnoté as do 1000,- KE

— Viechny vyherni kombinace jsou vypldceny zleva doprava, pofinaje na vilci nejvice vieva.
- Vyplicena je pouze nejry3si vhra z wherni kambinace na wyherni linil.

— Kaidy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol,

- KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobi vyhru dvakrat |2x).

= Whry z jednotlivych linil se séitaji

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sdzka: 1 000 KE
— maximalni vyhra: 200 000 K
- wyherni podil; 04 3% a7 97 %

statistickd pramérnd hodinova prohra: 54 000 KE af 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vitherni tabulka udavd hodnoty pfi sazce do hry 1 KE, viechny hodnoty jsou v KE Vyherni tabulka :obrazovand v rédmd,
hry udava hodnoty pfepottend v zévishosti na aktudlni vwii sazky.

Il 1 dx 3x

A 5

@ Meloun 60 | B
m Hrozny - an 4 |
;{ Pomerant 4 N 1 "

| b Citrdn B | 4 1

- A0 -



: 4 3n
E ﬂ Svestka 4 | i
| % Tresné 4 1

(-l par 2 1
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FUNKCE TLACITEK

Start

Spustit hru
Imeénit wyil sazky
Zavfit menu

\Wherni tabulka

Hiasitost

ole]<] ]9

FUNKCE TLACITEK = mobilni telefon nebo tablet

Start

Tuyiit wysi sazky

Sazka na linii

Zavilt menu

Vyherni tabulla

Hiasitost

CEHO0®

Drdet pro nastaveni sdzky

Zawfit nabidku mofnosti

Wyhry pro aktudlni wyii sazky

Mastaven! hlasitosti hry

Dr¥et pro Autostart

Drzet pro nastaveni sazky

Dtevfit nastaveni sazky

Fawtit nablidku mofnost]

Wby pro aktudind wi sdzky

Mastaveni hlasitosti hry

BOE00E RACDE

-4

Autostart
Refim automatické hry

Menu
Dtevrit nabidku moznosti hry

Mastaveni
Mastaveni hiry

Herni pravidia
Popis a pravidla hry

Konec
Ukangit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Sniit vwil sazky
Driet pro nastaveni sazky

hMenu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidia hry

Konec
Ukondit hru 2 zpét



FUNKCE TLACITEK - kldvesové zkratky

Mezernik Enter
= Spustit hru (1) == Spustit hru [2)
reori  Podrite Mezernik poRt  Podrite Enter
el Redim automatické hry (1) -~ | Reiim automatické hry (2]
Mezernik Enter
=  Deaktivace autostartu [1) = Deaktivace autostartu (2)
t Sipka nahoru l Sipka dolii
Doy it wydi sdaky Snidit wyll sdzky
riced  Podrite Sipku nahoru wead  Podrite Sipku dold
1 fazimdlnl vite sazky }  Minimalni wyfe sarky
T Klavesa | B Kldvesa P
Hemi pravidia Whernl tabulka
v Kldvesa Vv 0 Klavesa Q
Mastaveni hlasitosti hry . Ukondit hru a zpét

HUNTER‘S DREAM 2

HUNTER'S DREAM 2 je 5 valcova videohra se 3 fadami a 20 wwhernimi liniemi. Hra obsahuje expandujici divoky symbol
"TABORAK", bonusovy scatter symbol "LOVECKA CHATA", bonusovou hru "STICKY FREE SPINS® a multiplikétor whry.

HERNI SYMBOLY

9 g [Devitka) ‘ Orel
m 10 (Desitlka) a Bizon

J 1 (Kluk) @ ik
o Q (Kralowvna) m Lovec
K« &2 .,
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VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je modné spustit pouze pfi dostatednd sumé v politku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sdzejici v poli SAZKA navoli
celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolng wie sdzky v politku SAZKA a stlafeni tladitka START se tato Zistka odelte
i kaide nové hry z kreditu v polifku KREDIT a hra zadne vyobrazenim oplicky se otdejicich valco pfi kafdém stisknut
tladitka START, nebo pokud je aktivavan refim automaticks hry (ALTOSTART] kafdym odeftenim sdzky. Hrac ma také
moZnost zahdjit novow ha roztodenim valcd kiknutim kurzorem mydi nebo dotykem pratu pfimo na vilee na obrazovie,
Pokud se na valoich na konci kaZzdého herniho kola objevi jakdkoliv wwhemi kombinace z wwherni tabulky, pak hrad ziskava
vyhru die wwhemni tabulky pro danou vyherni kombinacl dle aktudlni wife sazky, V pfipad®, fe neni dosaiena fddnd
wyherni kombinace, @ herni kolo pova¥ouvdno za ukonfend a hrad mafe pokradovat do dalsiho hemniho kola.

PODSTATA HRY

Minimdlng 2 nebo vice shodnych symboll {jeden symbol na valec) na prvnich 2 ai 5 sousedicich vélcich zleva ana
1 220 whernich linii tvofi vwwhemi kombinaci, Vaechny wwhernl kembinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava,
pofinaje na vakci nejvice vievo, kromé bonusového scotter symbaolu "LOVECKA CHATA®, ktery je kalkulovan takeé ze
stfedu. Wyplacena je pouze neprvisl wyhira z vwherni kombinace na kaide vyherni linii. Nife wyobrazend tabulka
poskytuje rychly prehled o viech symbolech a jejich minimalnim poftu proowtvofeni wwherni kombinace na whernl
fimiiz

|51|m'|l:ul lovec vik bizon | orel A K 0.l 10,9

Minimdlni pofet pro!
wyherni kombinaci

] 2 Ax ER Iu £ L

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbaol

~  Symbol "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykali jing symbol kromé bonusového scatter symbolu
"LOVECKA CHATA", a to pouze v pfipadé, je-li soucasti vwherni kombinace na alespod 1 z 20 wghernich linii.
Kaidy divoky symbel "TABORAK™, ktery je soutdsti kterékol wwherni kambinace na wyhemi linii, ndsobl jeji
wyhru dvakrat (2x).

Scatter symbaol
Symbol "LOVECKA CHATA" je bonusowy scatter symbal. 3x bonusové scotter symbely na kterékoli pozici

. napHE drubiirn, thetim a dtvrtym vdlcem akthui borusovou hru "STICKY FREE SPINS®. kterd admEni hride
10 bonusovymi otoéenimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokell bonusového otofeni vytvefena jakdkali
wyherni kombinace, viechny symboby, kterdé wivorili vwwhemni kombinaci na wherni linii, jsou drieny ve
svych pozicich a valce 5 ostatnimi symboly 58 znova protadl s Sanch wivofit nebo rozElEt whernd kombinace
pro aktudlni bonusové otofeni, Symboly jsou drieny tak dlosho, dokud jsou wytvafeny nové nebo
rozsifovany jiZ existujicl vyherni kombinace - jinak hra pfepne zpét do zékladni formy bonusové hry a hrdé
pokraduje ve hife se zbywvajicimi benusowymi otedeniml. Dalfich 10 bonusowych otodeni edarma lze novu
riskat behem kaZde aktivni bonusowe hry. VEschny whry v ramci bonusowé hry jsou automaticky pridany
do globdlniho FREE BANEK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdm hrade v poll KREDIT na koncl bonusowé
hry. Pro dcely wpottu vyhry v rdmci bonusowych otofeni se poufije wie sdzky 2 herniho kola, v rémd
kterdého byla bonusovd otofenl spulténa.

STRUCNY SOUHRN

= Bwvalcd, 3 Fady (5 symbold na 1 fadu) a 20 vihernich lindi,

— Maximdalni sazka 1 000,- KL

= Vyplacena je vidy pouze nejryii vyhra z vyherni kombinace na wyherni linii,

- \Gechny wihern! kombinace |sou wpldceny pouze zleva doprava kromé bonusového scotter symbolu "LOVECKA
CHATA",

a3



- Divoky symbol "TABORAK™ nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusoviho scatter symbolu "LOVECKA CHATA™

pouze v pripadd, je-l soutasti vwherni kombinace na alespod 1 2 20 whernich [inii.
— KaZdy aktivni divoky symbol "TABORAK" na viherni linfi nasobi withru dvakrdt {2x).

= 3x bonusové scotter symboly "LOVECKA CHATA" napfif drubm, thetim a Etvrtym vélcem spoudti bonusovou hru

“STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi otodenimi rdarma.

- Pakud je v pribéhu bonusovych otodeni vytvofena jakakeli viherni kambinace, viechny vyherni symboly jsou defeny

wi syiych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protadi.
— Bonusova hra a rozhodovini sdzcjiciho neovliviiuji vi&i vihemiho podilu.
- \hyhry 2 jednotiivych finii se séitaji.

VYHERNI TABULKA

Vigherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 KE, viechny hodnoty jsou v K Wherni tabulka zobrazovand v ramcl
hry udavd hodnoty plepoftend v zavislosti na aktudlni vyii sazky.

5x A 3xn 2K
* Lovec 200 6O 40 20
@ Wik a0 | 12 16 B
e Bizon 2z 16 B ¥
‘ Orel 24 B 4 x
| —
A A (Eso) 16 B 1 K
x K (kral) 16 [ i F
_6 Q {Kkralovna) B | 1 :»:_
J 1 (Kluk} 8 4 1 X
p 10 {Desitka) 4 2 1 %
9 9 [Devitka) 4 - 2 1 x

TT =



JMENOVITE HODNOTY

—  maximdlnl sdzka:
= maximalni vyhra:
= wyherni podil;

= statistickd primérna hodinova prohra:

FUNKCE TLACITEK
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tahlat

BEROC0®

Start
SpUsLit hru

Zménit wysi sazky
Driset pro nastaveni sazky

Tavrit menu
ZawTit nabidku motnosti

Viyherni tabulka
Wiy priv aktuding vl sdzky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

Start
Driat pro Autostart

ZuyEit wyEi sazky
Driet pro nastaveni sdzky

Sdazka na linil
Cteviit nastaveni sazhy

Zavrit menu
Zawrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vvhry pro aktudlng wydi sdzky

Hiasitost
Mastaven! hlasitost] hey

94 % ai 37 %
54 000 KE aZ 108 000 KE

BOED00® REAGCMNE

Autostart
Redfim automaticke hry

Menu
Otevrit nabidku moinosti hry

Mastaveni
MNastaveni hry

Herni pravidia
Popis a pravidia hry

Konec
Ukonfit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

SniEit vy sazhy
Driet pro nastaveni sdzky

Meanu
Otewrit nabidku moZnosti hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidia
Popis a pravidia hiry

Konac
Landit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK — kidvesové zkratky

Mezernik Enter
—t | Spustit hru (1) Al Spustit hru (2)
rexi  PodrEte Mezernik reeed  Podrite Enter
= Refim automatické hry (1) = Refim automatické hry {2)
Mezernik Enter
= Deaktivace autostartu (1) ~! ' Deaktivace autostartu (2]
t Sipka nahoru I Sipka dold
2wyt i sazky Srifit widl sdzky
vanni  Podrite Sipku nahoru reon  Podrite Sipku doll
1 Maimaini vide sdzley b Minimalng vite sazky
1 Kldvesa | P Klavesa P
. Hernipravidia Vyherni tabulka
¥ Klavesa V 0 Kldvesa Q
, . Mastaveni hlasitosti hry Ukonéit hru a zpét

JEWELS QUEST 2

JEWELS QUEST 2 je 5-vdlcovd videohra 5 5 sloupci (3 aktivnimi symboly na sloupec), 3 aktivnimi fadami (hornd Fada slousi
pouze jako nahled nasledujicich symbaold) a 20 vwhernimi liniermi. Hra obsahuje divoky symbol *"WILD" (zelens totemova
maska), bonusovy symbol "SCATTER" [Cervena totemovd maska), "MYSTERY” bonusovou hru a multiplikdtar wiher.

HERNI SYMBOLY
9 [Devitka) A (Eso)
10 |Desitkal Zlata totemovd maska
"8 Cerveni totemova maska
YiKuig — Bonusowy , scatter” symbaol
Zelena totemova maska
Q {Rrdknral Divaky symbol
K {Kral)
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moing spustit pouze pfi dostateéné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sdzke. Sdzejici v poli SATKA navoll
celkovou sdzku do hry, Po zvaleni libovolnd vyie sizky v politku SAZKA a stlafeni tladitka START se tato Sastka odefte
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u kakdé mowvé hry 2 kreditu v poligku KREDIT a hra zaéne vyohrazenim opticky padajicich karmennych blokd pfi kaidém
stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovdn redim automatickd hry [AUTOSTART) kaddym odeftenim sdzky, Hrdd
md také moZnaost zahajit novou hru rozrtodenim valcd kliknutim kurzorem myéi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovee. Pokud je na koncl kaidého herniho kela wivofena jakdkoliv wiherni kombinace napflit 3 nebo vice
sousedicimi valci, hradd je odménén whrou za nejryssi whemni kombinaci z kaidé wherni linie dle wyherni tabulky pro
aktudlini wyii sazky. Symboly, které wivofily wherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen
symiboly z Fadku nad nimi (kaskddowy efekt). Symbely v prvnim fadku gou doplnény symbaely z fédku nad aim, ktery
nikdy neni soucdsti vyhernich linii. Viechny ostatni symboly, které nejsou souédsti vihernich kambinaci, z0stavaji na
swych pozicich. Tento "kaskadowy"” cyklus se mife opakovat pouze 10krat za sebou. VEechny wihry jsou automatbcky
pfidany ke kreditdm hrace v policku KREDIT na konci kaZdého herntho kola. W pfipadé, fe neni dosafena Zadna whemi
kombinace, je herni kolo povafovano 2a ukonfend a hraf mibde pokradovat do daliihe herniho kola,

PODSTATA HRY

Minimaing 3 nebo vice shodnych symbolh (jeden symbol na sloupec) na na 1 2 20 wrhernich linii tvofi whermi
kombinaci. VEachry vwwhernl kembinace jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu. Vypldcena je pouze
nejeyis vihra z vyherni kombinace z kazdé wyhemi finie.

sPECIFICKE FUNKCE HRY

Divolg I

Symbol se relenou totemovou maskow je divoky symbol "WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol
kromé bonusového symbolu "SCATTER" (Eervena totemovd maska) pouze tehdy, pokud je souddsti wherni

' i ¥ kembinace na alespoft 1 2 20 whernich linii. Kaidy divoky symbaol "WILD", ktery je souldstl kterdkoliv
yyherni kombinace na wyherni linii, ndsobl jeji wwhru dvakrat [(2x].

Scatter symbol

Symbol 5 Eervenou totemovou maskou je bonusowy symbol "SCATTER", ktery se zobrazuje na viech valcich
a na jakeékoli pozici. T a vice bonusovych scatter symbold napfic vEami valci a na jakékoli pozici aktivuji
bonusovou hru "MYSTERY", Kaidy bonusovy scatter symbol, ktery je souldsti fetdzce, jenE spustil
bonusovou hrd, je po aktivac pleménén v syrmbol tajemneé krypty se skrgtym pokladem v podobé diamantu
s nahodnym multiplikatorem wihry die bonusové wwherni tabuliey v zavislosti na aktudini wii sazky herniho
kola, v rdmcl kteréhe byla bonusovd bra spusténa,

Wyherni tabulka pro bonusovou hru MYSTERY”

Vyhra

e Stiibrng diamant 25x wyEe sdzky

“eo”  Modrj diamant 20 vjte sdzky

; " Zeleny diamant 15% wyle sdzky
| |
| T Cerveny diamant 10 vyde shrky |
|
“eu’  Hutydiamant Sx ke sazky !
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Hrat poté odkrjva jim zvolend pfeménéné symboly. Bonusovd hra konti, bud' kdyi jsou odkryty viechny
krypty za wyhry nebo pokud byla nalezena prdzdnd krypta. Viechny wyhry v rdmd bonusové hry jsou
automaticky pfidany do globdiniho FREE BANK, ktery je automaticky pidan ke kreditdim hride v poli KREDHT
na konc bonusove hry.

STRUCNY SOUHRN

- Ssloupci, 3 fady a 20 whermnich linii,

= Maximaini sizka 1 000,- KE.

— Wyherni kombinace jsou vypliceny deva doprava, zprava doleva a ze stfedu,

= Wyplacena je pouze nejwyEdi whra z vyherni kombinace na kakde wiherni linii.

— Symbaely, ktaré vytvafily vwhernl kombinace, exploduji 2 zmizi a prazdny prostor je nahrazen symbaly z fddku nad
nimi (kaskddowy efekt].

= "Kaskadowy" cyklus se miZe opakovat poure 10 krdt za sebow.

~ Divoky symbol "WILD" (zelend totemova maska) nahrazuje jakykoliv jiny symbal kromé bonusového symbaolue
"SCATTER™ {fervena totemaovd maska. ;

= HKakdy aktivni divoky symbel "WILD™ na wwhemi linii ndsobi wwhru dvakrét (2x).

— TFi @ vice bonusovych symbold "SCATTER" (fervend totemova maska) napfic viemi vl a na jakékoli pozici akthvugi
honusowvou hru " WMYSTERY".

= Kazdy bonusovy scotter symbol, ktery je soufdsti fetézce, jend spustil banusovou hry, je po aktivac pfeménén na
symbol tajemneé krypty se skrytym ndhodnym multiplikdtoram wihny,

= Bonusova hra a rozhodovani sazeficiho neovlivAujl wisi wwhemiho podiu.

— Wyhey 2 jednotlivvych fini se séitaji,

JIMENOVITE HODNOTY

- maximdalni sazka: 1 000 KE
= maximalni wyhra: 500 000 KE
— wiharmnl podil: 04% af 97 %

~ statistickd primé&rnd hodinovd probra: 54 000 KE aZ 108 000 KE

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddvd hodnoty pfi sdzce do hry 1 KE, vEechny hodnoty jsou v KL Wyherni tabulka zobrazovand v rdmcl
hry udéva hodnoty pfepoctenéd v zavislosti na aktuaini wwii sazky.

[ 5u dx l An |

K
ﬁ Zlata totemova maska 15 10 5

m A [Eso) ' 10 5 2

W K (Kril) i 5 2
ﬁ Q (Kralovna) 4 [ 3 1

]




5K dx 3x
ﬁ J {Kluk) 4 3 1
B 10 (Desitea) 3 2 | 1
ﬁ 9 {Devitka) 3 Z 1
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru Refim automaticke hry
Zmeénit vyii sdzky Menu

Driet pro mastaveni sazky

Zavrit menu

Favrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Wyhry pro aktudlng vwsi sazky

Hlasitost
Mastaveni hiasitosti hry

oje]<] ]O

FUNKCE TLACITEK = mobilni telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

Zvyiit vysi sazky

Driet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
CHevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Favrit mabidku moinostl

Vyherni tabulka
Whiry procaktualni wEi sazky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

ER0C0®

a5

ojolojulJolgolslolun]o

Otevit mabidiku moEnost hiry

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis & pravidla hry

HKonec
Ukorit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostariu

Sniiit wysl sdzky
Driet pro nastaveni siazky

Menu
Otevrit nabidku moZnosti hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpat




FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik Enter
= Spustit hru (1) o=l Spustit hru (2)
read  Podrite Mezernik woet  Podrite Enter
= Reiim automaticks hry {1) +  Reiim automatické hry (2)
Mezernik Enter
=" Deaktivace autostartu (1) -l Deaktivace autostartu (2)
t Sipka nahoru 1 Sipka dold
_ Duipkit vipti sdzky SniEt vl sdzky
weei  Podrite Sipku naheru west  Podrite Sipku dold
i Maximalnl wide sazky | hinimaini wiie sdzky
T Klavesa | P Klavesa P
Hemni pravidla Yyherni tabulka
v Klavesa 0 Kldvesa QO
Mastaveni hlasitosti hry Ukondit bru a zpét

MULTI 5 je videohra s 5 valci, 4 fadami a 20 vhernimi liniemi. Hra obsahuje divaky symbol "MULTIS", bonusowé symboly
"THREE", "REEL" a "BONUS", bonusovou hru a multiplikator wher,

HERNI SYMBOLY
Tieknd i THREE {horni £4st)
Bonusowy symbel
THREE {stredni cast)
B
ooy BAR % Bonusowy symibol
THREE {spodni {ast)
e i Bonusowy symbol
. = REEL{homni East)

Vi = Cerveny BAR b= Bonusowvy symbaol
(R : REEL (stfedni Cdst)
R Lnlar % Bonusowy symibal
7 | § REEL (spodni Edst)

Cervend sedmichka Bonusowy symbol
( ;;, S1uts codmitica . BONUS ﬂl‘l-l.'.lmf Eist)
f HaE Bonusavy symbol
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_‘5_1 Multis SE  BONUS (stiedni &ést)
= Divoky symibaol Bonusovy symibol
BONUS (spodni éast)
=  Bonusowy symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostatefné sum@ v poliEku KREDIT pro zvolenou sdzku, Sdzefici v poll SAZXA navoll
celkovou sdzku do hry, Pa mvoleni libovalné wie sdzky v polichu SAZKA a stiacend tlacitka START se tato Sistka adedte
u kaidé nové hry 2 kredite v politku KREDIT & hra zaéne vyobrazenim opticky se otdfejicich walch pfil kaddém stisknutl
taditka S5TART, nebo pokud je aktivovdn refim automatickeé hry [AUTOSTART) kaidym odeftenim sazky. HrAE ma také
modnost zahajit novou hru roztotanim walcd kliknutim kurzorem mySi nebe datykem prstu pfimo na vilce na obrazovee.
Pokud se na valcich na konc kafdého herniho kola objevi jakd kaliv wyherni kombinace z vwwherni tabulky, pak hraf ziskava
wyhru dle wherni tabulky pro danou wyherni kombinaci dle aktudini wie sézky, V' pfipadé, #e nenl dosadena #adna
wyherni kombinace, je herni kolo povalovano z ukondend a hral miie pokrafovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 identické symbaoly {jeden symbol na vilec) na prynich thech sousedicich valcich dleva ana 1z 20wrhemich
linii tvadi wtherni kambinaci. Viechmy wiherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pofinaje na vak najvice
vlevo, Wypldcena je pouze nejvysiiwihra 2 wherni kombinace na kaidé vyhern linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoly symbiol

Symbol "MULTIS" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jimy symbol na aktudinirm vald, kromé bonusowych

"% | symboll "THREE", "REEL" 2 "BONUS" pouze v pfipadé, fe Je soufdsti vyhernl kombinace na alespoi 1z 20

- wyhernich linii. Kaidy aktivni divoky symbol "MULTIS®, ktery je souCasti kterékoli vwherni kombinace na
wyherni linii, nasobi jeji wwhru dvakeat (2x).

Bonusoveé symbaly

Tfi bonusove symboly "THREE®, "REEL" a "BONLIS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a Envrtém vild, & to
konkrétné: symbol "THREE" na drubém valci, symbal "REEL" na tfetim vilci a symbol "BONUS" na étvrkém
valci. W pfipadé, kdy se na konci jednoho hemiho kola objeyvl viechny 3 bonusové symboly a pokryji swil
viastni wilec napfié 3 Fidky, je aktivovdna bonusovd hra "THREE REEL BOMNUS" 5 10 bonusovymi otodenimi
rdarma. Béhem bomusowve hry je hlawvni hiraci plocha {obrazovka) pfeknta bonusowymi symboly v jejich plné
délce pfes vrchni, pravou a levou stranu a hraci plocha obrazovky je ziZena na pouhé 3 sousedic stfedni
valce a 3 rady s 27 vywhernimi liniemi ve stylu "criss-cross" (kfifem-krafem). VEachny vyhry v @mci bonusove
hry jsou automaticky pfiddny do globdiniho FREE BAME, ktery je automaticky pfidén ke kreditdm hrade v
poli KREDIT na konci bonusove hry. Dalii 10 bonusovych otofeni zdarma fze whrdt v prob8hu kaZdé aktivni
bonusowé hry, Pro ddely wpodtu whry v rdme bonusowych otodeni se pouiije wySe sazky z hernibo kola,
v ramti kterého byla bonusova otodeni spuiténa.
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STRUCNY SOUHRN

5 vélch, 4 fady a 20 vwhernich linii.

Maximalni sazka 1 Q0J,- KE.

Wiechny wyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valcl nejvice vievo.
Vyplacena je vidy pouze nejwyis vwwhra z vyhernl kombinace na viherni linii.

aymbol "MULTI5™ je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jing symbol na aktualnim valcl, kromé& bonusowgch symbold
"THREE", "REEL" a "BONLUS".

Kaidy aktivnl divoky symbol "MULTIS", kiery je soufdsti kterékoli vyhemni kombinace na wyherni linil, ndsobi jeji
wyhru dvakrat [2x).

Bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a Etvrtém valcl,

V pfipadé, e se pinéd objevi viechmy 3 bonusové symboly a pokryji svllj viastnl vilec napfit tfemi fadami, je
aktivovana bonusovd hra "THREE REEL BONUS® s 10 bonusovymi otofenimi zdarma.

Bonusovd hra se sklddd 2 3 sousedicich strednich valch a 3 fad 5 27 vyhemimi linlemni ve stylu "criss-cross"
[kfizem-kraZam].

Bonusowd hra a rozhodovani sdzejiciha neavliviuji wii wherniho padilu.

Wihry 2 jednotlivich linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni s3zka: 1000 K&
—  maximalni vihra: 250000 KE
= wyyherni podil; o4 W%aZfgsy w

statistickd primémd hodinowd prohira: 54000 KE af 108 000 KE

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 KE, viechny hodnoty jsou v KE, Vyherni tabulka zobrazovand v ramci
hry uddvd hodnoty pfepottend v rdvishosti na aktudlini wisi sazky.

| Sx = | ax B 3
Cervend sedmitha 200 160 40
Zlutd sedmicka 160 &0 15
Dolar 40 ! 16 B
Cerveny BAR B 4 1
Modry BAR B 4 1

L B
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FUMKCE TLACITEK

Ex 4x 3x
.78 stiibrmy BAR 4 2 2
4 F 1
Start Autostart
Spustit hing Rezim automaticke hry

ojo]<] ]9

Zménit vyii sazky
Driet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Faviil nabidku mofnost

Vyherni tabulka
Whry pro aktuglng wvwii sazky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

BEROO0®

Start
Driet pro Autostart

Zuyit vyl sdzky

Driet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Oteviit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zaviit nabidku moinasti

Vyherni tabulka
Wyhry pro aktudlini wil sazky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

ojojolulJololololu]o
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Menu
Dteviit mabidku moinosti hry

Nastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Likoncit hre a zpet

Autostart
Deaktivace autostartu

Sniit wysi sazky

Driet pro nastaveni sazky

Menu
Cteviit nabidku moZnosti hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidia hry

=

anec
LikonEit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik Enter
Spustit hru (1) = Spustit hru {2)
eooni  Podrite Mezernik roni Podrite Enter
[ Redim automaticks hry (1) - Refim automaticke bry (2]
Mezernik Enter
P Deaktivace autostartu {1) sl . Deaktivace autostartu (2)
t Sipka nahoru 1 Sipka dol(
Zyysit wysi sdzky  Enizit v sazky
Podrite Sipku nahoru soni  Podrite Sipku dold
T Maximaini vige sazky b Minimélni wiie sazky
i Klivesa | P Kldvesa P
Herni pravidia . vyherni tabulka
v Klavesa V Klavesa Q

Ukeonéit hru a zpét

(o

Mastaveni hiasitosti hry

MULTIPLAY 81

MULTIPLAY 81 je videchra se 4 vilcl, 3 fadami a maximainé 81 vyhernim| liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
"MULTIPLAY B1" 3 extra multiplikétor wher.

HERNI SYMEBOLY
BAR “ Hrozny
: =

( i Pomerant @ Meloun

ﬁ Tredng 7 Rtacms codmicka
Toood  Multiplay 81

° e E Civiaky syrmbaol

P

[ J cion

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pii dostatecné sumé v polifku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejicl v poli SAZKA navali
celkovou sdzku da hry. Po zvoleni libovolné wile sdzky v politku SAZKA a stlaceni tlafitka START se lato Edstha odedte
u kaidé noveé hry z kreditu v poliku KREDIT a hra zactne vyobrazenim opticky se otdéejicich valch pfi kaZdém stisknuti
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tlacitka START, nebo pokud je aktivovdn relim automatické hry (AUTOSTART) kafdyrm odedtenim sdzky. Hrad md také
moZnost zahajit novaow hru roztodenim valch kliknutim kurzorem mySi nebo dotykem pretu pfimo na vilce na obrazovee,
Pokud se na valcich na konci kafdého herniho kola objevi jakdkoliv wherni kombinace 2 wherni tabulky, pak hraé ziskdvd
wyhru die vyherni tabulky pra danou vyherni kombinac dle aktualniwiEe sazky, V pfipadé, ie nenl dosaiena #dnd vyhernl
kombinace, je herni kolo povaiovano za ukondend a hrdd mide pokrafovat do daliiho herniho kola,

PODSTATA HRY

Minimalné 3 a vice shodnych symbaoli (jeden symbol na vdlec) na prvnich 3 af 4 sousedicich valeich zleva a minimdlnég
na 1 wyherni linli vyt vyherni kembinaci. 27 vyhemich linii se vrtahuje na 3 identické symboly na prvnich 3
sousedicich valcich zleva, a 81 vyhernich linil s2 vztahuje na 4 identické symboly napfit viemi 4 vilel. Viechny wherni
kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje na valc nejvice vievo, a vyplacena je pouze nejwyisi vihra
z whernl kombinace na kazde wwherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Symibol "MULTIPLAY 81" je divoky symbal, ktery nahrazuje jakykell jiny syrmbol na aktudlnim valel pouze v
E pfipadé, fe je soudasti jakékoli wherni kombinace alespon na 1 z 27 nebo &1 wihernich linii, a nasobi jeji
wyhru v zévislosti na svém poftu na whemi linll. Ka¥dy divoky symbol "MULTIPLAY 81", ktery je soutdsti
kterékoliv wyherni koembinace na vyherni inii, nasabi jeji wwhru die nasledujicich kambinaci:

VYHRA 2x VYHRA 4x

STRUCNY SOUHRN
- dvdlce, 3 fady a maximalné 81 vyhernich linil.
Maximalni sazka 1 000,- KL
= Viechny wyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo.
- Vyplacena je vidy pouze nefwyial vwhra z vwherni kombinace na vyherni linii.
— Symibol "MULTIPLAY 81" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbal na aktudinim walkc,

- Kaldy aktivni divoky symbal "MULTIPLAY 817, ktery je soufdsti vyherni kombinace na wwherni nli, ndsobd jejl withmu
v zavislosti na svém podtu na vwhernl linliy 1= 2x; 2 = 4%; 3 = Bx.

= Vyhry 2 jednotlvych linii se sfitaji.

JMENOVITE HODNOTY

- maximdini sazka: 1000 KE
= maximalni wwhra: 200 000 K
— wyherni podil: 94 % ai 07 %

- statistickd prOmérnd hodinovd prohra: 54 000 KE aZ 108 000 K£



VYHERNI TABULKA

Vyhemni tabulka wddvé hodnoty pfi sdzce do hiry 1 KE, vBechny hodnoty jsou v K2 VWherni tabulka zobrazovand v ramc

hry vddva hodnoty pfepoctend v zavisiosti na aktudini wisi sazky,

Whry pro aktuding widi sdzky

Hlasitast
Mastaveni hiasitosti hry

Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

dx 3x
W Stastnd sedmitka 160 16
= =
@ Meloun 60 6 |
ﬁ Hrozny 40 1 |
-_“"n.
Q /," Citron 4 1
‘ Svestka 4 1 ‘
@ Tieiné 4 1
I == a— e 1
| (j Pomeranc 4 1 |
[an I |
FUNKCE TLACITEK
: Start Autostart
' N Spustit hru Redim automatické hry
Iménit vy sdzky Menu
Driet pro nastaveni sazky Oteviit nabidky mognosti hry
V Zaviit menu Mastaveni
Zavrit nabidku moZnosti Mastaveni hry
Wherni tabullka Herni pravidia
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FUNKCE TLACITEK = mobilni telefon nebo tablet

Start
Driat pro Autostart

Autostart
Deaktivace autostariu

Zwysit wysi sazky

Dirzet pro nastaveni sazky

SniEit wyii sazky
Driet pro nastaveni sizky

Sazka na linii
Dtevrit nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku maoZfnostl hry

Zaviit menu MNastaveni
Zavit nabldke mognost] Mastaveni hry
Vyherni tabulka Herni pravidla

Vyhry pro aktuaini wii sazhy Popis a pravidla hry

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

Konec
Ukongit hru a zpét

OER0CO0®
ojojolnldo,

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Wezernik Enter
bt | gpustit hru (1) o= | gpustit hru (2)
reori  Podrite Mezernik rmrt | Podrite Enter
=t Reiim automatické hry (1) =l ' Refim automatické hry (2)
Mezernik Enter
S Deaktivace autostartu (1) - ., Deaktivace autostartu (2}
1 Zipka nahoru l Sipka dol(
DB wET sazhoy . Snidit vyii sazky
werd  Podrite Sipku nahoru ot Podrite Sipku doll
i Maximalni wwie sdzky | l PAinimalni vwie sdzky
i Kldvesa | p Klavesa P
. Herni pravidla ., yhemnitabulka
v Kldvesa V 0 Klavesa O

Mastaven! hlasitosti hiry | Ukondit hru a zpét
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MULTIPLAY HOT

MULTIPLAY HOT je videohra se 4 vaici, 3 fadami a 20 wyhernimi liniemi. Hra ohsahuje diveky symbol "MULTIPLAY"
a multiplikdtor wher.

HERNI SYMBOLY
o &8
* Trekné 0 Meloun
Citrén 7 Stastnd sedmilka
£ : Tl Multiplay
Pomerant PLAY Divoky symbal
@ -
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostatedné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkoviou sdzku do hry. Po zvoleni libovolng vyie sdzky v politku SAZKA a stlateni tladitka START se tato &3stka ndadte
u kazdé nové hry 7 kreditu v poliéku KREDIT a hra zafne wyobrazenim opticky se otaéejicich valch pfi kaidém stisknuti
tiaéitka START, nebo pokud je& aktivovan refim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odedtenim sdzky. Hrad ma takea
moinost zahdjit novou hru roztofenim vilcd kllknutim kurzorem mydi nebo dotykem prstu pfimeo na vélce na
obrazovce, Pokud se na vélcich na kond kaidého herniho kola objevi jakékoliv wiherni kombinace z whernl tabulky,
pak hrat ziskdva wyhru dle vyherni tabulky pro danou wwhernl kombinaci dle aktudini wie sdrky. V pfipadé, fe neni
dosaiena Eadnd whernl kombinace, je herni kolo povaiovano za ukontens a hrat miie pokradovat do daliihg herniho
1T

PODSTATA HRY

Minimainé 3 a vice identickych symbold {jeden symbol na valec) na prvnich 3 ai 4 sowsedicich véleleh zleva ana 12 20
wighernich lindl tvoff whernl kombinact, Viechmy wwhemi kembinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pofinaje na
wilci nejwice vievo. Vyplacena je pouze nejvyisi vyhra z vwhemi kembinace na kafdé wiherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktudlnim valci pouze
m v pripadé, Ze je soudasti vyherni kembinace na alespon 1 z 20 whernich finil a ndsobl jeji wyhru v zévislosti

na svem podftu na whernd linil, Kadidy divoky symbol "MULTIPLAYY, ktery je souddsti kterékoliv wherni
kambinace na vwywhemi linii, ndsobi jeji vyhru dle nasledujicich kombinaci:

WVYHRA 2N VYHRA 4

#uur MULTI
LAY | PLAY

BE -



MULT] | MULT] | Munri
PLAY | PLAY | PLAY

STRUENY SOUHRN

= dwvalce, 3 fady a 20 whernich finii.

- Maximalni sazka 1 000, KL,

- Viechny wherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vievo.,

= Vyplacena je vidy pouze nejwyisi wihra 2 wwherni kombinace na wwherni linil.

- Symbaol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nabrazuje za jakykoli jiny symbol na aktudinim valci.

- Kakdy aktivni divoky symbol "MULTIPLAY", ktery je soutdstl vwherni kombinace na wiherni linil, ndsobi jeji whru
v zavislosti na svem viastnim podtu na viherni lindi: 1= 2x; 2 = 4x; 3 = 8x.

- Vyhry 2 jednotiivich linil se scitaji.

IMENOVITE HODNOTY

- maximaini sazka: 1 000 Ki
= maximalni wwhra: 200000 Ké
— wyherni podil: DA% ai07 %

statistickd primérnd hodinovd prohra: 54 000 K& a¥ 108 000 K

VYHERNI TABULKA

Wgherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 KE, viechny hodnoty jsou v KE Wherni tabulka zobrazovand v ramcl
hry udava hodnoty pfepoftené v zdvislosti na aktudlni wii sdzky.

ax | Ix
Sfastnd sedmitka 160 ‘ 16
‘|
Meloun &0 G
|
Hrozmy { 40 4
Bvestka 4 1
Pamerand 4 1
Citron 4 1
Tredné 4 1
|
BAR 2 1 |
|
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FUNKCE TLACITEK

a1 Start
| Spustit hru

Zménit wyii sdzhky
Driet pro nastaveni sdzky

Zavrit menu
Zawvrit mabidky moinost|

Vherni tabulka
Wyhry pro aktudini wsi sazky

Hiasitost
Mastaveni hlasitosti hry

B
9
£

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

®
b
€
i
9
3

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Start
Driet pro Autostart

Zuyiit wyii sazky

Driet pro nastaveni sdzky

Sazka na linii
Oteviit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Whernl tabulka
Wyhiry pro aktuding wsi sdzky

Hiasitost
Mastaven! hlasitosth hry

Mezarmnik
et Spustit hru {1}

rread Padrite Mezernik
gl Redin automaticke hry (1)

Mezernik
ek Deaktivace autostartu (1)

olojolulJoRolslofu]o

iti |t

It

ED

Autostart
Beiim automaticke hry

Menu
Cteviit nabidku mofnosti hry

Mastaveni
MNastawveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Autostart
Deaktivace avtostartu

SniZit wysi sazky

Driet pro nastaveni sazky

Menu
Oteviit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Fopis a pravidla hry

Konoc
Likandit hru a zpét

Enter
Spustit hru (]

Podrite Enter
Reiim automatickeé hry {2}

Enter
Deaktivace autostartu (2)



t Sipka nahoru | Sipka dolii
iRt vkl sdzky SniZit vl sdzky

wort. | Podrite Sipku nahoru ezt | Podrite Sipku dolis
b Maximalni vyge sazky b Miniméini ve sazky
T Eldvesa | P Klavesa P
Herni pravidla Vyherni tabulka
v Kldvesa V 0 Klavesa Q
Mastaveni hlasitosti hiry Ukenéit hru & zpét

PERSIAN NIGHTS

PERSIAN NIGHTS je 5 valcova videohra s 5 fadaml a 50 wyhernimi liniemi. Hra chsahuje divoky symbol "WILD"
s aktivainim symbolem "LUCERNY", bonus scotter symbol "ZLATY PALAC" a bonusovou hru “10 Her Zdarma®.

HERNI SYMBOLY

9 9 (Devitka)
w 10 (Desitka)
} J {Kluk)
a Q (Kralovna)
* K {Kral)
6@" A (Eso)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moing spustit pouze pfi dostatedng sumé v palicku KREDIT pro rvolenou sdzku, Sdzejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Pozvelend libovolng vyie sdzky v politku SAZKA a stlaceni tladitka START se tato &dstka odefte
u kafdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zafne wyobrazenim opticky s otaéejicich viled pfi kaZdém stisknuti
tlafitka START, nebo pokud je aktivovdn redim automatické hry [AUTOSTART) kaidym odecttenim sdzky, Hraé ma take
moinost zahadjit novou hro roztofenim valed kiknutim kurzorem mydl nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovee. Pokud se na vaicich na konci kaidého herniho kola objevi jakdkoliv whemi kombinace z vwherni tabulky,
pak hral ziskava vihru die wherni tabulky pro danou wyherni kombinaci dle aktudini wie sdzhy. V pfipadé, fa neni
dosaZena radna vwherni kombinace, je herni kole povalovino za ukonfené a hraé misZe pokradovat do daléiho herniho
kola.

A1 Bonus |Bonus scatter symbol)
il
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PODSTATA HRY

Minimalné 2 identicke symbaly [(jeden symbaol na valec) na prvnich dvou sousedicich vilcich gleva a na 1z 50wrhernich
fimii twofi wiherni kombinacl WViechny wyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, podéinaje na wélcl
nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyisi wihra 2 vyhemi kembinace na kafdé vwhemni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoly bal
lakykaliv symbal vyobrazeny uvnitf "modréha” rAmedku na prvni pozicl prostfedni Fady na prinim vald
zleva, vedle symbolu "LUCERNA" je automaticky pfeménén v divoky symbal "WILD" a taktei i viechny
ostatni prilehla "aramedkovang” symboly z kaidé stramy k tomuto symbolu,

Scatter symbol
Symbol "BONUS® {Zlaty paldc] je bonusowy scotter symbal. Ti bonusove scatter symbaoly na jakékoll pozic
@ napfi drubym, tfetim a étertyrn wilcem aktivuji "Bonusovou Hru®, kterd odméni hrade 10 bonusowymi

“ otofenimi :darma. Béhem *Bonusové Hry" je symbol "LUCERNA" :trojnasoben, ¢of rnamena, fe horni
a také spodni fada ma stejnou funkci stejné jako prostfedni Fada v pribéhu preni Taze hry. Dalich 1o
bonusowych otodeni zdarma lze znovu ziskat béhem kaidé aktivni bonusove hry. Vaachny vyhry v ramci
bonusové hry jsou autematicky pfidany do globainiho FREE BANK, ktery je automaticky pfiddn ke kreditdm
hride v poll KREDIT na konc bonusové hry. Pro Géely wwpoftu whry v rédme bonusowjch otodeni se poufije
wyse sazky 2 herniho kela, v ramcl kterého byle bonusova otofeni spulténa.

STRUCNY SOUHRN

- Swalch, 5 fad (5 symbold na 1 fadu) a 50 wwhernich linii.

= Libovolné sazky v hodnoté af do 1 000,- KE,

— Wiechny wwhemi kombinace jsou wpldceny zleva doprava, podinaje na valc nejvice vievo.

= Vyplacena je vidy pouze nejvyisi wyhra z vyhemi kombinace na wyhemi linii.

— lakykolv symibol wnit? "modého” rdmelku na prend pozicl prostfednl fady na prenion valc zleva a takbéd | viechory ostatnl
prilehlé "oramedkované” symboly z kaidé strany Eow automaticky preménény v divoky syrmbaol “WILD"

—  Eakdy aktivini divoky symibol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbaol kromé bonus scatter symbolu "BONUS" [Zlay
Patac)

- TF scatter symboly "BONUS" (Zlaty paldc) na jakékoli pozici napfic druhym, tietim a Ctwrtym vdlcem aktivuji
"Bonusovou Hru® s 10 bonusovymi otefenimi zdarma

- Bonusovd hra a rozhedovani sazejiclho neoviiviiufi wiEi wyherniho podilu.

- Wyhry ¢ jednotiivych linii se stitaji.

IMENOVITE HODNOTY

- maximalni sdzka; 1000 K
= maximalnd wyhra: 205 000 KE
= wyherni podil: 5%

— statisticka promérna hodinova prohra: 450 D00 K
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VYHERNI TABULKA

Wyherni tabulka uddvd hodnoty pfi sazce do hry 10 KE, viechny hodnoty jsou v KE. Viyhemi tabulka zobrazovand v ramcl
hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni wii sdzky.

Sx dx Ix 2x 1
e Bejk 100 &0 40 20
: | |
@ Fatima 60 3z ' 16 I
@ Savle 32 15 B
e Aladin 24 g 4
tﬁ‘ A (Eso) 16 & 2
1‘ K {Krdl) 16 6 2
:a Q (Kralowna) 8 a a4 1
:1 1 (Kluk) 8 1 i
w 10 (Desitka) 4 2 1
i .9 9 (Devitka) 4 . 1
L
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru Refim automatickeé hry
Zménit vysi sazky Menu

oloj<] Jo

Driet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavtit nabidles mioinosti

Vyherni tabulka
Whiry pro aktiedlnd wil sdzky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

- B3 -

Oteviit nabidku moinosti hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit bru a zpét



FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

AER0C0®

Start
Drdet pro Autostart

Zvysit wysi sazky
Driet pro nastaveni sdzky

Sazka na linii
Oteviit nastaveni sazky

Laviit menu
fadiit nabrdky moinost

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni wii sazky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK - kldvesové zkratky

RIDRE

Mezernik
Spustit hro {1)

Podrite Mezernik
ReZim automaticke hry {1)

Mezernik
Deaktivace autostariu (1)

Sipka nahoru
St wpdi szky

Podrite Sipku nahoru
Maxirnalni vwie sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Kldvesa WV
Mastaveni hlasitosti hry

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vyii sazky

Driet pro nastaveni sazky
Meru

Mastaveni

MNastaveni hry

Hemni pravidia
Fopizs a pravidla hry

Konee
Ukondit hru a zpét

ojojofnf Jo,

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
Refim automatické hry (2)

L |t

Enter
Deaktivace autostartu (2]

b

Sipka dolii
SniBit vidi sdzky

Podrite Sipku dold
Minimalnf wyie sdzky

Klavesa P
Wyherni tabulka

Kldvesa O
Likonéit hru a zpét

o [~ [~ [~ [t
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SAVANNA SUNRISE DELUXE

SAVANNA SUNRISE DELUXE je 5 valcova videohra se 4 Fadami a 20 wihemimi liniemi, Hra obsahuie divoky symbal *MODRY
DIAMANT®", scatter bonus symbaol "KMENCVE MASKY", bonusovou hru 10 Her Zdarma” a multiplikator wihny,

HERNI SYMBOLY

E § {Kluk) Nosoroec
° Q {Krdlovna) Slon
' K (Kral) Lev

Emenowé Masky
Bonus scatter” symibeol

Modry Diamant
Divaky symbol

@ A |Eso)

Hhpie

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moing spustit pouze pfi dostatedné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sdzku do hry. Po zvaleni libovalngé we sazky v policku SAZKA a stlafenl tladitka START se tato Cdstka odelte u kaldé noveé
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vwobrazenim opticky se otddejicich valed pfi kaZdam stisknuti tladitka START, neba
pokud je aktivovan refim automatické hry (AUTOSTART) kafdym odeétenim sazky, Hrat md také moXnost zahdjit novou
hru roztodenim valed kiepnutim pfimo na vélce na spodni dotykowé obrazovee. Pokud se na vélcich na konci kaidého
herniho kola objevi jakdkolhv wherni kombinace z wherni tabulky, pak hrag ziskdva vyhru die wihemni tabulky pro danou
wyhermni kombinaci die aktualni vwyse sazky. V pfipadé, #e neni dosaiena Zddnd whemi kombinace, je herni kodo povatovano
7a ukonéené a hrac mife pokratovat do dalfiho herniho kota.

PODSTATA HRY

Minimainé 3 identické symboly (jeden symbal na vilec) na prynich tfech sousadicich vilcich zleva ana 1z 20 wihemich
Al tvofl wyhemi kombinaci. VEachny wiherni kombinace fsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pofinaje na vl
nejvice vievo, Vyplacena je pouze nejwyiil whra z wywhemi kombinace na kaZdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky s |

Symbol "MODRY DIAMANT" je divoky symbel a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového scotter
symbalu "KMENOVE MASKY", Kaidy aktivel diveky symbol na witherni linii ndsobi wyhro dvakrat (2x).
4V pribéhu bonusavié hry se divoky symbol stava pohyblivym a posouvd se po vdlcich zprava doleva o jednu

pozici pa kaidé bonusové otodce a wytvafi tak zocela ndhodné vyherni kombinace.

Scatter symbol
! Symbal "KMENOVE MASKY" je bonusow scotter symbol 3 bonusavé scotter symboly napfic drubym, tfetim

a Lty vileem spouiti bonusovou hru "10 HER ZDARMA®, Dalgich 5 bonusowjch otodeni zdarma lze wyhrdt v
prilbéhu kaidé aktivrl bonusové hry, V pribéhu bonusove hry se divoky symbel stéva pohyblivym a posouvd se
po vilcich rprava doleva o jednu pozici po kafdé otodce a vytvili tak zcela nahodné wherni kombinace. Pro
ucely wpottu whry v rdmci bonusovych otofeni se poufije wie sizky 2 herniho kola, v rdmci kterého byla
bonusovi otoleni spufténa
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STRUCNY SOUHRN

- Swvilcl, 4 fady (5 symbold na 1 fadek) a 20 wihernich linii.

= Libovolné sazky v hodnoté ai do 1 000,- KE

- Viechny wyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, potinaje na vale nejvice vievo.

= Vyplacena je vidy pouze nejvyiil whra z wherni kombinace na vherni linii.

- TFl bonusewé scotter symboly "KMENOVE MASKY" napfi¢ druhym, tfetim a Etvrtym vilcem spousti bonusovou hru
*10 HER ZDARMA®,

— Divoky symbol "MODRY DIAMANT" nahrazuje jakikoliv iny symbal kromé scatter bonus symbaolu "KMENOWVE MASKY",

- Y pribéhu bonusové hry se divoky symbol "MODRY DIAMANT" stdvd pohyblivim a posouvd se zprava doleva
o jednu pozici po kaide bonusove otofoe.

= Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neaviiviufl wii wiherniho podilu.

- Wyhry 2 jednotlivgch linil se sEitaji.

JMENOVITE HODNOTY

—  maximdlni sdzka; 1000 KE
- maximdlni whra: 400 000 KE
= wyherni podil: 94 % 3397 %

- statisticka promérna hodinova prohra: 54 000 KE ai 108 000 KE

VYHERNI TABULKA

Wrherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 KE, viechny hodnoty jsou v KE Vyherni tabulka zobrazovand v rdmei
hry udava hodnoty plepodtend v zavislosti na aktuding vysi sdzky.

Sx ax An

ﬁ Lev 200 160 40
| 1 5 |

g, sion 160 60 16
,-%g Nosoroiec 40 ' 16 6
% !

;ft’;-:‘é A [Eso) 6 a 3 |
- S | |

u K (Kkral} - B 4 ' 1

|
a Q |Kralovna) [ 4 2 1
E 1 {Kiuk) 4 2 1
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FUNKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

Zménit vyii sdzky
Drist pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zaviit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Wyhry pro aktuding wii sdzky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

BEQMEE

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

start
Driet pro Awtostart

Zwyit vii sdzky
Driet pro nastaveni sdzky

Sazka na linii
Citeviit nastaven| sazky

Zavrit menu
Zaviit nabidlen moinosti

Vyherni tabulka
Whry pro aktuding il sazky

Hiasitost
Mastaveni hiasitosti hry

ojojoelnlJomgolololn]o

OBEROCO0®

FUNKCE TLACITEK = kldvesové zkratky

Mezernik
Spusstit hrw (1) \
rcosd  Podrite Mezernik Foonz
et Refim automaticke hiry (1) —
e mr—— "
Mezernik
= Deaktivace autostartu (1) -l

- §7 -

Autostart
Refim automatické hiry

Menu
DOteviit nabidku moinosti hny

Nastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidia
Popis a pravidla hry

Konec
Ukenéit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autastartu

SniZit wysi sdzky
Driet pro nastaven| sdzky

Menu
Mevrit nabidku modnosti hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidia
Popis a pravidia hry

Konec
Ukonfit hru a zpét

Enter
Spustit b {2

Podrite Enter
Refim autormaticke hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



Sipka nahoru | Sipka dold
Zvykit wysi sdcky _ Snifit vwySi sdzky
rord Podrite Sipku nahoru szi Podrite Sipku doli
I Maximilni vyse sazky b minimiding vie sizky
T Kldvesa | P Klavesa P
Herni pravidla Vyhemni tabulka
v Klavesa V 0 Klavesa Q
Nastaveni hlasitosti hry Ukonéit hru a zpét

SPACE ADVENTURE

SPACE ADVENTURE je 5 valcovd videohra se 3 fadami (3 symboly na vilec) a 20wyhernimi liniem|. Hra obsahuje divoky
symbol "WILD", bonus scatter symbal "RAKETA", bonusovou hru "BONUS FREE GAMES® 5 10 bonusowymi otofenimi
zdarma a multiplikdtor vhry,

HERNI SYMBOLY

e ]
E‘ 9 (Devitkal “Ta® " Robot

i

4

10 (Desitka) ‘ Planeta
ﬁ § {Kluk) ? Pistale
1, Q (Kralovna) % Kosmonaut
w. i | Krdl) ﬁ Mimozemitan
'E} Pl Eney @9 gzrl‘u?,,scatter" symbol
zﬁ Drufice - m::w symbol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostatefné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navall
celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné wite sdzky v politku SAZKA a stiatend tlalitka START se tato Cdstka odedte
u kaidé nové hry 7 kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich valod pri kaZdém stisknuti
tladitka S5TART, nebo pokud je aktivovan refim automaticke hry (AUTOSTART) kakdym odedtenim sazky, Hrad ma take
moZnost zahdjit novou hru roztofenim wvaled kiiknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vakce na
obrazovee. Pokud se na vélcich na konci kafdého herntho kola objevi jakdkoliv wwhemi kombinace 2 wwhemi tabulky,



pak hrad ziskdva wwhru die vwwherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyie sdzky. V piipads, fe neni
dosatena fddnd wherni kombinace, je hemi kolo povafoving za ukondené a hrit mize pokracovat do dat&iho hemiho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 identicke symboly (jeden symbal na vilee) na prenich dvou sousedicich valcich zleva a na 1 z 20 wwhemich
linii tvofi wyherni kombinaci. V8achny vwherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pofinaje na vaki
nejvice vievo. Vypldcena je pouze nejvyEii wwhra z vwwherni kombinace na kaZdé vyhemi linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

lakykoliv symbol v ramedku na divoke linii {prostfedni fada), na prenim valc zleva a pfipadné na sousedicich
valcich je zménén na divoky symbol. KaZdy aktival divoky symbael nahrazuje jakykoliv jing symbol, kromé

bonusového scatter symbolu RAKETA. Kaidy aktivni divoky symbol ndsobi wwhru dwakedt (2x).

Scatter symbaol

Pokud se na jakékoliv pozici napfi€ drubym, tfetim a ftvrtym vdlcem objevi 3x bonus scatter symbol RAKETA,

% e spusténo 10 bonusovych roztoleni zdarma. Béhem bonusowch roztofeni zdarma, jakykoliv symbol
¥ rdmecku na divoke linii (viechny 3 fady), podinaje na valcl nejvice vievo a pfipadné na sousedicich valcich,
se meni na divoky symbol, B&hem bonusowyeh roztofeni zdarma je moiné ziskat daldi bonusova roztodent.
Bonusovd roztoceni darma jsou hrana za neménnou sazku, jejif hodnota je stejnd jako hodnota sdzky
v hernim kole, které spustilo bonusowvd roftedeni zdarma.

STRUCNY SOUHRN

— Swalcl, 3 fady (5 symbold na 1 fadu] a 20 wwhernich lini.

= Libovolne sazky v hodnoté af do 1 000,- KE.
Viechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, podinaje na vilci nejvice vievo.

= Vyplatena je vidy pouze nejvy3dl wihra 2 vyherni kambinace na wyherni linii,

- Kaidy symbol "v rdmecku” v prostfednim fadku na prenim a pfipadné viech sousedicich valcich se automaticky
praméni v divoky symbal "WILD®,

- Ka¥dy aktivnl diveky symbol "WILD" nahrazuje jakgkoliv finy symbol kramé bonus scatter symbolu "RAKETA",

- Kaidy aktivni divoky symbol "WILD" ndsobi vyhru dvakrat (2x),

= TH bonus scatter symbaoly "RAKETA" na jakékoli pozici napfié drubym, tFetim a &tvrbym vélcem aktivuji bonusowou

hru *BONUS FREE GAMES™ s 10 bonusowymi otofenimi zdarma.

Bonusovd hra a rorhodovani sazejiciho neovivAujl wEi vherniho podilu,

Wyhry z jednotlinych linil se sgitaji.

JMENOVITE HODNOTY

-  maximalni sdzka: 1000 K&
= maximalnl vyhra; 300 000 KE
— wyhermi podil: 94 % ak 97 %

— statistickd primdrnd hodinova probra: 54 000 KE aF 108 000 K
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udéva hodnoty pfi sdzce do hry 1 KE, viechny hodnoty jsou v KE Vihemni tabulka zobrazovand v ramei

hry uddva hodnoty prepodtens v zavislostl na aktudind wipli sdzky.

Sx ax 3 2
k Mimozem3tan 200 &0 40 20
% Kosmonaut B0 3z 16 8
‘ Planeta 32 16 ] x
HT? Pistole 32 16 8 "
-ﬁﬁ’ Robot 24 8 4 i
M Drudice 24 i i w
A (Eso] 16 6 2 "
w K [Krdl) 16 6 2 ’
W Q (Krilownal 8 4 1_ ®
E 1 (Kluk) 8 4 1 :-:
W 10 (Desitka) 4 2 1 %
E 9 {Devitkal 4 2 1 "
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FUNKCE TLACITEK

Start
Soustit hinu

Zménit vyl sdzky
Driet pro nastaveni sdzky

ZawTit menu

Zavrit mabidku moznosti

Vyherni tabulka
Wyhry pro aktuding wsi sdzky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

oloj<] O

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Cirzet pro Autostart

Zuysit wyii sdzky
Driet pro nastaveni sazhy

Sazka na linil
Oteviit nastaveni sazky

Zavfit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Wihry pro aktudini wyli sazky

Hlasitost
Maztaveni hlasitosti hiy

ojo] <ol 1o

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
. ™= | Spustit hru (1)
st Podrite Mezernik
ey Refim automatické hry (1)
Mezernik
e Deaktivace autostartu (1)

ojololul Jomgolojoln]o

L[t [t
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Autostart
Befim automaticke hry

Menu
Otevrit nabidku moinostl hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidia hiy

Konec
Ukongit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit wysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Menu
Dtewrit nablidku moZnosti hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidlia hry

Konec
Ukonéit hru a zpét

Enter
Spustit hiru (2]

Podrite Enter
Refim automatické hry (2}

Enter
Deaktivace autostartu [2)



t Sipka nahoru l Sipka dolG

Zwysit wysi sazky SniEit wysi sazky
veoni  Podrite Sipku nahoru exnd  Podrite Siphu dold

Maxirnadlni vwyie sdzky i Minimalniwyie sarky

T Klavesa | p Klavesa P
Herni pravidla o Wyherni tabulka

v Klavesa V 0 Klavesa Q
Mastaveni hiasitosti hry Ukondit hrua zpét

STICKY FOUR

STICKY FOUR je 4 vileovd videohra se 3 fadami a 10 wihernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbal "STIT", banusovou
hru "STICKY FREE SPINS".

HERNI SYMBOLY

* Kfite g$ 1 [RytiF)
“. Kary ﬁ'i Q (Krdlovma)

W sdce K_ K (Krdl)
¢ Piky A&ﬁ A (Carodéj)

Stit
Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo#né spustit pouze pfi dostatedné sumi v polifku KREDIT pro 2volenou sdzku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sdzku do hry. Po zvoleni libovolngé wite sdrky v policku SAZKA & stlafeni thaditka START se tato Sistka odefte U kaldéd nové
hiry z kreditu v politku KREDIT a hra zadne vyobrazen(m opticky se otdéejicich valch pfi katdém stisknuti tladitka START, nebo
pokud je aktivovan refim automaticke hry {AUTOSTART) kaidym odectenim sdzky. Hrdd mé takeé moinost zahdjit novou hru
roFtodenim valcl kliknutim Ruzorem my3 rebo dotykem prstu pfima na vélce na obrazovee. Pokud 58 na valcich na konci
kazdého hemiho kola objevi jakakoliv whemi kombinace 2 vwherni tabulky, pak hred ziskdvd wwhru die wwherni tabulky pro
danou vyhemi kombinaci dle akiudlni wie sazky, V pfipadé, = neni dosaiena Zadna whemni kombinace, je hemi kolo
povaiovano za ukondenéd a hrad miZe pokratovat do dalitho herniho kola,

PODSTATA HRY

Minimalngé 3 nebo vice shodnyeh symbold (jeden symbel na vélec) na prenich 3 a 4 sousedicich valcich zleva a na
1z 10 wyhemich finii tvofi vwwherni kombinaci. WEechny vyhemi kombinace jsou kalkulovany poure zleva doprava,
pocinaje na valci nejvice vieve. Vypldcena je pouze nejvyiii vwhra 2 vyherni kembinace z kaidé vyherni linie.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

ol Divoky symbal "STIT" nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim vilci pouze v plipadé, fe je souddstl
- jakékoli wwherni kombinace alespof na 1 ze 10 wwhernich linii,

Fra ins

Pokud je v pribéhu hry vytvofena jakakoliv wwhemni kombinace, pak je automaticky aktivovana bonusova hra
"STICKY FREE SPINS" s bonusowvymi otofenimi. Symboly, které wivofily wherni kombinaci na wherni lindl, jsou
drieny ve swych pozicich a valoe s ostatnimi symbaoly se znovu proté®i s Sanc wivofit nebo rozéifit whemi
kombinace pro aktudlni bonusove otoeni. Symboly jsou drieny tak diooho, dokud jsou wivdfeny nové nebo
rozsirovany jiz existujici vyherni kombinace, jinak se hra ukondi a hrad maZe zahajit dalsi herni kolo. Viechny
wyhiry v rdrmci bonusové hry jsou automaticky pfidany ke kreditim hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry,
Pro Gfely wypoftu whry v rdmei bonusowich otodenl se poulije wile sizky 2 herniho kola, v rdmei kterého
bvla bonusova otodeni spuiténa.

STRUENY SOUHRN

4 valce, 3 Fady a 10 vwhernich linil.
= Libowolné sazky w hodnot® af do 800,- KL
- Wiechny vyhernl kombinace jsou vypliceny zleva doprava, pofinaje na vl nejvice vievo.
= Vyplacena je vidy pouze nefwyis wyhra 2 vyherni kombinace na wherni linii.

- Divoky symbol "STIT" nahrazuje jekykoliv jing symbol pokud je sowtEstl whemi kombinace alespof na 1 z 10
wyharmich limil.

— Pokud je v pribéhu reagubérni bry vytvofena jakakali whemi kombinace, pak je automaticky aktivovina bonusovd
hra "STICKY FREE SPINS", Vaechny wwherni symboly jsou drieny ve swych poricich a valce s ostatnimi symboly se
znovy protadi,

- Bonusova hra 3 rozhodovini sdzejiciho neavliviujl wii vwherniho padilu.

JIMENOVITE HODNOTY

= maximalini sézka; BOD K
masirmdind wirhra: 480 000 KE

= wyherni padil: 04 9% af 97 %

- statistickd primérnd hodinova prohra; 43 200 KE aZ 86 400 KE

VYHERNI TABULKA

Wyherni tabulka udévd hodnoty pii sdzce do hry 1 KE, viechny hodnoty jsou v KE Wigherni tabulka zobrazovand v ramci
hry udawva hodnoty pfepottené v zavislosti na aktudini wii sdzky.

au EH) ‘

m A (Carodéj) &0 10 .
B oo 2 ‘ ‘
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Ax 3x
' Q kralovna B a
@R o)
*'LE 1 {Rytif) 8 4
* Piky 4 2
4
' Srdce 4 i
‘ Kary 2 1
& Kifie 2 1 ‘
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru Refim automatickeé hry

Zménit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zaviit nabidku mofnost

Vyhemni tabulka
Vhry pro aktudinf wsi sazky

Hlasitost
MWastaveni hiasitosti hiry

olol<] JO
BORNGE

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tahlet

Start
Driet pro Autostart

Zvysit wysi sazky
Driat pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Dteviit nastaveni sdzky

0@

.|Iq.

Menu
Ctevfit nabidku mofFnosti hry

Nastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidia
Fopis a pravidia hry

Konec
Ukoncit hruo a zpeat

Autostart
Deaktivace autostariu

SniZit vysi sazky
Driet pro nastaveni sdzky

Mlenu
Ciewtit nabidiku mo#nosti hry



ZavFit menu
Zaviit nabidku maznasti

Vyherni tabulka
Whry pro aktudlng wisi sdziky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti kry

FUNKCE TLACITEK ~ kidvesové zkratky

Mezernik
kil Spustit hru {1}

ek Podrite Mezernik
b Refim automaticke hry {1}

Mezernik
et Deaktivace autostartu (1)

1 Sipka nahoru
ZEit gl sazky
soe  Podrite Sipku nahoru
T Maximdini wige sazky

T Klavesa |

Herni pravidia

W Kldwesa V
Mastaveni hlasitosti hry

SUPER REELS DELUXE

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidia hry

BOE

Konec
Lkonéit hru a zpét
Enter
= Spustit hru (2)
ecobl  Podrite Enter
+«  Raiim automaticks hry (2]
Enter
= Deaktivace autostartu {2)
I Sipka doli
. SniZit wysi sazky
rocit | Podrite Sipku dold
4 . Minimalni wyie sdzky
P Kldvesa P
] Wherni tabulka
Kldwesa
0 Q

Ukonéit hru a zpét

SUPER REELS DELUXE je 5 vélcova videohra se 4 fadami a 40 whemimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD",

"MYSTERY" symbol a bonusovou hru “SUPER RESPIN".

HERNI SYMBOLY

E J{Kluk)
@ O [KErdlovna)
“ K (Kral)

- -'II
W Zlaty Superman
by
Cervemy Superman

U5l Modry Superman
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} A (Esol ; Mystery

T s Wild
H CORMONE MpAIATA ' Divoky symbol
ﬂ Zelend Superiena
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostatedné sumé v poli‘ku KREDIT pro mvolenou sdzku, Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné wie sdzky v palicku SAZKA a stlafend tlatitka START e tato fastka odefte
u kaidé nové hry 2 kreditu v policku KREDIT a hra zadne vyobrazenim opticky se otécejicich valed pfi kafdém stisknuti
tlatitka START, nebo pokud je aktivovdn reZim automaticke hry (AUTOSTART) kaldym odedtenim sdzky. Hraé ma také
moénost zahdjit novou hru roztedenim valch kliknutim kerzorem mySi nebo dotykem prstu pfimo na vélee na
obrazovee. Pokud se na valcich na konci ka¥dého herniho kola ohjevi jakékoliv vigharn! kombinace 2 wiherni tabulky,
pak hrac ziskavd vyhru die vyherni tabulky pro danou wihernl kombinaci die aktudini wyie sdzky. V pfipadd, e neni
dosalena fadna vwhemi kombinace, Je hernl kolo povaZovino za ukonéené a hraé milie pokrafovat do daliiho hernil

kola. .

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shod nych symboll (jeden symbol na valec) na prnich 2 a¥ 5 sousedicich vdlcich zleva a na 1 ze
40 wyhernich linii tvori vwwhemi kembinaci. Y3echny viherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, polinaje
na valci nejvice vievo. Vypldcena je poure nepyisi whra z wiherni kombinace 7 kaidé wwhernl linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbal

Ned Divoky symbal "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbel na aktudlnim vdla pouze v pripadé, Ze je soudast!
w jakékeli vwwhemi kembinace alesponh na 1 ze 40 whernich linii.

Super Respin bonus

"SUPER RESPIN" bonus se automaticiy aktivuje pokaide, kdyE se na viech pozicich prvniho vélce abjevi symbao, ,.
LIl “2LATY SUPERMAN® a hraé ziskivé 2 bonusova otodeni zdanma. Prvni villec zistévd nehybny se viemi symboly
WL =71 ATV SUPERMAN" a pouze druhy, theti, Etvrtif a paty valee se 2novu protiéi. Cilem bonusové hry @ ziskat co
nejvic dalgich symboll "ZLATY SUPERMAN" a "WILD" na viech zbyvajicich vilcich a docilit tak co nejwEE whiy.
Po prvnim protedeni je automaticky ve swé pozid drien kafdy symbol "ZLATY SUPERMAN" nebo "WILD" a vilce
s ostatnimi symboly se movu protadi pro moinost rozsiteni nebo vytvofeni novych whernich kombinacl o
piipadné daldi symboly 3 navySeni bonusowve wwhry, Celkova whra bonusu se poditd na koncl po adebrand obaou
bonusowych otodeni. Poure béherm bonusowé hry je aktivevdna ivywhemni kombinace 2x "ZLATY SUPERMAMN",

kterd nend jinak dostupnd v pribéhu prenl fize hey,

Mystery symbal
£ Minimalné 3 a vice "MYSTERY" symball na jakékoliv wgherni linii aktivuji "Mystery Win" s nahodnou whrow,
Eﬁjﬂ jeliE hodnota je urfena v rozmezi minimalni a maximalnt modneé vwhry dle wwherni tabulky pro aktuding wii
=4 cirky.
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STRUENY SOUHRN

- Svalch, 4 fady (5 symbold na 1 Fadu) a 40 whernich linil.

= Llibovolne sazky v hodnoté ai do 1 000,- KE.

= Viechny wvyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, po€inaje na valci nejvice vievo,
= Vyplicena je vidy pouze nejvyssi wihra z wwherni kombinace na wiherni linii.

= dx symbal "ZLATY SUPERMAN" na viech pozicich preniho vélce aktivuji "SUPER RESPIN® bonus se 2 bonusowvymi
ctodenimi zdarma.

— Divoky symbol "WILD" nahrazuje Jakvkoliv jiny symbol, pokud je sowdbsti wherni kombinace alespofi na 1 ze
40 wyhernich linii,

= Tii a vice "MYSTERY" symbaold aktivuji "Mystery Win® s nahodnou whrou, jejii hodnota je uréena v rozmeszi
minimalni & maximalni modné wwhry die wherni tabulky pro aktuding wwii sdzky.

= Bonusova bra a rozhodovini sdzejiciho neovivtufl wil wherniho podilu.

= Vyhry z jednotlivich linil se séitajl,

- MENOVITE HODNOTY

= maximalnl sazka: 450 K
— maximalni vwhra: 495 D00 KE
— wyherni podil: 0 %aid?%

— statisticka pridmérma hodinova probra: 24 300 KL ak 48 600 KL

VYHERNI TABULKA

Wyhemi tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 KE viechny hodnoty jsou v KE Wyhernl tabulka zobrazovana v rémcl
hry vddva hodnoty prepoftens v zavislosti na aktudini wysi sazky.

5x dx 3x 2%
5-50 1-10 | 0,20-2 X
I —_—
50 10 | 2 X
|
i
20 4 | 1 "
|
20
q 1 X
| -
12 3 | 1 0,40
& 2 , 0,40 X
8 - 040 X

.
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' 'I '| A (Eso)
ﬁ K [Kral)
@J Q (Krikovnal |

@ 1 [Kluk)

FUNKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

Zmeénit wysi sdzky
Driet pro nastaveni sdzky

Javrit menu
Zaviit nabidku moznost]

Vyherni tabulka
Wyhry pro akbudlng wii sdzky

Hiasitost
Mastaveni hlasitesti hry

oloj<] ]o

FUNKCE TLACITEK — mobiini telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

Zwysit vysl sazky

Driet pro nastaveni sazky

Sdzka na linil
Oteviit nastaveni sazky

Zavfit menu
Zawfit nabidku moZnost]

= Vyherni tabulka
Whry pro aktudini wwii sazky

o]o] < fol» 12

Hlasitost
Mastaveni hiasitost hry

5% 8%

4 1

4 1
-

i |
|

4 1

| 0,20 X
' 0,20 i X
| 0,20 | X
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Autostart
Reiim automatické hry

Menu
Oteyiit nabidke moEnosti hry

Nastaveni
Mastaveni hiry

Herni pravidla
Fopis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru & epdt

Autostart
Deaktivace autostartu

Snifit vysi sazky

Driet pro nastaveni sazky

Menu
Oteviit mabidku mainosti hry

Mastaven|
Mastavenl hiry

Herni pravidia
Popis a pravidla hiry

Konec
Ukanéit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK - kldvesové zkratky

Maximalni wyse sazky

Kldvesa |
Hermi pravidia

Kldvesa V
Mastaven| hiasitost] hry

Mezernik
bt Spustit bru (1)
reond  Podrite Mezernik
*=!  Redim automatické hry (1)
Mezernik
— Deaktivace autostartu (1)
t Sipka nahoru
| Dwylit wysl sdzky
'“;‘l Podrite Sipku nahoru
1
v

SUPER STAR 27

a=
poopl
|
e
- |
Mt
R
PrOORE
!

P
Q

| SIS

Enter
Spustit hru [2)

Podrite Enter
Refim automaticke firy {2)

Enter
Deaktivace autostartu ()

Sipka dol(
Snizit wysi sazky

Podrite Sipku doli
Minimalni wyie sdrky

Klavesa P
Wyherni tabulka

Klavesa Q
Ukondit hru a zpét

SUPER S5TAR 27 je klasicki videohra se 3 wdlel (3 symboly na valec), 3 fadami a 27 wyhamimi liniemi. Hra ohsahuje
divoky symbal "JOKER" {Zolik), bonusowy mystery symbol "SUPER STAR" s bonusem "MYSTERY WIN® s ndhodnou

pendiitou wyhrou.

ERNI SYMBOLY
(0 -
O Citrdn
é Pomerant
a Svestka
‘ Hrozno
@D ...

& o
? Efastna sedmicka

- TH -

Joker (Lolik)
Divoky symbal
Super star
Mystery symibol



VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moEné spustit pouze pfi dostatedné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sdzejicl v poll SAZKA navoli
celkovou sdzku do hry. Po svoleni libovolné vie sazky v policku SAZKA a stlafeni tladitka START se tato éastka odette
u kazde nove hry 7 kreditu v politku KREDIT a hra zadne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kaidém stisknuti
tladitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaldym odeftenim sazky. Hrdc ma také
moinost zahdjit novou hru roztofenim vilcd kliknutim kurzorem mySi nebo dotykem prstu pfimo na vilce na
obratovee, Pokud se na vilcich na kond kaidého hemiho kola objevi jakdkoliv wwherni kombinace z wherni tabulky,
pak hrat ziskéva whru dle vihernl tabulky pro danou vyhemni kombinaci die aktudini wie sdzky. V pfipadé, fe neni
dosaiena fadnéd vyhernl kombinace, je herni kolo povaiovano za ukonéené a hrd€ miie pokratovat do dalgiha herniba
kala.

PODSTATA HRY

Tfi shodné symboly {jeden symbol na vilec) napfif vBemi 3 vilcl a na minimdlng 1 z 27 whernich linii tvofi wherni
kombinaci, Wiechny wyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pofinaje na valcl nejvice vieva.
Vyplacena je pouze nejvyiii whra z wwherni kombinace z kaidé vyherni linje.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "JOKER" (Zolik] je divoky symbol, ktery nahrazuje vEechny symboly na aktudinim val, ato pouze v
pripadé, je-li soucasti wrherni kombinace na alespoi 1 z 27 vwhernich linil a minimdind vyie sizky je vétsi
nebo rovna 10 KE na jedno herni kolo,

Mystery symbol

Symbol "ZLATA HVEZDA® je mystery (tajemny) symbaol. TR mystery symboly napfic vEeami tfemi valci a na

‘% jakékoli pozici aktivuji bonus *MYSTERY WIN®, ktery odménl hrile s ndhodnou vyhrou, jeji hadneta je
urfena ndsobkem aktudini vyie sdzky a multiplikatoru mystery whry, Pokud je divaky symbol neaktivni,
hodnota multiplikdtory je v rozmezl od 1x do 200x. ¥ opacném pfipadé, kdy je divoky symbol aktivni, je tato
hadnota poure od 1x do 100, Wyhra 2 "WMYSTERY WIN" je automaticky pfidana ke kreditim hrade v policku
KREDHITY.

STRUENY SOUHRN

— 3wvalce, 3 fady a 27 wyhernich finii

- Maximdlni sdzka 1 000,- KE,

= Wiachny wwherni kombinace jsou wwplaceny pouze zleva doprava, podinaje na valci nejvice vievo.

- Wyplicena je pouze nepyiil whra 2 wwherni kombinace z kaidé vwheml linie,

- Symbal "JOKER" {Zalik) je divaky symbol, ktery nahrazuje viechny symboly pouze v pfipadé, je-li soutdsti vwherni
kombinace na alespof 1 z 27 whernich limii @ minimalni wie sazky je vBts nebo rovna wyii sazky, kiera je
prednastavena v konfigurac hry na jedno herni kolo.

- Tfi mystery symbaly napfit viemi tfemi valci a na jakékoli pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN" s nahodnou wwhrou.

— Bonusovd hra a rozhodovani sdrejictho neovlviiuji wii whernihao podilu,

= Wyhry z jednotlivech lini se scitaji.
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IMENOVITE HODNOTY

= maximalni sazka: 1 000 ke
= maximalni vyhra: 150 000 KE
= wyherni podil: 94 % a 97 %

— statistickd primérna hodinova prohra: 54 000 K¢ a¥ 108 000 K

VYHERNI TABULKA

Viyhernl tabulka uddvd hodnoty pfi sazce do hry 1 KE/20 KE, viechny hodnoty jsou v KE Vherni tabulka zobrazovand
vrdmei hry uddva hodnoty pfepotend v zdvislosti na aktudini wisi sdzky.

Dively symbal Divoky symbal
neaktivnl ' aktivni
Vyhra pfi 1 KE Vyhra pfi 20 KE
ED % ?ﬂﬂ:ﬁm 1-200 20-2 000
x| BAR 60 600
B K @ ﬁ::{f symibol B "
Iy q Stastnd sedmiika B0 &00
3x @ Zvon | 20 200 |
3x @ Meluu; 0 200
Ix ‘ Hrozen 8 &0 -
.- e ; ’
Ix é Pomerant i a4 |
3x Q Citron 4 40
Ix @ Tredni 4 40
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FUNKCE TLACITEK

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

olo]<fol» I

Start
Spustit hru

Zménit vyil sdzky
Driet pro nastaveni sazky

Zavfit menu
Zavrit nabidku mo#nosti

Vyherni tabulka
Whiry proaktudlng wii sazky

Hlasitost
Mastaveni hlasitasti hiry

Start
Driet pro Autostart

Zwysit vysi sazky
Driet pro nastaveni sdzky

Sazka na lindi
Dteviit nastaveni sazky

Zaviit menu
Favrit nabidku mornosti

Wyherni tabulka
Whry pro aktudlng wwii sdzky

Hlasitost
Mastaveni hiasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klivesové zkratky

Loeed

{1171 ]

(]
|

Mezernik
Spustit hru (1)

Padrite Mezernlk
Rizim automaticke hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

BACO006 RAEAME

ponnd

't
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Autostart
Reiim automaticke hry

Menu
Crteviit mabidliu mofnostl hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidia
Papis a pravidia bry

Konec
kondit hre a zpét

Autostart
Deaktivace autostariu

SniZit wysl sazky
Driet pro nastaven sazky

Menu
Otewfit nabidky moZnosti hiny

Mastaveni
MWastaveni hry

Herni pravidla
Popls a pravidla hry

Kanec
Ukandit bru a zpet

Enter
Spustit hru [2)

Podrite Enter
Refim automaticke hey (2)

Enter
Deaktivace autostartu [2)



t Sipka nahoru 1 Sipka dold
Zwyait wysi sdzky _ Snikit wisi sazhy
ot Podrite Sipku nahoru skt | Podrite Sipku deld
t | Maximalni vise siaky b Minimdlnivite sdzky
T Kldvesa | p Klavesa P
Herni pravidla | Wyherni tabulka
, Mastaveni hlasitosti hry _ Ukendit hru a zpét

TORNADO BILL

TORNADO BILL je 5 vdlcovd videohra se 4 fadami a 200 wwhernimi liniemi. Hra obsahuje putujicl divoky symbaol
"TORMADO BILL", klasicky divoky symbal "WILD", bonus scotter symbol "VETRNY MLYN®, mystery symbal "FAST WIN",
bonusovou hru "10 Her Zdarma" a multiplikitory wher.

HERNI SYMBOLY
a g (Devitka) Kaktus
W 10 (Desitkal Kiobouk
“‘; 1 (Kluk) Pistole
ﬁ Q (hraiouna) ::::? .';:}:;er” symbal
K K (Krdl) ::;:‘:F“smml
qﬁj-é;;h A{Es) ;?::ckir LAlvoky™ symbol
. - i

h-ﬁ Lebka
F R

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pii dostatelné sumé v polithu KREDIT pro zvolenou sazku. Sdzeficl v pall SAZKA navoll celkovou
sdzku do hry. Po zvolend libovalng wie sazky v polifku SAZKA a stlafen| tladitka START se tato £3stka odefte u kaidé nove
hry r kreditu v policku KREDIT a hra zaéne wyobrazenim opticky se otadejicich valcd pfi kafdém stisknut tlacitka START, nebo
pokud je aktivoudn refim automaticke hry (AUTOSTART) kaidym odedtanim sdzky, Hrde ma také moinost zahajit novou hru
roctodenim valod kiiknutim kurzorem myii nebe dotykem prstu pfimo na védlee na obrazovee. Pokud se na vélcich na konel
kaideéha hemiho kola objevi jakikokv vyherni kombinace 7 wiherni tabulky, pak hrat ziskdva wihru dle wvitherni tabulky pro
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darau wherni kombinaci die aktuilni wie sazky. V pfipadé, e neni dosafena Fadnad vwhemi kombinace, je herni kolo
povadovano za ukonfené a hedd mife pokrafovat do daliiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 identické symbaoly (jeden symbal na valec) na prvnich dvow sousedicich valcich zleva a na 1 z 20wihernich
limii twofi wherni kombinach, WSechny wherni kombinace jscu kalkulovdny pouze zleva doprave, podinaje na walci
nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejwyssl vhra 7 vwhemi kombinace na kaidé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

wa | Putuicl divoky symbol "TORNADO BILL" se objevule pouze na prostfednim valcl. Pohybuje se v ibovalném
,-"'i sméru od své vichozi pozice a kaidy symbol kfizujici jeho smér (kromé symbold "VETRNY MLYN" a "FAST

i

RSN WINT) zméni v divoky symbal "WILD" s moZnosti nahrazeni za Jakykoli jiny symbal kromé symball "VETRNY
MLYN® a "FAST WIN" pro wytvoreni wyherni kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol *WILD" na wyherni linii

nasobl wihru dvakrat [2x],
Scatter symbaol

Symbol "VETRNY MLYN" funguje jako bonusowy scatter symbal, T bonusowé scatter symboly napfié drubsm.,
= tretim a éhvrtym valcem spowsti bonusovou hru "10 Her Zdarma” s nabodmym bonusovym multiplikatorem whry
i {Lx—5x], ktery je losovdn pled aktivacl bonusove hry, Viechnywyiny v mmci bonusovs hry jsou automaticky pidany
do globdiniho FREE BANK, ktery je automaticky pfiddn ke kreditdm hedda v poli KREDIT na konci bonusové hiny.
Daldich 10 her zdarma je moiné whrat v pribéhu kaidé aktini bonusové hry. Pro Uéely wpodtu wihny v rdmci
bonusowych etodeni se poudije vwie sazky z hemiho koda, v rdmci kteného byla bonusodd otodeni spuiténa,
Mystery symbal

. r— B Symbol "FAST WIN" funguje jaka tafermay {mystery) neboli rdhodny symbol, ktery odméni hrade nahodnou
; T whrou v rogsahu od 1 af do 40-t masobku aktudini wie sazky a to plati pro kazdou jednotlivou instanci
tohote symboly, je-li po dokondeni celého otolenl robrazen na valcich vic nel jeden.

STRUCNY SOUHRN

— Svilcl, 4 Fady |5 symball na 1 Fadu) a 20 wghernich linii.

— Libowiolné sdzky v hodnoté a& do 1 000,- KE,

- Wiechny wyherni kombinace jsou vwpldceny pouze zleva doprava, pocinaje na vako nejvice vlevo.

- Wypldcena je vidy pouze nejyyiii vyhra z vwhemi kombinace na wyherni linii

~ Putujici divoky symbol “TORNADO BILL" se objevuje pouze na prostfednim wilel a nikdy neni souddsti wherni
kombinace.

= Putujici divoky symbol "TORNADG BILL" se pohybuje v libovelném sméru od své wehozi pozice a kaidy symbol
kfiufici jeho smér zméni v divoky symbol "WILD" (kromé symbaoll "VETRNY MLYN" a "FAST WIN®)

- Divoky symbol "WILD" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé symbald "VETRNY MLYN" a "FAST WIN".

—  KaZdy aktivni divoky symbal "WILD® na wwhernl linii nasobi whru dvakrat (2x)

- Mystery symbol "FAST WIN" odménd hrafe nahodnou wihrou v rozsahu od 1 ai do 40-t nasobku aktudin wie sazky.

- Bonusowvy scatter symbol "VETRMNY MLYN" s2 objevuje pouze na druhém, tietim a Etvrtém vilci, TF scatter symboly
na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru "10 Her Zdarma™ s ndhodnym multiplikatorem vwhry (1x=5x).

= Bonusova hra a rozhodovani sazeficiho neoviviuji vl vekemiho podilu.
= Wy z jednotliveech linif se séitaji.



JMENOVITE HODNOTY

—  maximdlnl sdzka: 1000 KE
= mazimalni vyhra; 400 000 Ke
= wwherni podil: 94 %ai%l W

- statisticka primérna hodinova prohra: 54 000 KE a¥ 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hednoty pfi sdzce do hry 1 KE, viechny hodnoty jsou v KE Vwhemi tabulka zobrarovand v rdmei
hry uddva hodnoty pfepoltend v zdvislosti na aktualni wysi sazky.

I . Sx 4 _ £ 2x
ﬁ’ Pistole 200 60 a0 20
ﬂ Klobouk an 32 16 8
& " Kaktus { 32 16 2 ' M
n Lebka ,. 24 B 4 X
A7
._ KeF 24 | B 4 X
Y AfEso) 16 | 6 - 2 p
K r:mrau_ 16 & | - x
ﬁ El,_[htr&[uma} 7 4 1 i
3 J [Kluk) 8 4 - 1 ¥
i&- 10 | Desitka) 4 2 1 .
“ ;{Dev;ka} 4 2 | 1 X
FUMNKCE TLACITEK
:mthru I::Eﬁ?nﬁrttﬂmatkﬂéhw
. Zménit v sdzky E Menu
Driet pro nastaveni sazky Oteviit nabidku modnosti hry
Zavit menu m Nastaveni
Zaviit nabidku moZnosti Mastaveni hry
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Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlbng wii sdazky

Hiasitost
Mastaveni hlasitosti hry

olo

FUNKCE TLACITEK - mobilni telefon nebo tablet

Start
Driet pro Autostart

I EQt wysl sdzky
Drfet pro nastavenl sazky

Sazka na linii
Dtevrit nastavenl sazky

Zavrit menu
Zavwrit nabidku moznost

Vyherni tabulka
Wighry pro aktiudlnl wwil sdzky

Hiasitost
Mastaveni hiasitosti hry

OER0C0®

FUNKCE TLACITEK - kldvesové zkratky

Mezernik
= Spustlt hru 1}

wori Podrite Mezernik
T Refim automaticke hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostarti (1)
Zwyiit widi sdzky

[ —
i Sipka nahoru
scoai  Podrite Sipku nahoru
t Maximalni wia sazky

I Klavesa |
Herni pravidla

v Klavesa V
Mastaveni hlasitost] hry

BOEO0O® RO

- B6 -

Herni pravidia
Popis a pravidia hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Autostart

Deaktivace autostartu
Snifit vl sazky

Diréet pro nastaveni sazky

Menu

Otevrit nabidku moinosti hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2]

Podrite Enter
Refim automatické hry {2}

Enter
Deaktivace autostartu (2}

Sipka doll
SniZit wysi sacky

Podrite Sipku dold
Flinimalni viySe sazky

Klivesa P
Wyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hrua zpét



TREASURE BOX 2

TREASURE BOX je videohra s 5 valci, 3 fadami a 10 wyhernimi liniemi. Hra obsahuje mystery (telemny] symbaol
"TREZOR", bonusovy scotter symbal "HYEZDA® a bonusovou hiru "TREASURE HUNT®,

HERMI SYMBOLY
* Tiefed Meloun
a Pomeranc Llath sedmicka
. Svesthy Trezor
Mlystery symbol
8 -
gl Scatter symibol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostatecné sumé v polithu KREDIT pro rvolenou sdoku. Sdzejici v pali SAZKA navoll celkovou
sdzhu do hry. Po rvalend ibovolng wie sdzky v policku SAZKA a stiafenl thafitka START se tato fdstka odedte u kafdé nové
hry 2 kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otddeficich valeh pfi kaidém stisknuti tlacitka START, nebo
pokud je aktivovan refim automatické hry [AUTOSTART) kafdym adectenim sdzky, Hrél mi také mofnost zahdjit novou hru
ragtodenim valed kliknutim kurzorem myéi nebo dotykem prstu pfimo na vdlce na obrazovee. Pokud se na wlcich na konci
kaidého herniho kola objevi jakakoliv wherni kombinace z whemi tabully, pak hrac ziskava vhru die whernl tabulky pro
danou whem( kombinaci dle aktudlni wie sazky. V pfipads, fe neni dosakena HEdnd whernl kambinace, je hemi kolo
povaiovino xa ukondené a hrat miide pokradovat do dalifo hemibo kala.

PODSTATA HRY

Mirimidlné 2 nebo vice shodrych symbolil (jeden symbol na vilec) na prvnich 2 ai 5 sousedicich valcich zleva 2 na 1z 10
wyhernich linii tvofi wyhernl kombinad, VEechry vherni kombinace jsou kalkulovdny pouze deva doprava, podinaie na valc
nejvice vievo, kromeé vyhemnich kombinaci s bonusovym scatter symbolern "HVEZDA®, které jsou kalkulowiny také zprava
ricleva a re stiedu. Vyplacena je pouze nejvyili whra : wwherni kombinace na kafdé wiherni linli,

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Scatter symbol

Symbol "HVEZDA" je scotter symbol, ktery se ohjevuje napfié viemi vilel. Minimalng 3 a vice scotter

m&-— symbold "HVEZDA", kaidy na samostatném vilci a na 1z 10 whernich linif wytvidfi vyhernd kombinacl.

ﬁ Vyherni kombinace se scotter symbolem "HVEZDA" jsou kalkulovdny zleva doprava, zprava doleva a ze
stfedu.

Mystery symbol

Symbol "TREZOR" je bonusovy mystery (tajemny] symbol a objevuje se napfic viemi vild a na jakékoliv
pozici, Tfi a vice bonusovych mystery symbolll na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru "TREASURE
HUNT". Kaidy bonusovy mystery symbol, ktery je soufdsti fetézce, ktery spustil bonusovou hru, je po
aktivaci bonusové hry odemcen a miZe, ale | nemusi, ukryvat ndhodnou vwWhru, jejif hodnota je urfena v
rozmezi minimalni @ maximainl moiné wihry die vyherni tabulky pro aktudlni vl sazky. Hlavnim cilem
bonusové hry j@ oteviit co moind nejvice trezord s ukrytou ndhodnou wihrou a wyvarovat se otevfeni
prazdneho trezoru. Bonusowvd hra kondi, bud kdy? jsou otevieny viechny trezory 5 ndhodnou wihrou, nebo
pokud byl nalezen prazdny trezor. Viechny whry dosafené v bonusowd hré jsou automaticky pridany ke
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kreditdm hrade v polifku KREDIT. Pro déely wwpoltu wihny v ramci bonusowych otofeni se pouiije vyie sdzky
z herniho kola, v réamci kterého byla bonusova otoeni spusténa.

STRUENY SOUHRN
= Svalcd, 3 rady a 10 vwhernich finii.
= Maximalnd sdzka 500, k£,

= Wiechny vwherni kombinace jgou kalkulovany pouze zleva doprava, podinaje na vald nepice vievo, kRromé scotler
symboly "HVEZDA", u kterého jsou vihry kalkulovdny | zprava doleva a ze stiedu.

= Vyplicena je pouze nepyisivyhra 2 vwheri kembinace na kaZdé wwherni Binii,

- TFi a vice bonusowych symbold "TREZOR® na jakékoliv pozici naphic viemi valci spousti bonusovou bru "TREASURE HUNT®,

— Kakdy bonusowy symbol "TREZOR", ktery je soudasti Fetezce, ktery spustil bonusovou hru, je po aktivaci bonusové
hry odeméen a miZe ale i nemusi ukryvat nahodnou whru die wherni tabulky pro aktuding wwii sdeky,

= Hlavnim cilem bonusové hiry j& oteviit co moind nejvice trezorl s ukrytou néhodnou vwhrou a vywarovat se otevieni
prazdného frezory,

- Bonusovd hra a rorhodovéni sazejiciho neovlivAuji wisi vwherniho podilu.
= Wyhry 2 jednatlivgch linif se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

=  maximalni sazka: LS00 Ké
- maximalni vyhra; SO0 000 KE
— wvyherni podil: 94 % af 97 %

— statisticka promérna hodinovd probra: 27 000 KE af 54 000 KE

VYHERNI TABULKA

Vghernl tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 KE, viechny hodnaoty jsou v KE Vigherni tabulka zobrazovana v ramci
hry uddvd hodnoty pfepodtené v zdvislosti na aktualni wysi sazky.

| S 4u 3x I
Trezor ndhodnd wihra 0 | ndhodnd whra 0= |  ndhodnd vihra "
Bonusowvy symbol 1000 200 020

, Zlatd sedmicka 1000 200 20 : X

3 '
Meloun 100 a0 10 | X

40 10 4 I i
A4 10 4 X
0 10 4 X
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5x An I ‘
w Tresef 40 10 4
I Hwazd |
VEZOa
% Scatter symbol l 50 10 2

FUNKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

Zménit vyii sazky
Driet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zawrit nabidku mofnost]

Vyhemni tabulka
Whry pro aktudini wii sazky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

olol<] O

FUNKCE TLACITEK — mobilnf telefon nebo tablet

Start
Driet pro Autostart

2ujiit vy sézky
Dr¥et pro nastaveni sazky

Sazka na [inii
Oreviit nastaveni sazky

Zawrit menu
Zawiit nabidku moZnasti

Wherni tabulka
Wyhry pro aktudini wwii sazky

Hlasitost
Mastaveni hiasitostl hry

OER00®

ojojalnlJomgolololn]o
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Autostart
Reim automaticke hry

Menu
Oreviit nabidku moainosti hry

Mastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidia
Popiz a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit wysi sazky
Driet pro nastaven| sazhy

Menu
Dteviit nabidku moZnosti hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidia
Papis a pravidla hiry

Konec
Ukondit hru a zpat



FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mazernik Enter
Spustit hru (1) =l | Spustithru (2)

Podrite Enter

(S ]
ot Podrite Mezemnik
e Refim automaticke hry (2]

Redim automaticke hry (1)

Herni pravidia Weherni tabulka

=

Mezernik Enter
=  Deaktivace autostartu {1} Deaktivace autostartu (2]
t Sipka nahoru Sipka dold
it wiEi sazky SniEit wyki sazky

reorf  Podrite Sipku nahoru Podrite Sipku dold
T Maximdini vite sazky Winimalni wige sazky

i Klivesa | Kldvesa P

v

Klavesa V
Mastaveni hlasitosti hry

Klavesa Q
Ukondit hru a zpét

(o [= [0 (= 1 [ed |

TREASURES OF ASGARD

TREASURES OF ASGARD je videohra 5 5 valci, 3 fadami a 20 wwhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "LOKI,
bonusowy seatter symbol "BONUS" (Aspard), bonusovou hru "STICKY FREE SPINS" a extra multiplikator wiher.

HERNI SYMBOLY
A
c& 3 [Kluk) L:;?-'j.-,{-" Freyja

& Q {Krilovna) % Thor
K {Kral & : Fri
K (el s rigga

ﬁh[ A (Esa) @ odin

) Mirmungadr Lok
Mofsky had Drivaky symbaol
Bonus

L Fenrlr
Wik

Bonusowy scatter symbaol
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VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvelenoy sdzku. Sdzeficl v poli SAZKA ravall celkovou
sazku do hry. Po zvaleni libovolné wie sizky v politku SAZKA a stlafeni tlatitka START se tato fdstha odedte u katdé nove
hry 2 kreditu v policku KREDIT a hra zaéne wobrazenim opticky se otéfejicich valcl pfi kaidém stisknuti tladitka START, nebo
pokud je aktivovan refim automatické hry (AUTOSTART) kafdym odedtenim sdzky, Hedd ma také modnost zahdjit novau hru
rortofenim vaked kliknutim kurzorem mydi nebo dotykem prstu pfima na valce na obrazovee. Pokud se na vilcich na konc
kaidého hemiho kola objevi jakakoliv vithernd kombinace z wihemd tabulky, pak hri€ ziskdva vyhru die wwherni tabulky pro
danou wheml kombinaci dle aktudlini wie sazky. V pfipadg, e neni dosaiena Zdnd vwwhemi kombinace, je hernl kolo
povaiovdno za ukondend a hrac mife pokraciovat do daliiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 a vice identickich symbold (jeden symbol na vdlec) na prvnich 2 3% 5 sousedicich valcich zleva a na 1z 20
vyhernich linii tvori wiherni kombinaci, Viechmy wwhernl kombinace jsou kalkuloviny pouze zleva doprava, pofinaje na
valci nejvice viewa, Vypldcena je pouze nejwyisi wwhra z vyherni kombinace na kaidé wherni linil,

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Lhivoly I

Symbol "LOKI" je divoky symbol symbol {Loki) a nahrazuje za jakykoli finy symbol kromé bonusového seatter
symbalu "BONUS" [Asgard) @ to poure v pfipadé, je-li soudasti wwherni kombinace na alespon 17 20

wihernich linki. Kaidy divoky symbol "LOKI", ktery je soufasti kterdkoll whernl kombinace na vihemi lnii,
nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

scatter symbol

Symbol "BONUS" (Asgard) e bonusowy scotter symbaol, kbery se objevuje pouze na druhém, tietim a fovrém
valcl, Tii bonusowé scotter symboly na kterékoli pozid napfié drubym, tfetim a Evrtym wilcem aktivoji
bonusowvou hru "STICKY FREE SPINS", kterd odménl hrife 10 bonusovymi otofenimi zdarma. Pokud je
v pritb&hu kteréhokoll bonusovéha otofeni wytvorena jakakoli wyhemi kembinace, viechny symboly, kterd
wytvofili wyherni kombinac na whem( linil, [sou drfeny ve swich poricich a vilee s ostatnimi symboly se
wnovu protadl s 3ancl vytvofit nebo roziFit vwherni kombinace pro aktudini bonusové otofend. Symbaoly jsou
drieny tak dlouho, dokud jsow wwivafeny nové nebo rozfifovdiny jiE esistujiel vwherni kembinace - jinak hra
prepne z2pét do zakladnl formy bonusové hry a hrac pokraduje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi otodenimi,
Dalgich 10 bonusowych otodeni zdarma lze znovu ziskat béhem kakdé aktivni bonusové hry. Viechny whry
v ramci bonusove hry Jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANEK, ktery je automaticky pfiddn ke
kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro GEely wpoétu whry v rdmei bonusovich otodeni se
poudije vwwie sazky 7 hermiho koda, v rdmci kterdho byla bonusova otofeni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5Swiled, 3 fady |5 symbold na 1 fadu) a 20 wihernich linii,

= Maximalni sazka 1 000,- KE

— Vyplicena je vidy pouze nefvyESi vyhra z wwhemni kombinace na whernl linii.

= VEechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, podinaje na valci nejvice vievo,

— Divoky symbel "LOKI" nahrazuje 2a jakykoli jiny symbol kromé bonusowého scotter symbolu "BONUS" pouze
v pfipadé, je-li spuddsti vwherni kombinace na alespod 1z 20wwhernich linii.

= Kaidy aktlvni divoky symbol "LOKI™ na vwherni linii ndsobi whru dvakrat (2x),

— Tii bonusové scotter symboly "BONUS® napfic drubwim, tFetim a Evetym vdleem spousti bonusovou hru “STICKY
FREE 5PINS" 5 10 bonusowymi otodenimi edarma.

— Pokud je v pribéhu bonusového otofenl vyivofena [akdkoli wwherni kembinace, viechny whemi symbely jsou
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drieny ve swych pozicich a valcs s ostatnimi symboly se znovu prataci,

— Bonusavd hra a rozhodovdni sdzejiciho meoviiviiu)l wil wwherniho podilu,

= Vihry z jednotlivych linii se scitaji.

IMENOVITE HODNOTY

= maximalni sazka: 1000 KE
= maximalni wyhra: S0 000 KE
— wyherni podil: 94 % ak 97 %

— statistickd priomé&rnd hodinovd prohra; 54 000 KE ad 108 000 KZ

VYHERNI TABULKA

Vyhernl tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 KE, vBachny hodnaty jsou v KE \iherni tabulka zobrazovand v rdmci

hry uddvé hodnoty pfepodteng v zdvislosti na aktudlni visi sdzky.

Sx ax 3x
g odin 200 0 0
[‘g Frigga 80 32 16
%ﬁ' Thor 12 16 8
—
J)l:"ﬁ-': Freyja 24 8 4
| BN FHH'“
‘-'\I% ey 16 & 2
y Jormungandr
ﬁ Mofsky had N . :
S A(Eso 8 4 1
By seo
K K (Kral) 8 a 1
Q Q |Krdlovna) 4 2 1
J 3 {Kluk) 4 2 1
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FUNKCE TLACITEK

start
Spustit hru

Zavtit menu

Vyherni tabulka

Hlasitost

ojo]<] 1o

FUNKCE TLACITEK - mobilni telefon nebo tablet

Start

Zwysit vyl sazky

Sazka na linii

Zavrit menu

Vyherni tabulka

Hlasitost

ojo]<Jol» 1o

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik

Tl
Feed
T e | ]
Reiim automaticke hry (1)
Bz

Mezernik

Deaktivace autostartu {1}

Zménit wysi sdzky
Driet pro nastaveni sazky

Zavfit nabidku molnosti

Wyhry pro aktuding wEi sazly

Mastaveni hlasitosti hry

Criet pro Autostart

Oriet pro nastaveni sazky

Oteviit nastaveni sazky

Zavrit nabidku modinost|

Wyhry pro aktudlng wai sdzky

ojojolnlJomgololeln]o

Mastaveni hlasitosti hry

It [t

Autostart
Rezim automaticks hry

Menu
Dtevfit nabidku moZnosti hry

Nastaven(
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hiny

Konec
Ukondit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Driet pro nastavenl sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnasti hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidia
Popis a pravidla hry

Konec
Lkontik hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
Redim automaticke hry (2]

Enter
Deaktivace sutostartu (2)



Sipka nahoru Sipka dold

l_ vy sit wydi sdzky 1 SniEit wyii sazky
=exi  Podrite Sipku nahoru mesi  Podrite Sipku dold
i Maximalnl vySe sazky | i ~ Minimalni wEe sazky
1 Klavesa | P Klavesa P
Lo Herni pravidla Wyherni tabulka
v Klavesa V 0 Kldvesa Q
_ Nastaveni hlasitosti bry Ukendit hru a zpdt

TRIPLE WILD 7

TRIPLE WILD SEVEN je klasicka videohra se 3 vald (3 symbaly na valec), 3 fadami a 5 wyhemimi lindemi. Hra obsakhuje
divokp symbol "7777, bonusovy scotter symbol "ZVONKY", bonusowou hru "MYSTERY" a multiplikator wyhny.

HERNI SYMBOLY
@ Treiné a Hrozny
'l"-..__ :ﬁ Citrdn m Meloun
L'*M Pomerant m E::;f;mml
a Svestha @ ENSIY

Bonusowy scatter” symbaol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostatefné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkoveu sdzku do hry, Po zvoleni libovolné vyie sazky v policku SAZKA a stlateni tiaditka START se tato Edstka odeéte
u kafdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zalne vyobrazenim opticky se otacejicich valci pfi kaZdém stisknutl
tlatitka START, nebo pokud je aktivovdn reiim automaticke hry (AUTOSTART] kakdym odeftenim sdzky, Hrdd ma take
moinost zahdjit novou hre romtodenim valch kliknutim kerzorem mysi nebo dotykem prstu piimo na valce na
abrazovee. Pokud se na vakich na konci kafdého herniho kola objevi jakdkolv whemi kombinace 2 wwherni tabuliey,
pak hraé ziskavé wyhru dle vwherni tabulky pro danou vyhemi kombinaci dle aktualni viSe sdzky. V pripadé, le nenl
dosafena ¥#adnd wiherni kombinace, je herni kolo povalovéne za ukonfené a hrd miiZe pokrafovat do daliiho herniho
kala.

PODSTATA HRY

Tfi shodné symboly (jeden symbol na vdlec) napfi€ viemi 3 valci a na minimdlng 1 z 5 wwhernlch linii tvofl wyherni
kombinaci. VEechny wiherni kombinace jsou kalkulowdny pouze zleva doprava, podingje na valei nejvice vievo.
Vypldcena je pouze nefvyiwhra 2 wyhernd kombinace 1 kaidé wherni linie,

-



SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "I je divoky symbol, ktery nabrazuje mkykoliv jiny symbol na aktudlnim  walci, kromé

m bonusového scotter symbolu “"ZVONKY" pouze pokud je soudsti wihernd kombinace na alespofi 125

= wyhernich linii. V pfipadé, ie je divoky symbal "777" souldst] viherni kornbinace na jakékoliv whearni linii,

pak se vilec/valce se symbolem *777" automaticky znovu pretodi a vEechny ostatni symboly na daném vk

|sou nahrazeny divokym symbolem *777%, Kaldy aktivai divoky symbol "777", ktery je souasti vwherni
kombinace na wyherni linil, ndsobi jeji vyhru dvakrat {2x).

Scatter symbol

Symbol *ZVONKY" je bonusovy seatter symbaol, ktery se objevuje na viech tfech vélcich. Tfi bonusove scatter
@ symboly, kaldy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru "MYSTERY™ s ndhodnou
vyhrou, jejii hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximdlni mofné whry dle wherni tabulky pro

aktudini wisi sazky.

STRUCNY SOUHRN
1 vdlce, 3 Fady a 5 vyhemnich finii.
= Maximalni sazka 1 000,- KE
— Viechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pofinaje na vlei nejvice vievo.
- \yplacena je pouze nejuyiiiwihra 2 viherni kombinace 2 kakdé vwwhemi linie
= Symbol "777" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového scatter symbaolu "ZVONEY".

— Pokud je divaky symbol "777" soudsti jakékoliv vithern! kembinace, vdlce s timto symbeolem se znovu protoél
a viechmy ostatni symboly jsou nahrazeny divokym symbolem "777".

= Tii bonusove scatter symboly "ZWONKY®, kaidy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovow hru
"MYSTERY" 2 nahodnou wyhrow,

= Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neoviiviuji wisi viherniho podilu,

- Vyhry 2 jednotlivich linii se séitaji,

JMENOVITE HODNOTY

maximidlni sdzka: 1 000 KE
= maximalni vyhra: 500 000 KE
= wyherni podil: 94 % af97 %

= statistickd primérnd hodinovd prohra: 54 000 KE a 108 000 K

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 KE, viechny hednaoty jsou v KE VWhemi tabulka zobrazovand v ramci
hry udava hodnoty pfepoltend v zdvislasti na aktualni wysi sazky.

i 3x

ﬁ Zvonek =100
Bonusowy scatter” symbol : [ndhodna vyhra)

wild 777
m Divoky symbol L
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Hrozny
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Svestka
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Pomerant
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Citron

Tredng
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FUNKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

Zaviit menu

Vyherni tabulka

Hlasitost

oloj<] JO

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start

ZwyEit wysi sazky

Sazka na linii

QOO

Iménit wyii sazky
Drfet pro nastaweni sazky

Zawrit nabidku moznosti

Mastaveni hlasitosti hry

Drzet pro Autostart

Driat pro nastaveni sazky

Otewrit nastaveni sdzky

= -]

=

Wyhry pro aktuding vwii sdeky

58}

fod

nfJopgolojolnlo

L]

Autostart
Redim zutomaticke hry

Menu
Dtevrit nabidku moknosti hry

Nastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidia hry

Konec
Ukendit hru a zpét

Autostart
Deakthvace autostartu

Sniiit wyEl sazky
DrZet pro nastaven! sdzky

Menu
Oteviit nabidku moinosti hry



Zavfit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Wyhry pro aktualmi widi sazky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hiry

ojo]<

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik
—t Spustit bru (1]
rwoni Podrite Mezernik
M Redim automaticks hry (1)
Mezernik
el Deaktivace autostartu {1)
1 Sipka nahoru
Dyt i sazky

reond  Podrite Sipku nahoru

t Maximaini vite sazky
1 Klavesa |

i Hermi pravidla
v Kldvesa v

Nastaven! hiasitosti hry

WILD FLAME SEVENS

MNastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidia hry

Konec
Ukonéit hru a zpét

Enter
Spustit hru £2]

Podrite Enter
Redim automatické hry {2}

Enter
Deaktivace autostartu {2}

Sipka dolii
Snizit vyl sazhy

Podrite Sipku doli
Minimalni vyie sazky

Klivesa P
Vyherni tabulka

Klavesa O
Ukendit hru a zpét

WILD FLAME SEVENS je kiasicka videohra se 3 vilcl (3 symboly na vélec), 3 fadky & 27 wihernimi liniemi. Hra obsahuje
diveky symbol "WILD FLAME", bonusowy scotter symbol "RESPIN®, bonusovou hru “RESPIN' 5 10 bonusovimi

atocenimi zdarma, a multiplikator wwhry.

HERNI SYMBOLY
@ Treind

Zeleny BAR

7 Cervend sedmitka
R A
%/ Chniva sedmitka



: Respin
£luty BAR @ Bonusowy  scatter” symbaol

W Wild Flame (horni polovina)
Cerveny BAR .y .

kgl A] Divoky symbol

LRR TN .
Dolar :Ik'l"l.'"fl’ Wild Flame I:Eﬁﬂdl"ll F!Dlﬂl'.'ll‘lab

4 i Divoly symbod

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostatecng sumé v policku KREDIT pra mvobenou sdzku, Sdrejicl v poli SAZKA navoll
celkowou sdzku do hry, Po rvoleni libovoling wie sdzky v polifku SAZKA a stlaéeni tladitka START se tato Cistha odefte u
kafdé mowé hry z kreditu v policku KREDIT a hra zracne vyobrazenim oplicky se ofdfejicich valch pfi kafdém stisknutl
tlafitka START, nebo pokud je aktivovan refim automatické hry [AUTOSTART) kafdym odedtenim sazky. Hrdd ma takeé
moinost zahajit novou hru roztotenim valcd kliknutim kurzorem mydi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovee.
Pokud se na valcich na konc kafdého herniho kela objevi jakakoliv wyherni kambinace 2 wherni tabulky, pak hrad ziskava
wyhru dle vwherni tabulky pro danou whernl kombinaci dle aktudini vyie sazky. V piipadé, Je nenl dosaiena Zadnd
wyhernl kambinace, je hemni kolo povaiovano za ukonéeneg a hrac mife pokratovat do daliihe hernibo kola.

PODSTATA HRY

Tfi shodné symboly {jeden symbol na vilec) napfit viemi 3 véld a na minimalné 1 z 27 wwhernich linii tvofi wyherni
kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze deva doprava, pofingje na valcl nejvice vlevo,
Viypldcena je pouzre nepjnyiEl vwhra 1 vihemi kombinace 1 kafde whearni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Diveky symbel

E symbol "WILD FLAME" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoliv firy symbaol na aktudlnim vilcl kromé
3 = - bonusowého scotter symbolu "RESPIN' pouze pokwd je souddst! viherni kombinace na alespon 1227
i 11{;] wyhernich linii. KaZdy aktivni symbel "WILD" na jakémkoliv vdlch a na Jakékoliv aktivai vgherni linil nasobi
o o vhru dvakrat (2x). Kaidy aktival divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykolv jing symbel kromé bonus
L jblic seatter symbaolu, KaZdy aktivni divolky symbal "WILD™ ndsobi vyhru dvakrat {2x).

Scatter symbal

»  Scatter symbal RESPIN se miife objevit na jakémbkoliv valc. 3 scatter symbaoly RESPIN, kaZdy na jednom valci
'@i a na jakékoliv pozici spousti bonusavou funkd s 10 respiny, Pokud se objevi 2 stejné symbaly na wyherni linii
béhem bonusove funkee (kakdy symbol na jednom vald), jsou tyto symboly drieny na swych pozicich a vdlec s
nehodicimi se symboly s2 jetté jednou protadi zdarma, s Sanc wytvofit wyherni kombinaci. Respiny jsou aktivni
pouze pro sazku za kterou byly spultény, Dalél respiny je moine vyhrat béhem jif aktivnl bonusove funkce.
Bihem bonusové funkee respin mible hrdd ménit sdzku a pokusit se spustit bonusovou funkd na viech
dostupnyvch hodnotich sdzek. BEhem bonusové funkce je hradi strhivan kredit jako v b&iné hie. Pouze
banusové protoéeni jednoho valce s nehodicimi se symbaoly je zdarma.

STRUCNY SOUHRN

- 3Jwvilce, 3 fady a 27 wyhernich linii.

- Maximalni sdzka 1 000,- KE.

- VEachny wyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, podinaje na valc nejvice vievo.

- \yplicena je pouze nefvyasi vyhra z wwherni kombinace 2 kafdé vyherni linie

- Symbol "WILD FLAME" |e divoky symbel a2 nahrazuje jakykoliv jing symbel kromé bonusového scatter symbolu
“HESPIN".

. G -



- Divoky symbaol "WILD FLAME" nasobi nejry3ii dosafenou whru z whemni kombinace na jedné vwwhemni linii dvakrat {2x).

- Tii bonusové scatter symboly "RESPIN", kakdy na samostatném valci a na jakékoliv pozicl spousti bonusovou hru
"RESPIN" 5 10 bonusovymi ctodenimi zdarma.

- Pokud se béhem bonusowych otofeni na vélcich objevi jakékoliv 2 identické symboly, jsou tyto symboly drieny na
swych pozicich a wilce £ odlEnymi symbsoly s& rnowvu protaci se Sanci vwivofit nebo rozsirit vwherni kombinaci,

- Bonusova hra a rozhodovani sazejictho neoviviiuji vyéi vwhemiho podilu,

- Wyhry z jednotlivich linil se stitaji.

JMENOVITE HODNOTY

= maximalni sdzka: 1000 KE
—  maximdind vyhra: 418 000 KE
— wyherni podil: W %aidT %

— statistickd primérnd hodinovd prohra: 54 000 KE aF 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

«yhemi tabulka udéva hodnoty pfi sdzce do hry 1 KE, viechry hodnoty jsou v KE Vyherni tabulka zobrazovand v rdmei
hry uddvd hodnoty plepotteng v rdvislosti na aktudlni vy sdzky.
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FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru Refim automaticke hry
Zménit vysi sazky Menu
Driet pra nastaveni sazky Dteviit nabidku maoinosti hry
Zavfit menu Mastaveni
Zavfit nabidku moinosti Mastaveni hry
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

fil
111

CEROC0®

Wherni tabulka
Wyhry pro aktuglni wyii sazky

Hlasitost
Mastaveni hlasitasti bry

Start
Driet pro Autostart

ZuyEit vy saziy
Dr¥et pro nastaveni sazhy

Sdzka na linii
Dtevfit nastaveni sazky

Zavfit menu
Zavrit nabidku moznosti

Wherni tabulka
Whry pro aktudind wii sazky

Hlasitost
Mastavenl hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

PMezernilk
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
Refim automaticke hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu 1)

Sipka nahoru
Zwysit wysi sdzky

Podrite Sipku nahoru
Maxirmdlni vyie sdzky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Mastaveni hlasitosti hry

100

ojojojulJoEEole

el

poond

EIERE

Herni pravidla
Popis a pravidia hry

Konec
Ukandit hraa zpét

Autostart

Deaktivace autostartu
Snizit wysi sazky

Driet pro nastaveni sdzky

Menu
Cevrit nabidku moinosti hry

Mastaveni
Mastavent hry

Herni pravidla
Popis & pravidla hry

Konac
Ukenéit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
Feifim automaticks hiy (2}

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold
SniEit vyl sdcky

Podrite Sipku doli
rinimalnl wise sazky

Klavesa P
Wyherni tabulka

Klavesa
Ukondéit hru a zpét



YELLOW DRAGON

Hra YELLOW DRAGOM ma 5 vilch, 4 Fadky 2 40 whernich linll. Hra obsahuje divoky symbol "2LUTY DRAK", bonusovy
scatter symbol "ZVONICE®, tajemny mystery symbol "MAHIONG" s ndhodnou whrou a banusovou hrw

HERNI SYMBOLY
9 9 (Devitka) M Lotosowy kit
10 10 (Desithal t VjiF
J 1 {Kiuk) w Geja
K s P e
Ly e ] [comr—
w Hofici Wild
Divoky symbal v bonus hie
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moingé spustit pouze pfi dostatedné sumeé v politku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sdzefici v poli SAZKA navali
celkovou sazku do hry. Po avoleni libovolng vite sazky v politku SAZKA a stiadeni tiaditka START se tato féstka ndeéte u
kaZdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zalne wyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kafdém stisknuti
tlatitka START, nebo pokud je aktivovan refim automaticke hry [AUTOSTART) kaZdym odettenim sdzky. Hrad md také
mninost zahdjit novou hrue ractodenim valed kiiknutim kurzorem myEi nebo dotykem prstu pfimo na vakee na obrazovece.
Pokud se na vélcich na konel kaZdého herniho kola objevi jakakaliv vyherni kombinace z vihemi tabulky, pak hrd® ziskdva

hru die vwherni tabulky pro danou wwherni kombinac dle aktudinivige sazky. V pfipads, fe nenl dosaiena Hdnd vyherni
kornbinace, je herni kolo povaiovdno za ukonfend a hrdd mife pokradovat do daléiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimaliné tfi nebo vice identickych symboll (jeden symbal na vélec) na prvnich 3 ai 5 sousednich vélcich zleva a na
11 40 wrhernich linli tvofi wharni kombinaci. Viechny wwherni kombinace jsou kalkulovdny poure 2leva doprava,
potinaje na vald nejvice vievo, Viypldcena je pouze nejuyisi vyhra z vyhernl kombinace z kakdé wherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
i bol

Symbol " ZLUTY DRAK * je divoky symbal a nahrazuje jakykoli jing symbol kromé bonusového scotter
m symbolu "IVONICE" a 1o pouze v piipadé, je-li soucasti wyherni kombinace na alespofi 1 ze 40 wihernich
= i
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MWiystery symbol

symbol "MAHIONG" je tajemny mypstery symbol, Minimalng 1l a vice mpstery symboll na jakékoliv wwharni

i aktivuji "MYSTERY WIN" = ndhodnou whrou, jejii hodnota je urtena v rozmez! minimalnl a maximalnd

\&

maoingé vyhry die wwhemi tabulky pro aktudini wii sazky,

Bonus scatter symbol

Tl

W

Symbol "ZVONICE® je bonusowy scotter symbol, ktery se objevuje na viech vilcich, TFi a vice bonusowch scatter
symball napdid vEemi valci a na libowolmé pozici, aktivji bonusavou hru "FREE GAMES", kterd odméni hrace s 10,
20 nebo 30 bonusowvymi otodenimi zdarma. Podet bonusowych otodeni zdarma zavisi na poftu scatter symboll
napfic viemi vald, tedy: 3 scatter symboly odméni hrade 10 bonusovyrmi otofenimi rdarma, 4 scatter symboly
20 bonusovymi otogenimi zdarma a 5 scatter symboll odméni hrde 30 bonusowimi otofenimi zdarma. Na
konci kaZdého bonusového otofeni pfeleti pfes viloe Hova doprava konicky Sinsky Eluty drak. Drak mdze [ale
nemusi] néhodné zménit libovolny symbol na bonusovy divols symbol "HORICT WILD™, ktery nahrazule jakykoliv
jirey symibol na aktudinim vilcl a wivafi tak nové nebo roziifuje [if existujici wherni koembinace na jakékoliv
wyherni [inil. Daléi bonusova ototeni zdamma lze vyhrat v pritbéhu aktivni bonusové hry v zdviskostl na poftu
bonusovych scatter symboll napfit wiemi willcl, Viechiy whry v rdmc] bonusove hry jsou automaticky pridany
do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditéim hrace v poli KREDITY na konci bonusowé hry,
Pro déely wwpodtu whry v ramci bonuesovych otodend se poudije vwie sdzky z herniho kola, v rama kierdho byla
bonusovd otadeni spusténa.

Info: Berte prosim na védomi, e bonusovy divoky symbol *"HORICI WILD" za #dnych okolnasti sam o sobé
nevytvadi Fadnou wwherni kombinaci na jakékoliv vwherni linii

STRUENY SOUHRN

— Swvaled, 4 Fady a 40 wwhernich linil,

- Maximdlini shzka 450,- KE

= Vyplacena je vidy pouze nejwyisi vwhra z wywhemi kombinace na wyhemi linii.

- \iechny vyherni kombinace jsou vypliceny pouze zleva doprava, poéinaje na vald nejvice vlevo.

- Divaky symbal "ZLUTY DRAK" nabrazuje jakykoli jiny symbal kromé bonusového scatter symbolu "ZVONICE™ pouze
v pfipadé, je-li souddsti vwherni kombinace na alespon 1 ze 40 vwywhernich finii.

= Tfia vice bonusowych scatter symbold "2VONICE" napfif valcl aktivuji bonusovou hru "FREE GAMES" 5 10, 20 nebo
30 bonusovymi atodenimi zdarmia.

- Tfiavice mystery symboll "MAHIONG" na Jakékoliv vyhemni linii aktivuji "MYSTERY WIN" s nahodnou vyhrou.

- Bonusovad hra a rozhodovani sazejiciho neoviiviujl wiii vhernibo podiiu,

= vyhry z jednotlivych linli se sitajl

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sdzka: 450 K
= maximami wyhra: 495 000 KL
— wihernd podil: 04 % af 97 %

= statistickg promérnd hodinovd prehra: 24 300 KE aZ 48 600 KE
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddvd hodnoty pfi sdzce do hry 1 KE, vEechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovand v rémei
hry uddva hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualnl vl sdzky,

Ex £ n
Zvonice
m ot suatiek Kyl 30 her zdarma 20 her zdarma 10 her zdarma
_ Mahjong 4-50 1-10 0,20-2
@:' Mystery symbol {nahodnd vyhra) {nahodnd whra {nahodna whra}
= Fluty drak
m Divoky symbol o W C
) |
& Gejta 20 4 i
ﬁ VajiF 20 4 1
M‘, Lotosovy kvét . 12 3 1
4 . A (Eso) 8 2 0,40
K K (Kral) B z 0,40
Q Q (Krélovna) 4 1 0,20
| _
: , J [Kluk) 4 1 0,20
10 10 (Dasitka) 4 1 0,20
9 9 (Devitka) 4 1 0,20
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru Redim automaticke hry
Zmanit vysi sazky Menu

Driet pro nastaveni sdzky Otevfit nabidku moinosti hry

Zavrit menu
Zawfit nabidku moinosti

Nastaveni
Mastaveni hry

<] 1O
EE
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Vyherni tabulka
Wyhry pro akiuglng wil sdzky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukanét hrua zpét

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

aE

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Autostart
Deaktvace autostartu

Start
Drzet pro Autostart

Sniit vyl sazky
Driet pro nastavent sazky

Zuysit vysi sdzky

Driet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Oteviit nastaveni sarky

Menu
Oewrit nabidku moinasti by

Mastaveni
Mastaveni hry

Zavfit menu
Zaviit nabidku moinost

Vyherni tabulka
Wyhry pro aktualni wysi sazky

Herni pravidia
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a gpét

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

BER0C0®
ojojojulJoRNole

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik Enter
"“"J Spustit hru (1) h"" ~ Spustit hru (2
rerpd Podrite Mezernik poond Podrite Enter
= Reiim automatické hry (1) il Redim automatickeé hiry (2]
Mezernik Enter
g Deaktivace autostartu (1) d Deaktivace autostartu (2)
t Sipka nahoru 1 Sipka dold
Twyait wysi sazhy __Snifit wyii sdzky
i Podrite Sipku nahoru rznt | Podrite Sipku dold
g Maximalni vite sazky } Minimaini vise sazky
7 Kldvesa | p Kldvesa P
Herni pravidia Virherni tabulka
v Kldvesa V 0 Klavesa Q
Mastaveni hlasitosti hry ] Ukondit hru a zpét

- D4 -



DOUBLE GAME

DOUBLE GAME je 5 vdlcova videohra {3 symboly na vdlec) s 5 vwhernimi liniemi. Hra cbsahuje divoky 2 honusowy scatter
symbol "0G" a bonusovou hre "DOUBLE BONUS GAME® a multiplikidtor wwhry,

HERNI SYMBOLY
Hrozen
eloun

Cervend sedmitka

DG
Bonusowy scatter” symibol

O
Quc®

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moidné spustit pouze pii dostatedne sumé v policku KREDIT pro avolencu sézku. Sdrejicl v poli SAZKA navoli celkovou
sdzku do hry. Po zvoleni libovolng wie sdzky v politku SAZKA a stlafeni tlacitha START se tato f4stka odette u kaidé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zadne vyobrazenim opticky se otadejicich valch pfi kafdém stisknuti tladitka START,
hebo pokud je aktivovin refim automatické hry [AUTOSTART) kaldym odedtenim sizky. Hrad ma také moZnost zahédjit
novou hru roztofenim vilch kilknutim kurzorem mydi nebo dotykem prstu pfimo na vilce na obrazovee. Pokud se na
wvilclch na konci kaidého hernibo kola objevl jakakolly viherni kombinace z wiherni abulky, pak hrac ziskdva whru dle
wyherni tabulky pro danou wwherni kombinaci dle aktudini viie sazky. V pfipad®, fe nenl dosafena Fdnd vyherni
kombinace, je herni kalo povaiovano za ukonéené a hraé mide pokrafovat do daéihe herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodmych symbold {jeden symbaol na valec) na prenich 2 af 5 sousedicich valeich zleva, ana 125
wyhernich linii tvafi whemni kembinaci. Viechny wherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, potinaje na
valci nejvice vievo. Vyplicena je pouze nejvyisi whra z vyherni kembinace na kaZdé viherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky ,scattec” symbol

symbal "DGje bonusovy scatter symbol a objevuje se na kaZdém vélci. TR a vice bonusovich scatter
symboll na jakékoli pozici napfic viemi valcl aktivuli bonusovy refim*DOUBLE BONUS GAME"s moinosti
ziskat specidlni bonusové whry v ndsledujicich 10 hernich kolech Technicke hry. Refim DOUBLE BONUS
GAME" je aktivil, pouze pokud nedochazi ke zméné wie sdzky do hry, pfi které byl tento refim spustén.
Herni kola technické hry v refimu ,DOUBLE BONUS GAME" jsou jednotlivé Hridem spouttina stisknutim
tlacitka START za stejnou sdzku do hry, pfi které byl tento redim spudtén, a zahmuji dvé po sobé jdouci
otofeni: preni otoéeni se hraje na vélcich identickych s vald zakladni hry, a druhé otofeni = které showdi
k prezentaci bonusovych wher — se hraja na bonusowych valcich. Jakikoliv wihra z whernl kombinace na
kterékoli vyherni linii dosaZené u prvniho otofeni podiéhd stejrym pravidlim, ktera plati v pribéhu zékladni
hry. Bonusovid vyhra je vypottena srovndnim valcd z prvniho {zakladnibo) a drubéhe (bonusovéha) otofeni
tohoto herniho kola {prvni vilec z prvnihoe otodenf s prenim vidlcem z druhého otodeni, - atd.). Pokud se
objevi stefné symboly na stejné pozic zaroved na obou vilcich, hrad wyhrivd podet kreditd roven
trojnadsebku sazky pro kaidy identicky symbol. Jakykoliv symbol na valcich 2 bonusového otofeni miie navic
obsahovat | ndhodny ndsobek vyhry (25x% nebo 50x), ktery vyndsobi wihru 2 aktudlinibo bonusevého otofeni
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timto nasobkem. Viechny wwhry dosafené z prwniho otofeni a Taktéd viechny whiry 2 bonusoveho otoceni,
Jsou automaticky pridany ke kreditOm hrace v policku KREDIT.

Hrac mad moZnost kdykeli po odehraném hernim koele technické hry v tomto refimu zménit wii sazky,
pripadné hru ukondit. Pokud bude hra Double Game ukondena pii neodehran viech hernich kol Technicke
firy s timto bonusowm refimem, odebrajl se tato herni kola po opétovném piihkaZen do hry a navoleni
stejrd sdzky, pii kterd byl bonusovy refim spuitén. Dalich 10 hernich kol v temto refimu je moZné ziskat v
pribéhu kazdého herniho kola odehranéhao v tomto bonusovém refimu,

STRUCNY SOUHRN

5valcd, 3 fady a 5 vhernich linii.

Weechny wwherni kambinace jsou vwplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na vak nejvice vieva.

Vyplicena je vEdy pouze nejwyEii wwhra z wherni kombinace na wyherni linii.

Sarmotny divaly scatter symbol *DG" symbol nahrazuje jalojhkoli jiny symbol pouze v pripadé, ie je soucdsti kterékoliv
vyherni kombinace na alespof 1 7 5 whernich lini,

Bonusowvy scatter symbnl "DG" se objevuje na keddé pozicl napfic viemi walci, TF a vice bonusovych scatter symbald
na jakékoliv pozici napfic viemi vilc aktivuji bonusevou hru "DOUBLE BONUS GAME" s 10 bonusovymi otofenim

zdarma.

Bonusova hra je aktivni pouze na sdzce, na ktere byla ziskdna, Bonusovd bira zahrnuje dv® po sobd jdoud otodeni:
prvni otodeni se hraje na regulérnich valcich, identickych s walci regulérni hry, a druhé otofeni = které sloudi
k prezentaci bonusovych viher — se hraje na bonusovych valcich, Hrdd ma modnost kdykoli bEhem bonusowych
otefeni zménit wyii sazky.

Bonusovd hra a rozhodovani sdzejiciho neaviiviiu)i wwii wherniho podilu.

Vyhry £ jednatlivech linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sazka: 500 KE
= maximalni whra: SO0 000 KE
= wyherni podil; 24 % ek 7 %

statistickd primérnd hodinova prohra: 27 000 KE ad 54 000 KE

VYHERNI TABULKA
Witherni tabulka wdéva hodnoty pfi sdzee do hry 1 KE, viechny hodnoty jsou v KE Wyherni tabulka zobrazovand v ramci

hry uddvd hodnoty plepodteng v zévislosti na aktudini vyii sazky.

5x ax ! 3K x

7 Eervend sedmitka 1000 200 20 .

‘ Hrozen 100 40 10 X

. Evastha 40 10 a "
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0 Pomerant
|<> Citrén
—
o®

5 du 3x | 2%
di) 10 4 X
40 10 4 R *
40 10 q 1

FUNKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

Zmenit wysi sdzky

Zavfit menu

Vyherni tabulka

Hlasitost

ojo]<] 1O

FUNKCE TLACITEK = mobilni telefon nebo tablet

Start
Diréet pro Autostart

Zvysit wysi sazky

Sazka na linii
Cteviit nastaveni sdzky
Zavfit menu

Vyherni tabulka

Hlasitost

©]0] < [of» IO

Driet pro nastaveni sazky

Lavfit nabidiku mofnostl

Wyhry pro aktualni wii sazky

Mastaveni hlasitostl hry

Drzet pro nastavenl sazky

Lavrit nabidku moFnost

Whry pro aktuding vl sdzhy

Hastaveni hlasitosti bry

-4

ojojojunflJololslolu]o

Autostart
Refim automaticke hry

Menu
Otewiit nabidku moknosti hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidia
Popls a pravidla hry

Konec
Ukongit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snitit wysi sazky

Driet pro nastaveni sazky

Menu
Dreviit nabidku moinosti hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Hemni pravidia
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit bru a zpét



FUNKCE TLACITEK - kldvesové zkratky

Mezernik Enter
— | spustit hru (1) .= Spustit hru {2)
rosi  Podrite Mezernik word  Podrite Enter
= Refim automatické hry {1} — . Redim automaticke hry (2)
Mezernik Enter
—4  Deaktivace autostartu (1) =l Deaktivace autostartu [2)
t Sipka nahoru l Sipka dol(
. Duydit vydi shrky _ SnEEt wyii sazky
weai Podrite Sipku nahoru vort  Podrite Sipku dold
T masimalni vyge sizky A Minimaini vige sézky
T Klavesa | = Kldvesa P
. Herni pravidla Wigherni tabulka
v Klavesa ¥ 0 Klivesa O
Mastaveni hlasitosti hry Likengit hru a zpét

FERRIS WHEEL

FERRIS WHEEL je 4 valcové videohra (4 symboly na wilec] s 256 whernimi linkemi. Sowldsti hry je ruské kole "FERRIS
WHEEL®, divoky symbol "WILD", mystery symbol "HVEZDA® s ndhodnou penéini whrou a multiplikdtor whry.

HERNI SYMBOLY
& Tretnd w Pomeranc
w Hrozen e Svestha
- ml? Citrdn 7 Stastna sedmitka
£ Meloun % ::;é;:; symbal
1 ﬂmf Eliﬁ::kir symibeol
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VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostatedné surmd v polifku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sdzefici v poli SAZKA navoll
celkovou sdzkue do hry. Po zvaleni libovolné vyie sazky v politku SAZKA a stlafenl tladitka START se tato &dstka odedte
u kaldé nove hry z kreditu v polifku KREDIT a hra zalne vyobrazenim opticky se otafejicich valch pfi kaidém stisknut/
tladitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automaticke hry (AUTOSTART) kaidym odeftenim sdzky. Hrad ma také
maknost zahdjit novou hru roztofenim valch kliknutim myS nebo datykem pretu pfimo na vilce na obrazovce. Pokud
se na valcich na koncl kaiddho herniho kela objevi jakakoliv wipherni kombinace z vwherni tabulky, pak hraf ziskiva
wyhru dle wherni tabulky pro danou vwherni kombinaci dle aktudlni wwie sizky. V pfipadé, Ze neni dosaZena fadnd
wyherni kembinace, je hemni kolo povafovino za ukondené a hrac mize pokracovat do daléiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 {maximalné 4) stejné symboly {jeden symbol na vélec) na prvnich 3 aZ 4 sousedicich valcich zleva a na
1z 256 wyhernich linil tvofi wyherni kombinaci. Viechny wywherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava.
Vyplicena je pouze nejuyisi wihra 2 wwherni kombinace na ka¥dé wherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

erris Whesl [Ruské kolo}

"FERRIS WHEEL® (Ruské kolo) paty vélec z levé strany, se soub8iné otddi a zastavuje spoletné s ostatnimi
walcl, Po kaldém otodeni "FERRIS WHEEL" je wybrany nahodny symbol, ktery je nasledné na viech vilcich
| nahrazen za divoky symbol "WILD, a to za pfedpokladu, Ze timto nahrazenim wytvofl wherni kombinaci.
g [Kaidy aktivni diveky symbol "WILD™ ve wherni kombinac ndsabi whru dvakrit {2x).

4 Tii a vice mystery symbelll "HVEZDA™ na jakékoliv wherni linll aktivuji "MYSTERY BONUS® = ndhodnou
% pendiitou vyhrou 1 wyherni tabulky v rozmezi mezl minimdlnl a8 maximélni whrou pro wii sdzky
t posledniho hernibo kola, kterd bonus aktivowalko.

STRUCNY SOUHRN
- dwvidlce, 4 Fady a 256 vyhernich linii.
= Viechny vyherni kombinace jsou vypliceny pouze 2leva doprava.
- Vyplacena je pouze nepyisi vyhra  whermi kombinace z kazdé wherni linie
- Kaidy aktivni divolky symbol "WILD™ nahrazuje jakykoliv jing symbol.
= Raidy aktivnl divoky symbol "WILD™ nasobi vyhru dvakrat (2x).

- Tfi a vice mystery symbolll "HVEZDA" na jakékolv wyhernl linfl akthvuji "MYSTERY BONUS" s ndhodnou penéditou
wwhrou v rozmezi mezl minimdlni a maximalni whrou pro aktudlni sazku,

- Banusovd hra a rozhodovani sazejiciho neoviiviuji wii whemihe podilu
— Vhry 7 jednotlivech linli se stitaji

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sdzka: a0 K
= maximalni vyhra: 457 200 KE
= wherni podil: Q4% ar a7 %

— statistickd priomérna hodinova prohra: 48 600 KE al 57 200 KE
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VYHERNI TABULKA

Virharni tabulka uddvd hodnoty pfi sdzce na linii 1 KE, viechny hodnoty jsou v KE Vyherni tabulka zobrazovand v rdmci

hry udava hodnoty pfepocteng v zavislosti na aktualni vwii sazky.

Ay 3
- Heézda
2=100 —8
% (Mystery symbol) ? 2
? Cervend sedmifka 100 &
ep Svestka 32 6
ILJ Pomerant g 4
@‘l Pleloum B 3
i ﬂ Citramn B 3
e
““ Hrozen 4 1
& Tredng 2 i
'
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru Redim automatickeé hry

olej<] o

Iménit wyil sdzky
DrEet pro nastaveni sazky

ZavFit menu
Laviit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Voghry pro aktudlng wsi sazky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

BRE0GE

--110 -

Menu
Oteviit nabidku moznasti hry

MNastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidia
Popis a pravidla hry

Konec
Wkendit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK — mabilni telefon nebo tablet

OER00®

Start
Oirzet pro Autostart

2yt Wi sdzky

Dirdet pro nastaveni sdzky

Sazka na linii
Ctevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zaviit nabidku monosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktuding wwii sdzky

Hlasitost
Mastaveni hiasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

(< (= [=2 (= [0 [0z [c

Mezernik
Spustit hru 1)

Podrite Mezernik
Refim automatickeé hiry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
IuvEit sl sazky

Podrite Sipku nahoru
Mlaximain wyie sazky

Klavesa |
Hemi pravidia

Klavesa V
Mastaveni hlasitosti hiry

ojojojufJdc

(o] (=] =8 {= (0] 2B [t

=111

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Menu
Otevit nabidku mofnosti hry

Mastaveni
Wastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidia hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
Refim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu {2}

Sipka dol{
SniEit wysi sazky

Podrite Sipku dold
Minimalni vwie sazky

Klavesa P
Wiherni tabulka

Kldvesa Q
Ukondit hru a zpét



PIXI FALL

PIXI FALL je 5 vélcova videohra {3 symboly na 1 vilec) s 20 whernimi linkemi. Hra obsahuje bledémodry divaky symbol
o {'.'uflld}, barevny extra divoky symbol "W" {Extra Wild), mystery symbol "HVEZDA", bonusowy scatter symbol
"ZELENA KOULE", bonusavou hru "10 HER ZDARMA" a multiplikitor whry.

HERNI SYMBOLY
@ Meloun & OranZovd pFiSera
S Citrén ﬂ Modra pfidera
LY,
ﬁ ' Tiedné Eervend prisera
ﬁ' Hrozen @. Hialows prara
Eve e -
stka T E Zluta pfitera
-Jy Pamerant ‘% Zelend pfitera
oAl Huézda - ” wild
_ﬂ"{ Miystery symbal Divoky symbal
& Zelend koule 'w Extra Wild
Bonusowy . scatter” symbal Extra divaky symbaol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo#né spustit pouze pfi dostatedné sumé v polifku KREDIT pro zvosenou sazku, Sazejici v poli SAZKA navoli celkovau
sdzku do hry. Po rvoleni libovolng vwie sdzhy v policku SAZKA a stlacend tladitka START se tato castka odedte u kafdé nov
hiry 2 kredituv polifky KREDIT a hra zaéne wobrazenim opticky se otéfejicich valcd pfi kaddém stisknutl talitka START, nebo
pokud je akthvovan relim automaticke hry (AUTDSTART) kazdym odettenim sazky. Hrat ma také moZnost zahajit novou hru
roztofenim valch kiknutim mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovee, Pokud se na vilcich na kond kaldého
hemiho kola objevi jakdkoliv wwhemi kombinace @ vwherni tabulky, pak frad ziskdva v dle vwherni tabulky pro danou
wiherni kombinaci dle aktuaini vySe sazky. Symbaly, ktere vytvofily wwhemi kombinace, zmizi ve viastnim “portalu® a prizdmyg
prostor je nahrazen symboly 2 Fdku nad nimi (kaskddowy efekt). Symbaly v prenim Fadku jsou doplnéy symbely 2 fRdku
nad nim, ktery nikdy neni soudasti vyhemich linii, Vechny ostatni symbaoly, které nejsou soudasti wwhernich kombinad,
chstivagi na sweh pozicich, Celkovd whra 2 whemich kombinaci wyivefenych "kaskddowym” efektemn je wndsobena dle
poctu vEech takto dosaZenych a na sebe navazujicich kaskad (1 kaskada = 2w; 7 kaskada = 3x; 3 kaskada = 4x,... atd.). Tento
"kaskddowy” oykius se milde opakovat pouze 10krdk 2o sebou a tudiE 0 celkovd whra mife byt ndsobena maximding
jedenactinasobkem (11:x). Viechny whry jsou automaticky plidany ke kreditim hrade v policku KREDIT na konci kaidéhao
herniho kola, Y plipad®, fe neni dosakena Bdnd whernl kombinace, j& hemi kolo povatovano za ukondend a hrad mibde
pokracovat do dalsiho herniho kola.
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PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbold (jeden symbol na vilec) na prenich 3 al 5 sousadicich valtich a na 12 20
wyhernich linil tvofi vwhemni kombinacl. WViechny vwherni kombinace jsou kalkulovany pouze zheva doprava a vyplacena
je pouza nejvyisi vwhra z vyhemni kombinace z kaidé wiherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divaky symbaol
. Bledémodry symbaol "W" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter
H symbolu "ZELENA KOULE", barevného extra divokého symbalu "W" a mystery symbalu "HVEZDA" pouze
tehdy, pokud je soudastivwhemi kombinace na alespofi 1 2 20 vwhernich linil, Kdykoli v pribéhu hiry se miie
'lw na wilcich zeela ndhodné proménit jeden nebo i vice symbold na barevny extra divoky symbol "W", ktery
pak nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "ZELENA KOULE" a mystery symbolu
"HVEZDA", pro monost wiveiit nové, nebo rozsifit jif existujici wwhemi kembinace.

5 Br

symbal "ZELENA KOULE" je bonusowy scatter symbol, ktery se zobrazuje na jakékoll pozici viech péti valch,

3 nebo vice bonus scatter symboll napfid viemi vilci a na jakékoli pozici aktivuji bonusoveu hru "10 HER

IDARMA". Pokud s2 na konci kaidého bonusového otofeni na stejné pozici pryniho, druhiého nebo tetiho
vodorowného fadku, a8 prvniho a zdroven tfetiho, Ctertého nebo patého valce (nebo i jejich vzdjermnou
kembinaci) vyskytne stejny symbal "pfizery”, pak jsou viechny symboly mezi témito identickymi symbaoly
“pfigery" zménény v ten samy symbol "pfiEery” a vyivofl tak vwhernl kombinaci s "kaskadovym"” efektem.
Viechmy whry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globdlntho FREE BANK, ktery je
automaticky pfidan ke kreditdm hrd&e v poli KREDIT na koncl bonusové hry.

M¥lyst m

= symbol "HVEZDA" funguje jako ndhodny neboli tajermny {mystery) symbal, ktery odméni hrice nahodnou
3 penéiitou vyhrou. 3 avice symbold "HVEZDA " nap#ié viemi vilcl a na jakikol pozicl aktivuji bonusovou hru
"MYSTERY WIN®, Kakdy symbeol "HVEZDA", ktery je soucddsti fetézce, ktery bonusavou hru spustil, je po
aktivaci pfeménén v symbol "otazniku" se skrytou nahodnou penéiitou whrou z vihern! tabulky v rozmezi
mezi minimalni a maximalni vwhrow pro vl sdzky 2 posledniho herniho kola, v ramci kterého byla bonusova
hira " MYSTERY WIN" aktivovdna. Bonusova hra kondi, bud kdy jsou odkryty vBechny symbaoly "otaznik" za
wrhry nebo pokud byla nalezena nula (0), tedy Fddnd whra.

STRUCNY SOUHRN

= Giled, 3 fady a 20 vyhemich linil.

= Wiachmy wyherni kombinace jsou vwwpldceny poure rleva doprava.

- Vyplicena je vidy pouze nejwyisi vwwhra z vyherni kombinace na wwherni linii,

= Symbaly, které vytvofily vwharni kombinace, se raztodi a zmizi ve viastnim "portdiu® a prazdny prostor je nahrazen
symbaly z fadku nad nimi (kaskadowy efekt). Tento cyklus se mife opakovat poure 10krdt za sebou.

- Celkova wyhra z whernich kombinaci vwwivofenych "kaskddowym® efektem je vynasobena die poftu viech takto
dosaienych a na sebe navazujicich kaskad, aviak maximalng jedendctindsobkem {11x).

— Bledémodry divoky symbol "W" a barevny extra divoky symbal "W" nahrazuji jakykoli finy symbol kromé
bonusového scatter symbolu "ZELENA KOULE™ a mystery symbolu "HYEZDA™,

- Barevny extra divoky symbaol "W™ se v pribéhu hry objevuje zcela ndhodné.

- 3 nebo vice bonus scatter symboll "ZELENA KOULE" aktivuji bonusovou hru "10 HER ZDARMA".

- WVyskytne-li 52 na konci kaZdého bonusového otodeni na stejné pozici preniha, druhého nebo tfetihe vodorovnéha
fddku, a pryniho a raroven tietiho, ctvrtého nebo patého vilce (nebo | jefich vzdjemnou kombinaci) stejny symbol
"plitery", pak jsou viechmy symboly mez tEmito identickymi symboly "priserny™ eménény v ten samy symbal,
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- 3 a vice symbell "HVEZDA" akthvuji bonusovou hru "MYSTERY WIN" s ndhodnou penéfitou wihrou u kaidého
symbolu "HVEZDA", ktery je soucdsti fetézce, ktery bonusovou hru spustil,

= Bonusova hra a rozhodovani sazeficihvo neaviiviiull wi wherniho podilu

— Wyhry 2 jednotlivich lini se sEitaji.

IMENOVITE HODNOTY

- maximdlni sarka: 1000 KE
= maximalni vwhra: BO00A0 K
— wyherni podil: ad % ai 97 %

- statisticka primérna hodinovd probra: 54 000 KE al 108 000 K

VYHERNI TABULKA

Wyhemi tabulka udawi hodnoty pfi sdzce do hry 1 KE viechny hodnoty jsou v KE Vyhemni tabulka zobrazovana
v ramci hry udava hodnoty prepoctens v zdvislosti na aktuding wiii sazky,

5x au 3x

. :
A Zelena prisera 15 10 5

_,:-_j" Fluta piitera 15 10 5
| .r_-r.r.ﬁ

Flalové prifera 10 5 2
m ervend pisera 10 5 2
m Modra prisera 10 5 2

DOraniova pfitera 10 5 2
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FUNKCE TLACITEK

olo]<] ]9

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

AER00®

FUNKCE TLACITEK - kldvesové zkratky

(-
S
roond
bl
Smheietl T

I

Start
Spustit hru

Iménit vyl sdzky
Driet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Viyherni tabullca
Vvhey pro aktuddng wdi sdzky

Hlasitost
MNastaveni hlasitosti hry

Start
Driet pro Autostart

Zwyslt vyii sdzky
Dr¥et pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevrit nastaveni sdzhy

Zavrit menu
Jawrit nabidku moFnosti

Vyherni tabulka
Whry pro aktudlng wwii sdzky

Hlasitost
Hastaveni hlasitostl hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
Refim automatickeé hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

ojolojulJololololu]o

[t ik [t

Autostart
Refim avtomaticke hry

Menu
Dtevfit nabidku mofnosti by

Nastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Paopis a pravidia hry

Konec
Ukanéit hru a zpét

Autostart
Deaktivace awtostarty

Snizit wyii sazhy
Driet pro nastaveni sazky

Menu
Dteviit nabldku mofnost! hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis & pravidla hiry

Koneg
Ukoncit bru a zpét

Enter
Spustit hiru (2]

Podrite Enter
Refim automatické hny (2}

Enter
Deaktivace autostartu (2}



t Sipka nahoru | Sipka dold
| 2wt visi sdzky SniFiL wii sdrky
roni Podrite Sipku nahoru secei  Podrite Sipku dolG
b Maximalni vige sazky i Minimalni vyse sazky
1 Kldvesa | p Kldwesa P

Herni pravidla Vicherni tabulka

v Kldvesa V 0 Klavesa Q
Mastaveni hlasitostl hry Ukonéit bru a zpét

PIRATE ADVENTURES

PIRATE ADVENTURES je 5 valcova hra s 3 Fadami a 20 wyhemimi linkemil. Hra obsahuje divoky symbol "LEBKA a KOSTI®,
bonusovy scatter symbol "KOMPAS” {Bonus), dva bonusové symboly "CERNA VLAJKOVA LOD" a "CERVENA VLAIKOVA
LOD", dvé nezévislé bonusové hry s 10 bonusevymi otofenimi a multiplikator viher.

HERNI SYMBOLY

9 9 (Devitka) ‘ Truhla
1‘3 10 | Desitka)

Piratska lod'
j 1 [HIU&] Pirat
A Lebka a kosti
Q MR ) Civoky symbol

Kompas (Bonus)
Bonusovy scatter” symbol

K K [Kral)

AL A AT

- Cerna viajkova lod
- i) Bonusavy symbal
Dl Cervend viajkovd lod’
° Bonusovy symbol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mofné spustit pouze pfi dostateéné sumé v poliku KREDIT pro zvolenou sazku, Sazejic v poli SAZKA navoll
celkovou sdzku do hry, Po zvoleni libovolné viie sazky v politku SAZKA a stlaceni tatitka START se tato Ldstka odedte
u kafdé nowé hry z kreditu v politku KREDIT a bra zacne vyobrazenim apticky se otidejicich valcd phi kaZdém stiskmuti
tlaitka START, neba pokud je aktivowan refim automaticke hry (AUTOSTART) kaZdym odedtenim sazky, Hrad ma take
moinast zahdjit novou hru rortoéenim valed kKiknutim myi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovee. Pakud
se na vilcich na koncl katdého hernihoe kola objevi jakékoliv wwherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrdg zishdvi
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vyhru die wyherni tabulky pro danou viherni kombinaci dle aktuaini wie sazky. V pfipadé, fe nenl dosafena Eddnd
wyherni kombinace, je heml kolo povaiovano za ukonéené a hrac mife pokracovat do dalgiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimadlné & nebo vice shodnych symbaoll (jeden symbol na vilec) na prvnich tfech sousedicich valcich zleva anal z 20
wyhernich linil tvofi vhernl kombinaci. Viechny wyherni kembinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, polinaje na
valci nejvice vievo, kromé bonusového scatter symbolu "KOMPAS" [Bonus), pro kiery se wyherni linie kalkuluje
nepravideing (nelinedrné). Vyplacena je pouze nejwyEdi wihra 1 wherni kombinace na kaidé wherni finii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

g Symbol "LEBKA & KOSTI e divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusoveho scatter
symbolu "KOMPAS™ {Bonus) pouze tehdy, pokud je soucdsti vwherni kombinace aspod na 1z 20 whernich
linii. Kaidy divoky symbaol, ktery je souddsti kterékoli viherni kombinace na viherni linii ndsobi jeji wyhru

dvakrat (x2),
atter symbol

a crvrtem valc, 3 bonusové scatter symboly, kaidy na jednom valci a na kterélkali pozici, aktivuje pfedahru
"LODNI BITVA", kde dvé lodé - *Cema viajkovd lod™ [vievo) a "Cervend viajkovd lod" (vprava) - bojuji proti
sobé na otevfeném mofl, V zdvislosti od tehe, kterd lod tuto ndhodné vyhodnocenou bitvu wyhraje, je
aktivovdn typ ndsledujicl bonusoveé hry. VEechny whry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfiddny do
globélniho FREE BANK, ktery | automaticky pfiddn ke kreditim hrade v poli KREDIT na kongi bonusové hry,
¥ kaZdé bonusowé hie miie hraé ziskat daldich 10 bonusovych otofenl. Pro Oely vwpodtu whry v rdmci
bonusowych atofeni se pouije viie sdzky z herniho kola, v rémci kterého byla bonusovd otofeni spuiténa,

s Symbal "KOMPAS® (Bonus) je bonusowy scatter symbol, ktery se robrazuje pouze na druhém, tfetim

Cerna viajkovd lod’

i Ee_- Kdyi pfedehru wyhraje "Cernd vlajkova lod™, tak je aktivovdna bonusovd hra "STICKY EREE SPINS"
£ 10 banusovymi otocenimi zdarma, Pokud je v prib&hu kterébokali borusovehe otofeni z 10-ti vytvofena
jakdkoll wyherni kombinace, viechny symboly, které vytvafili wyherni kombinaci na wwhernl linil, jsou drieny
na svych pozicich a valce 5 ostatnimi symboly se znovu protddi, ravnéi ber adeéitani sazky, s Sanci vytvofit
nebo roziifit wherni kombinace pro aktuaini bonusoveé otofeni. Symboly jsou drieny tak diouho, dokud
fsou wivafeny nové nebo rozsifovany jii existujiel vherni kombinace - jinak hra pfepne zpét do zakladnl
formy bonusowvé hiny a hral pokratuje ve hie se zbyvajicimi bonusowymi atofkami.

Cervena viajkova log’

Kdyi piedehru wyhraje "Cervend wvlajkovd lod™, tak je aktivovdna bonusovd hra "EXTRA WINY
s 10 bonusovymi otolenimi :darma. Na zatatku této bonusové hry Je ndhodné vybrdn jeden ze Ctyi
‘nejvyilich’ symbold, a to: "PIRAT", "PIRATSKA LOD", "TRUHLA" nebo "DELO". Zvoleny symbol se od této
chyile a po celou dobu trvdni bonusove hry stava "extra’ symbolem, cof znamend, e tento "extra” symbaol
miZe byt rozloZeny jakkoli daleko od sebe podél celé whermni linie [tedy ne vedle sebe jako obwykle) aby
wbvofil wwherni kombinacl.

]

STRUCNY SOUHRN
= Swalch, 3 Fady a 20 vyhernich linii.

- Viechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé bonusovéha scatter symbolu “KOMPAS" (Bonus),
pro ktery se wwherni linie kalkuluje nepravidelng (nelinedrné).



Vyplicena je vidy pouze mejwysid wwhra 2 vyhernd kombinace na wwherni finii.

Symbol "LEBKA a KO5TI" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykodli jimy symbol kromé bonusového scatter symbolu
"KOMPAS" (Bonus).

Kakdy diveky symbol na aktivai wwherni lini nasobi vwhru dvakeat (x2).

Symbol "KOMPAS" |Bonus) je bonusowy scatter symbol, kiery se zobrazuje pouze na druhém, tfetim a Etvrtém valc.
3 bonusové scatter symboly, kaZdy na jednom véle a na jakékoli pozici, aktivuje pfedehru "LODNI BITVA", kterd urd(
typ benusowe hiry.

"Cernd viajkovi lod™ aktivuje bonuscvou hru "STICKY FREE SPINS" £ 10 bonusovymi otodkami. Pokud je po dobu
bonusove ototky vytvofena wherni kombinace, véechny vyherni symboly z wwherni kombinace jsou dreny na swych
pozicich a valce 5 ostatnimi symboly se znovu atddeji.

"Cervend viajkova lod" aktivuje bonusovou hru "EXTRA FREE SPINS® s 10 bonusowymi otofkami, b8ham kterjch je
nahodng whrany jeden ze &yl 'nejvyESich' symboll a stava se tak "extra” symbaolem po celou dobu bonusowé hiry,
cof znamend, fe tento symbal mize byt rozloieny jakkoli daleko od sebe podél celé vyhi i linie aby wytvofil vwherni
kombinacl.

Dalfich 10 bonusowych atedeni mize hrad ziskat v pribghu kaide bonusove hry.

Bonusova hra a rozhodovéani sazeficiho neoviviuji wii vwwhemiho podilu

Vyhiy 7 jednotlivigch linil se séitaji.

IMENOVITE HODNOTY

- maximdlni sdzka: 1000 KE
= maximalni wyhra: a00 000 KE
— wyhernd podil: 04 %5357 %

statistickd priméma hodinova prohra: 54 000 KE ai 108 000 KE

VYHERNI TABULKA

Wyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 KE, viechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry uddva hodnoty pfepoCteng v zaviskostl na aktualni vyal sazky.

5x dx L 2

_ w Pirt 200 60 40 20

& Piratska lod’ BD . 3z | 16 8

ﬁ Truhlice 12 16 ' 2 X

u;-_{ﬁ A (Esal 16 6 2 | "

ﬂ Délo 4 8 4 . ¥
—— |

K K (Kral) 16 & 2 ¥

138



Sx dx EF
Q Q (Kratowna) ] q 1
i J {Kluk) 8 4 1
IO 10 [Desitkal) 4 2 1
9 & [ Devitka) 4 - 1
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automaticke hry
Iménit vysi sazhy Menu

ojoj<] ]9

Driet pro nastaveni sdzky

ZavFit menu
Zavrit nabidky moinasti

Wherni tabulka
Wohry pro akbuding wwii sdzky

Hlasitost
Blastaveni hlasitost hry

BOR0GE

EUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

CRO0®

Start
Driet pro Autostart

Zwysit vysi sazky
Driet pro nastaveni sdzky

Sdzka na linii
Otevlit nastaveni sazky

ZawFit meni
Zavfit mabidku moknost

Vyherni tabulka
Wyhry pro aktuding wii sazky

Slojuf o,

w0

11

Dteviit nabidku moinosti hry

Mastavenl
Mastaven! hry

Herni pravidla
Popis a pravidia hry

Konec
Ukonéit hru a zpét

Autostart
Deakbivace avtostartu

SniZit wyil sazky
Driet pro nastaveni sdzky

Menu
CHevrit nablidku modnosti hry

Nastaveni
Mastaveni hry

Hernl pravidla
Popis a pravidla hry




@ Hlasitost Konec
Mastaveni hlasitosti hry Likonéit hru & zpét

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik Enter
=t Spuctit hru (1) = Soustit hru (2)
roon Podrite Mezernik reoni - Podrite Enter
—  Refim automatické hry (1) =l Refim automatickd hry (2)
Mezernik Enter
e Deaktivace autostartu {1) | Ard Deaktivace autostartu (2]
t Sipka nahoru I Sipka dold
o Dwysit wydi sdzky | Snifit wysi sazky
wont Podrite Sipku nahoru veoni  Podrite Sipku dold
b maimdini vyde shzky } Minimaini vyse sdzky
1 Klavesa | P Klavesa P
. Herni pravidla ! Wherni tabulka
v Klavesa 0 Klavesa Q
. Mastaveni hlasitosti hry i Ukandit hru a zpat

SEASONS je 5 valcova hra (4 symboly na vélec) s 50 wyhernimi liniemi. Hra obzahuje divoky symbol "WILD", bonusew
scatter symbol "BONUS", 4 typy bonusovych her a unikatni obfi symboly (blok 2x2 klasickych symbold). Obii symboly
s& mohou zobrazit kdykoli a kdekoli po dobu standardnl nebo bonusove hry. KaZdy symibol irvedeny ve wherni tabuice
mide nabyt formu "obfiho” symbaolu véetné divokého symbalu "WILD®,

HERNI SYMBOLY

,':F 1 (Khuk) & Divoésk
St i’
Q Q (Kralovna) Eﬁ Litka

|

K‘ I (K] f& Wik
A [Eso) lelen

— -

L
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LS ponusowy scatter symbol “_ T~ Divokj symbol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pii dostateng sumé v policku KREDIT pro avolenou sdzku. Sazejici v poli SAZEKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni Hbovolné wie sdzky v policku SAZKA a stladeni tiafitka START se tato Sstka odefte u kaidé nové
hry 7 kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otdéejicich valeld pfl kaZdém stisknuti thaditka START,
nebo pokud je aktivowvan refim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hraé md také moZnost zahdjit
novou hru roztotenim vélel kliknutim kurzorem mydl nebo dotykem prstu pfimo na vilce na obrazovee, Pokud se na
valcich na konci kaidého hernfho kola objevi jakdkoliv wherni kombinace z viherni tabulky, pak hedé ziskdva whru die
vyherni tabulky pro danou whemi kombinaci die aktudlni wyie sazky. V pFipadd, fe nenl dosafena Fadnd wiherni
kembinace, je herni kolo povaiovdno za ukondend a hrad mife pokrafovat do daléihe herniho kola,

PODSTATA HRY

wlinimalné 3 shodndé symhboly (jeden symbol na vélec) na prenich tfech sousedicich vilcich zleva a na 1 2 50 whermnich
lirslich twofi wyherni kombinaci. Vischny wwherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje na vilci
nejvice vievo. Vyplicena je pouze nejvyi3i vhra z vwyhemi kombinace na kaidé vwhernl linli,

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Doy I
Divoky symbol "WILD® nahrazuje jakykoll jing symbol kromé "BONUS® scatter symbolu a miZe wyhvdfet

SEN ivlastni wherni kombinace, Pokud jsou 3 a vice divokych symbali souddsti vwherni kombinace na vwhemni
linil, potom je vyplacena pouze nejuyisl moind wihra ze viech symboll na wherni lindi, vBetné vyhernich
kombinaci 3, 4 nebo 5 "WILD" symboll dle wherni tabulky pro danou wsi sdziy,

il
L
=

Symbol .BONUS"

Symbaol "BONUS" je bonusowy scatter symbol, ktery ma 4 varianty = jednu variantu (symbol] pro jedno rofni
obdobi/sezanu: jaro/iEto/podzimy/zima. Sezdna a k ni pfifazeny bonusovi symbal se méniv zdvisiosti od uritého
podtu hernich kol po dobu aktivial hry. Tri a vice "BOMNUS" scatter symbald, kafdy na jednom vild a na libovolné
pozidi, aktivuji bonusovou hru "BONLUS FREE GAMES", kterd |e odliEnd pro kaldé roéni obdabifsezdnu. Vachny
wyhry v ramd kterékoli bonusové hry jsou automaticky piidany do globdiniho FREE BANE, kteny j& automaticky
piidan ke kreditdm hrade v poli KREDIT na konci bonusowé hry. Dalli bonusova otofeni je modné whrat
v prilbéhu kafdé aktivni bonusové hry. Pro Gfely vipottu whry v rdmei bonusowych otoéeni se poufije wie sirky
t herniho kola, v rdmci kterého byla bonusovd otodeni spuliténa.

Bonusowid hra pro "JARNI SEZONU"
ﬂ:ﬂ__r - Bonusova hra pro "jami" sezdnu odmén hrade 10 bonusowymi otodenimi zdarma a extra “multiplikdtorem
AN wyhry®, ktery si hrat ndhodné voli pedie viastriba whéru ze 3 skrytych symboll na zagathy bonusovs hry. Tento

"multiplikator” pak nasobi kaZdou dosaZenou vyhru 2 kaddé aktivnd viherni linée po dobu celé bonusove hry.

Bonusovi hra pro "LETNI SEZONU"

Bonusovd bra pro "letni” sezdnu cdméni hrife 10 bonusowymi otofenimi 2darma a extra "scatter” symbolem,
*ltery si hraf ndhodné zvoll na zaddthu bonusove hry z 6 symbaoll: ZAJC, JELEM, VLK, LISKA, DIVOCAK nebo

MEDVED. Pokud se po dobu bonusové hry objevi 3 nebao vice extra "scatter” symbaolli na kterékoli pozici napfié

vBemiwilci, potom hrad ziskdvd vihru pro dany symbol podie jeho pottu a wihernd tabuliky pro aktudind vl sazky.



Bonusova hra pro “PODZIMNI SEZONU"
4 e, Bonusova hra pro "podzimni” sezdnu odméni hrige 10 bonusowimi otofenimi zdarma a daldimi 5, 10 nebo
1'-.-:1?‘- 15 otodenimi zdarma v zévishosti od nahodné volby jedné z2 3 modnosti se skrytym poftem otofeni na zatdtku
bonusové hry.

Bonusova hra pro "ZIMNI SEZONU"

. J\_ Bonusova hra pro “zimn® sezdnu odméni hride 10 bonusovymi otodenimi zdarma a specidinim "sticky”

iy symbolem, ktery si hrdé ndhodné vali na zaéatku bonusové hry 2 6 symboeli ZANC, JELEN, VLE, LISKA, DIVOCAK
nebo MEDVED. Pokud je béhem kteréhokoll bonusového otolen wyivofena wwherni kombinace se "sticky”
symbolem, tak viechny symboly, které wytvoiili wihemni kombinaci, jsou drieny na swich pozicich avdlce
s ostatnimi symboly se znova otade]l, rovndE bez odelitdni sdzky, 5 Janc vylvadit reba razgifit wherni kombinace
pro aktisdlni bonusové otodeni. Symboly jsou drieny tak diouho, dokud se vyivafejl nové nebo se rozdifuji jiZ
existujicl wyherni kombinace — jinak hra pfepne zpét do 2édkladni formy bonusové hry a hrac pokraduje ve hie se
ebyvajicimi bonusovymi otoCenimi.”

STRUCNY SOUHRN

— Svalcd, 4 fady (5 symbold na 1 fadku) a 50 whernich lini.

= Viechny whermni kombinace jsou wwpldceny pouze zleva doprava,

= VWypldcena je vidy poure nejwyEsi vwhra 2 vyherni kombinace na vyhermni linii.

= Divoky symbol "WILD" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé "BOMNLUS" scatter symbolu.

= Pokud je 3 a vice "WILD" symbeld soudasti wherni kombinace, potom je vyplacena pouze nejuyidi moind vyhra ze
viech symbold na vitherni linfi, vietné "WILD™ symbaolid.

= 3 a vice "BONUS" scatter symbold na kterékoli pozici napfic wSemi wvalc aktivuji bonusovou hru v navaznosti na
aktualni typ aktivniho bonusového symbolu.

= Bonusovd hra pro "jarni” sezonu odméni hrade 10 bonusovymi otodenimi a extra "multiplikétorem swhry",

- Bonusova hra pro "letnl” sezdnu odménl hrade 10 bonusovymi otodenimi a extra "scatter” symbolem.

= Bonusovd hra pro "podzimni® sezdnu odméni hrdde 10 bonusaovymi otodenimi a dalfimi 5, 10 anebo 15 ctofenimi
zadarmo v zavislosti od nahedné volby jedné ze 3 moZnosti.

= Bonusova hra pro "zimni® se20nu odméni hrade 10 bonusawmmi otodenimi a specidinim "sticky™ symbolem.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejictho nesvliviuji vwil vwwhemiho podilo

= Whry 2 jednotliegch linii se s&itaji,

IMENOVITE HODNOTY

= rranimalak sdrka: 1 Q00 KE
—  maximalni wwhra: SO0 000 KE
— wherni podil: 99 %afgl %

= gtatisticka promeérna hodinova prohra: 54 000 KE af 108 000 K

-1t -



VYHERNI TABULKA

Wyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K&, vEachny hodnoty jsou v KE Wherni tabulka zobrazovand v ramei
hry uddvd hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni wii sdrky,

5K 4x 3x
A wild |
"'fm- ' Diveky symbol = W 2
100 20 5
| -
100 20 5
60 15 5
|
: 60 15 5
40 10 2
a0 10 2
20 5 1
i
= o K {Kral) 20 | 5 1
'@ a (Kralovna) 20 5 1
ﬁ'.;-._.-_..i . )
_% ) [Khuk] 20 5 1
el e

FUNKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

Autostart
Relim automaticke hry

Zavrit menu
Zavit nabidiku moinosti

Nastaveni
Mastawveni hry

\Wyherni tabulka
vyhry pro aktuaini wii sazky

Herni pravidla
Popis & pravidla hry

Zménit vyil sdzky Menu
Driet pro nastaveni sdzky Dievilt nabidku moZnosti hiry



Hlasitost

B

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start

Driet pro Autostart

ZwyEit vl sdzky

Dr¥et pro nastaveni sdzky

Sazka na linii

Otewrit nastaveni sazky

Favrit nabidku moznosti

= Vyherni tabulka

Wiy pro aktudbng wil sdzky

Hlasitost

®
e
O
-
)

Mastavenl hlasitasti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkrathky

PMezrernik
bt Spustit hew [1)

poDRE Podrite Mezernik

b=l Reiim automatické hry {1)
Mezernik
R Deaktivace autostartu (1]

t Sipka nahoru
Sy it vyl sdzky

seexi Podrite Sipku nahoru
i Maximalni wyie sazky

1 Kldvesa |
Herni pravidla

v Klavasa W

Mastaveni hlasitosti hry

MNastaveni hlasitosti hry

CAR0O0e B

(o = [H|[= [t (o [t

Konec
Ukendit hru a zpét

Autostart
Deaktivace awtostartu

Snifit wiii sdzky
Driet pro nastaveni sazky

Menu
Dteviit nabidku modnosti hry

Mastaveni
Mastaveni hiny

Harni pravidia
Popis a pravidla hry

Konec
UkanEit hrue a zpst

Enter
Splestit hirw (2]

Podrite Enter
Reiim automaticke hry {2}

Enter
Deakbivace autostartu {2}

Sipka dold
Snizit wiEi sazky

Podrite Sipku dold
Minimalni vwwie sazky

Klaveza P
Weherni tabulka

Klavesa Q
kondit hru a zpet



WILD COOKIES

WILD COOKIES je 5 valcova hra (4 symboly na valec) 5 50 wyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD",
"MYSTERY" symbol, bonusowy scatter symbol "BONUS", bonusowvé hry zdarma a unikdtni obfi symboly (blok 2x2
klasickych symbold).

HERNI SYMBOLY

@ 9 (Devitka) % Kobliha

1) 10 Desitial

‘g 1 [Kluk) ’w Bonbon

u_"i“" Q [Krilovna) ” E"‘i:wwmm

.

Zmrzlina

M K (Krdl) g Mystery
b = Bonus
A Lkw) A Bonusowy scatter” symbol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostatecng sumé v policku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sazejici v poli SAZKA navali
celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné wige sazky v politku SAZKA a stladeni tladitka START se tato éastka odefte
u kazde nové hry 7 kreditu v politku KREDIT a hra zagne vyobrazenim opticky se otdéejicich vilel pfi kaidém stisknuti
tladitka START, nebo pokud je aktivovan redim automatické hry [AUTOSTART) kaZdym odectenim sdzky. Hra ma také
mioinost zahdjit novou hru roztofenim valed kliknutim my$i neba dotykem prstu pfimo na vdlce na obrazovee. Pokud
s na vilcich na konci kaidého herniho kola objevi jakdkoliv wherni kombinace 2 vitherni tabulky, pak hraf ziskdva
wyhru dle wwherni tabulky pro danou vwherni kombinaci dle aktudini wie sazky. V pfipads, 3e nenl dosa¥ena ¥adnd
Jhaermi kombinace, je hernd kole povafovano za ukonéend a hrdd mife pokrafovat do daliha herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 3 identické symbaoly (jeden symbol na valec) na prvnich tfech sousedicich véleich zbeva a na 1 £ 50 whernich
linii tvofi vyherni kombinaci, Yiechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pofinaje na valci
nejvice vievo, Vyplacena je pouze nejwyisi wwhra 2 vyherni kombinace na kaidé wyherni linil.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divaky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jing symbal kramé "BONUS" scatter symbolu. Pokud jsou 1t

” a vice "WILD" symbell soutdsti wherni kambinace, pak je vyplacena jen nejvy3E moind vyhra ze vech

LL-* symbold na wyherni linii, wEetng whernich kombinaci 3, 4 nebo 5 "WILD® symboli dle wwherni tabulky pro
aktualini vwwil sazky.

- 11§ -



Scatter symbol

e, . Symbol "BONUS" funguje jako bonusovy scatter symbal, TR a vice "BONUS" scatter symboll napfit viemi
@ vale a na libovolne pozici, aktivaji bonusowvou hru *BONUS FREE GAMES", ktera odméni hrace 10, 20 neba
A0 ptofenimi zdarma, Podet otofeni zdarmia zavisi na poftu "BOMUS" scatter symbaoll napfil viemi valci,
tedy: 3 "BONUS" scatter symboly odmeéni hrdde 10 otofenimi zdarma, 4 "BONUS" scatter symbaly
20 otofenimi zdarma a 5 "BONLS" scatter symbold 30 otofenimi zdarma. Viechny wyhry v rdmci bonusowé
hry jsou automaticky pfidany do globdlniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdm hrace
v poli KREDIT na konci bonusové hry. Daldi otofeni zdarma lze wwhrit v pribéhu kaidé aktivnl bonusové
hry. Pro Glely vwpoltu whry v rdmel bonusovych otofeni se poutije vyie sazky z herniho kola, v ramci
kterého byla bonusova otofenl spuiténa.

]

ste mbol

Minimalné 3 avice "MYSTERY" symbol( na jakékaliv vwhemi linil aktivuji "MysteryWin" s nahodnou vyhrou,
@ jefi hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximalni moiné vyhry dle wyherni tabully pro aktualni vwai
sazhy.

STRUCNY SOUHRN

= Svaki {4 symboly na 1 vélec) a 50 whernich finii,

= Wiachny wwherni kombinace jsou vwplaceny pouze zleva doprava.

= \yplacena je vidy pouze nejwyiiiwwhra z wwherni kombinace na wwhemi linii,

— 3 a vice "BONUS" scatter symbold na jakékoli pozicl napfif vSemi vakd aktivufi bonusovou hru s 10, 20 nebo
30 otockami zdarma die poftu scatter symbold.

= Divoky symbol "WILD" nabrazuje jakyvkodiv jiny symbaol kromé "BONUS" scatter symbolu

= Pokud jsou tfi 2 vice "WILD" symboll soucasti wwherni kambinace, pak je vplicena jen nejwyisi moing whra ze
vEech symbold na wwherni lini, vEetné "WILD" symbold.

- Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji wii wherniho podilu.

— yhry 2 jednotlisvych linii se stitajl.

JMENOVITE HODNOTY

= fhasimdlng sdzka: 1000 KE
— maximalni wwhra: SO0 D00 KE
— wyherni podil; D %aidl %

statistickd primérna hodinovd prohra: 54 000 KE af 108 000 KE

VYHERNI TABULKA,

virhernl tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 5 KE, viechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovand v ramci
hry udava hodnoty prepottens v zavislosti na aktudini vl sazky.

5 4 3x
@a Bonus 20 bonusowjch her | 20 bonusowych her | 10 banusavych har
% Mystery 20-250 5-50 1-10
. Wild 250 50 10
ke’
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5K 4x 3x
% Bonbdn 100 20 5
P Zmrzlina 100 20 5
— = —
&) rom ‘0 5 ;
|
m K (Kral) a4 10 2
@ Q (Krdlovna) 20 5 1
.g J{Kiuk) 20 g 1
ﬁ@ 10 [Desitka) 20 5 1
@ 9 (Devitka) 20 5 1
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spuestit hru Relim automaticks hry
Zménit vy3i sdzky Menu

Driet pro nastavenl sazky

Zaviit menu
Lavilt nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Whry pro aktudlng wii sazky

Hlasitost
Mastaveni hlasitastl hry

ojolojulo

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Driet pro Autostart

Otevilt nabidku moinasti hry

Nastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Fopis a pravidia hry

Konec
Ukonéit hru 2 zpét

Autostart
Deaktivace autostartu




Zwysit wyii sdzky snidit vl sdzky

Driet pro nastaveni sazky

Driet pro nastaveni sazky

Sdzka na linii
Otewit nastaveni sdzky

N/ Zaviit menu
Zavrit nabidku maznost

Menu
Otevfit nabidku mofnosti hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Vyherni tabulka
Wehry pro aktuding weii sazky

Herni pravidia
Paopis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Hlasitost
MNastaveni hlasitosti hry

ojojofmnf

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik Enter
—t  Spustit hru (1) =l | Spustit hru (2]
oot Podrite Mezernik rovhi  Podrite Enter
—— Redim automatické hry (1) -l Refim automatické hry (2}
Mezemik Enter
Mo Deaktivace autostartu (1) 5 - ~ Deaktivace autostartu (2)
t Sipka nahoru l Sipka dolh
U Zeyit vl sdzky SniFit wyéi sazky
ponns Podrite Sipku nahoru PODRE Podrite Sipku doli
____T__  Maximalni vyle sdzky | Minimalni vwie sheky
1 Klavesa | P Kldvesa P
Herni pravidla Vhernl tabulka
v Klavesa V 0 Kldvesa Q
Mastaveni hiasitosti hry Ukandit hru a zpét

NICE PRICE

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pii dostateéné sumé v polidku KREDIT pro volenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry, Po mvaleni libovolné vide sazky v politku SAZKA a stlalenl tlalitka START se tato Edstka odecte
u kazdé nové hry 2 kreditu v polifku KREDIT a hra zafne vyobrazenim opticky se otdtejicich valch phi kaZdém stisknuti
tlaéitka START, nebo pokud je aktivowdn refim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odeltenim sazky, Hral ma take



mainost zahajit novou hru roztoéenim valcd kliknutim kurzore my$i nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovee.
Pokud & na valcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakdkollv wherni kombinace 2 vwherni tabulky, pak hrdé
ziskéwva wyhru dle whernl tabulky pro danou wiherni kembinac dle aktudin viie sazky. V pfipadé, #e neni dosaiena
Fadna vyherni kombinace, j& hemi kolo pova¥ovdno za ukontend a hrdé miie pokracovat do daliho hernibo kola.

POPIS HRY

MICE PRICE je dvalcova videohra se 3 fadami a 81 wwhernimi liniemi. Hra obsahuje funkei pfidavné BONUSOVE LINIE
a divoky WILD symbel s funka multiplikatora.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo 4 shodné symboly na wiherni linii tvofi wwherni kombinace. Viechny wyherni kombinace jsou
kalkulovény pouze zleva, doprava potinaje na vilci nejuice vievo, kromé wiher z BONUSOVE LINIE. Vyplicena je pouze
nejvyisi vyhra 2 wiherni kembinace na kakdé vwherni inii.

“JERNI SYMBOLY
7 7 Sedmicka) Meloun
- Hrozny Svestka
Citrén
BAR

WILD [ Divoky symilzol)

PECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky WILD symbol nahrazuje viechny ostatni symboly a nasobl wwhru z wwherni linle ji je soudasti x2, x4, «8,
v 2évislostl ma svidm podtu ve wwharni linii,

Vyhra x8
-
lakykaliv " i W
symbiol
Wyhra x4
lakykali ,
akykoliv | Jakykoliv W W
symbol symbsal
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Vyhra x2

lakykaoliv
symbal

lakykolv | Iakykoliv
symbol symbol

BONUSOVA LINIE

Pil kaldém roztodeni valch je vytvofena nahodnd BONUSOVA LINIE ndhodnym oznafenim 4 pozic pro symboly
pomoci bonusovych ramedki. 3 nebo 4 stejné symbaly v bonusowgch ramedcich wivaii dali wherni kombinaci.

STRUCNY SOUHRN

4 vilce, 3 Fady a 81 wwharnich finii.

viechny vyhemi kombinace jsou kalkulovany pouze rleva, doprava pofinaje na wvalci nepice vievo, kromé vihaer
¢ BONUSOVE LINIE.

Vyplacena je poure nejyisi vwhra z vwwherni kombinace na kaZdé wherni linil,
Wrhry z jednotlivych linii se séitaji.
ROMNLUSOVA LINIE je vytvafena nihodnym ozmadenim 4 pozic pro symboly.

Divoky WILD symbol nabrazuje viechmy ostatni symboly a nasobi vwhru z wherni linie jiZ je soufdsti x2, x4, =8,
W Zavislostl na svém podiu ve whernd linii.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sazka; 1 000 K
- maximalni vyhra: 200 000 K&
— wiherni podil: 0% ai 97 %

statistickd primérnd hodinovd prohra: 54 000 KE a¥ 108 000 KE

VYHERNI TABULKA

Wherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hiy 5 KE, vEechny hodnoty jsou v KE VWeherni tabulka zobrazovand v rimc
biry uddwd hodnoty prepocteng v zdvislosti na aktudlni wysi sdzky.

7 7 (Sedmilka) BOD BO

} Meloun ' 00 a0

|- -

o
@

Swesthka 20 5

S 130 -



—
| dx 3x
1 .
m ciren - ;
Pomerant 20 5
- Tresné 20 £
FUMKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru Redim automaticke hry
Zmeénit vysi sazky Menu

ole]<] ]9

Driet pro nastaveni sazky

Zavfit menu
Zaviit nabidku maolnosti

Vyherni tabulka
Wirhry pro aktuding wii sdzky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

BOR0DGE

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

0] <Jol» IO

Start
Driet pro Autostart

ZuyEit vyl sdzky

Driat pro nastavend sdzky

Sazka na linii

Otevrit nastaveni sazky

Lavrit menu
Javtit nabidku maznost

Viyherni tabulka
Wyhry pro aktuding wiil sdzky

Slojul o/

Otevfit nabidku moinosti hry

Nastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidia hry

Konec
Ukongit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

AMenu
Dtevfit nabidku mofnosti bry

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidia hry



@ Hlasitost Konec
Mastaveni hiasitosti hry Llkeanéit hru a zpél

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkrathy

Mezernilk Enter
et spustit hru (1) = ' Spustit hru (2)
reeod  Podrite Mezernik wost  Podrite Enter
—_ Redim automaticks hry {1} ‘_—1_ Rezim automatické hry (2]
Mezernik Enter
=  Deaktivace autostartu (1) ~+  Dpeaktivace autostartu (2)
i Sipka nahoru I Sipka dold
Zwyait wysi sdzky . Snidit vysi sazky
seeni Podrite Sipku naheru wend  Podrite Sipku dol(
T Maximilni vyle sézky _ b Minimalni vjge sazky
§ Klavesa | B Kldvesa P
;- Herni pravidla Wyherni tabulka
v Klavesa V o) Klivesa Q
Mastaveni hlasitosti hry Ukondit hru & zpét

NIGHTMARE SQUAD

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostatedné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku, Sazejici v poli SAZKA navol
celkavou sazku do hry. Po zvoleni libovolné wwie sdzky v policku SAZKA a stlafeni tladitka START se tato Eastha odedte
u kaide nové hry z kredite v polifku KREDIT a hra zaéne vywobrazenim opticky se otaéejicich walch pfi kaidém stiskmuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovén refim automatické hry (AUTOSTART) kaidym odectenim sazky. Hrad ma také
maoinast zahajit movou hind roztodenimovalcd kiknutim kurzoru my3i nebo dotykems prstu pfimo na vilce na obrazovce
Pokud se na valcich na kongi kaidého herniho kola objevi jakdkoliv vwherni kombinace z vwherni tabulky, pak hrac
ziskivd whru dle wwhernl tabulky pro danou wwherni kombinaci die aktudlni wie sdzky. V pfipadé, e neni dosafena
zadnad wyherni kombinace, je hemni kolo povaiovano za ukongené a hrdé mbie pokratovat do dalsiho herniho kola.

POPIS HRY

MIGHTMARE SOUAD je Svalcova hra se 4 fadami a 20 wwhernimi liniemi. Hra obsahuje Divoky symbaol FESTER, funkci
MYSTERY bonus a bonusowd otodeni zdarma



PODSTATA HRY

Minimadlné 3 nebo vice shodnych symball na wyherni linii tvofi vwharnl kombinace. VEechny wherni kombinace jsou
kalkuloviny pouze zleva doprava, pofinaje na valcl nejvice vievo, kromé scatter symbolu MYSTERY a NAHROBMI KAMER.
Vyplicena je pouze nejuyEii wwhra 7 vwhermni kombinace na kafdé wiherni linii.

HERNI SYMBOLY
Festar ?
u ﬂi'u'ﬂk'il' Elr'mhlﬂ g A Ervava MH’F
*. Casper ' Frankenstein
o A ; K
ﬁ Eso . Kral
Q 1
» Krdlovna .3 Kluk
10 9
Desitka Devitka
’ Mahrobni kdmen ¥ x Iiystery
Scatter symbol Scatter Symbol
SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol FESTER nahrazuje vBechny ostatnl symboly, kromé scatter symball MYSTERY a NAHROBNI KAMEN

OTOCENI ZDARMA

Pokud dojde k udéleni 3 a vice symbol( NAHROBNI KAMEN bez ohledu na pozici téchto symbolit na valcich, spoutti
se 10, 240 nebo 30 bonusovvych otodeni zdarma. Pro Glely vypoctu vyhry v rémdi bonusovych otofeni se poulije vwyie
sarky z herniho kola, v rémci kterého byla bonusovd otofeni spusténa.

EXTRA DIVOKY 5YMBOL

L UIES By
hﬁr&.“‘: bl

V bonusovych otofenich zdarma, jeden nebo vice symbolll miZe byt ndhadné pfemé&nén na EXTRA DIVOKY SYMBOL,
ktery nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé scatter symbald MYSTERY a NAHROBNI KAMEN.
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Polkud dojde k udéleni 3 avice symbold MYSTERY bez ohladu na pozici tEchto symbold na vdlcich, spoufti se bonusovd
funkce, 5 nahodnouw whrou v rozmezi min. @ max. moiné whry pro aktudlnd sdzku, dle vyhemi abulky (pfiklad = sazka
5 KE a 3 symbaoly MYSTERY = wyhra jedné z hodnot sloupee 3x, wwherni tabulky).

STRUCNY SOUHRN

5 valcl, 4 Fady a 20 wwhemnich linil.

Viechny wherni kombinace jsou poditdny pouze 2leva doprava, kromé MYSTERY scatter syrmbolu 2 scatter symbolu
NAHROBNI KAMEN.

Vypldcena je pouze nepyisi dosaiend kombinace na kaideé vyherni linii.

Wrhry 2 jednotiivych linii se stitaji.

Divoky symbol FESTER nahrazuje vEechny symbaly, kromé MYSTERY scatber symbaolu a scatter symbolu NAHROBMNI
KAMEN.

Pokud dojde k udélenl 3 symboll NAHROBNI KAMEN bez ohledu na pozici téchte symbold na valcich spousti s 10,
20 nebo 30 bonusovych otofeni zdarma

Pokud dojde k udéleni 3 symboll MYSTERY be: ohledu na poric tEchto symbeld na vilcich spouiti se mystery
bonus, ktery cdméni hrace nahodnou vwhrou v rozmezi mezi minimalni a maximalni wwhrou pro zvolenou sazku, dle
wyherni tabulky.

V bonusowich otofenich rdarma miie byt jeden nebo vice symbold preménénc na EXTRA WILD symbaol, ktery
nahrazue véechny ostatni symboly, kromé scatter symboll MYSTERY a NAHORBNI KAMEN.

IMENOVITE HODNOTY

- maximdlni sdzka: 1000 KE
= maximalini vwhra: A00 000 Ké
— wyhernf podil: % ai 97 %

statisticka primérna hodinova prebra: 54 000 KE a 108 000 KE

VYHERNI TABULKA

vyherni tabutka udédvd hodnoty pfi sdzce do hry 5 KE, viechny hodnoty jsou v KE Vyherni tabulka robrazovana v ramci
hry uddva hodnoty pfepoctend v zdvislosti na aktusdlni will sdzky.

5u [ i Ix
e — A |
& EIT:;E symbiol 1u0d A0 =0
Q Krvava Mary S00 200 100
w Casper i 400 160 ) &O
| ﬂ Frankenstein 160 - 80 40




B Au Ax
;ﬁi o 120 40 20
Eso
K
k Krdl 20 30 10
a
a Kralowma 2 30 10 ‘
! a0 20 L |
. N K b
8 |
: 10
Desitka 40 D . |
B. |
| g Devitka a0 = 3
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spastit hru Reiim automaticke hry

olo]<]]O

Zménit vyii sazky
Driet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zaviit nabidku moinosti

Vyherni tabulka

Wyhry pro aktudinf witi sdzky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

ojojolu]o

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

QOO

Start
Driet pro Autostart

Zysit vyl sdzky

Driet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Drevfit nastaven! sazky
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Menu
Dteviit nabidku moZnosti hry

Mastaveni
Mastaveni hiny

Herni pravidla
Papis a pravidla hiry

Konec
Wkonéit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

SniEt wyil sdzky
Driet pro nastaveni sdzky

Menu
Obewrit nabidku maoZnosti hry



A Zavfit menu Mastaveni
Zavfit nabidky moinosti Mastaveni hiry
Vyherni tabulka Herni pravidla

Wihry pro aktuaing wii sazky

Hlasitost
Hastavent hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik Enter
= Spustit hre (1) = Spustit hru [2)
Rt Podrite Mezernik peenf  Podrite Enter
="' Reiim automaticke hry (1) ] Redim automaticke hry (2)
Mezarnik Enter
' Deaktivace autostartu (1) ==l Deaktivace autostartu [2)
t Sipka nahoru l Sipka dold
vyt wyhi sazky SN vyl sdzky
rconE  Podrite Sipku nahoru somi Podrite Sipku dold
1 Maximalni wjse sazky b Miniméln vide sdzky
:: Klavesa | P Klavesa P
. Herni pravidia Wyherni tabulka
v Klavesa W 0 Klavesa G
: . Mastaveni hlasitostl hry Ukondit bru a zpét

PRIMAL AGE

Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostatedng sumé v policku KREDIT pro rvalenou sdzku. Sarejici v poli SATKA navali
celkovou sdzku do hry, Po rvoleni libovolné vide sdzky v policku SAZKA a stladeni tlaitka START s= tato £astka odedte
u kafde nowvé hry z kredite v policku KREDIT a hra zacne wywobrazenim opticky se aotdcejicich valed pfi ka¥dém stisknut|
tlatitka START, nebo pokud je aktivevdn refim automatické hry |AUTOSTART) kaZdym odeétenim sazky, Hrag ma take
maoinost zahajit novou hru roztocenim valed kliknutim kurzory mySi nebo dotykem pretu piimo na valce na obrazovce.
Pokud se na vilcich na konci kaidého herniho kola objevi jakakoliv whernl kombinace z vywherni tabulky, pak hraé
zickdvad whru dle wwherni tabulky pro dancu wyherni kombinaci dle aktudini vwie sdzky. V pfipadé, 2e nenl dosalena
Fadna viherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonfeng a hraf mide pokradovat do daliiho hemiho kola.
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POPIS HRY

PRIMAL AGE je Svalcovd videohra se 4 fadami a 20 whemimi liniemi. Hra obhsahuje divoky symbol WILD s funkel
nasobeni, scatter symbol BONUS a bonusovd otofenl zdarma.

PODSTATA HRY

Minimdlné 2 nebo vice shodnyech symbaoll na wherni linii tvofi wiherni kombinace. Viechny wherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, pofinaje na vilel nejwice vleveo, kromé scatter symbolu BONUS. Vyplicena je pouze
nepyEE whra 2 vwherni kombinace na kaidé wharni linii.

HERNI SYMBOLY

Praflovélk MMamut

Kral

830w
:

- 18 N ("
3

Kralovna Kluk

Desitka Davitka

Wild Bonus

Divoky symbol Scatter symbaol
SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divaky symbal WILD se rozping od své pozice na aktudinim valci smérem nahomnu v pripadé, #e je soutast] jakékoli
vyherni kembinace. Kaldy aktivni divoky symbol WILD na wyhemi linii nahrazuje viechny symboly, kromé scatter
symbolu BONUS a nasobi vWhru 2 kombinace jiZ je soufasti €32,

SCATTER 5YMBOL

Pokud dojde k udéleni 3 symbold BONUS, bez ohledu na pozici tEchto symboll na vdlcich spousti <e 10 bonusowych
otofeni zdarma. BEhem otofeni zdarma jsou viechny shodné symbaoly, | které wytvofily vwhemi kombinaci drieny na
swych pozicich a vdlce se znovu otade|l, bez odelteni sdzky, za Gfelem vytvafit vice vyhernich kambinaci. Symbaly jsou
drieny, dokud jsou generovdny nové vherni kombinace. Pro Ofely vypodtu whry v ramci bonusewich otofenl se
poufije vyie sdzky z hemiho kola, v rdmci kierého byla bonusova otofeni spuiténa,

- 137 -



STRUCNY SOUHRN

= Svalci, 4 fady a 20 vwhemich Hnil.

- Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll na wwherni linil tvofi wwhermi kombinace

- Viechny wherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pofinaje na valci nejvice vleva, kromé& scatter
symbolu BONUS.

- Wyplicena je poure nejvyisi vhra z vwherni kombinace na kaide wwhemf linii,

= Whry z jednottivych linii se séitaji,

= Kaidy aktivnl divoky symbol WILD na wyhemi linil nahrazuje viechny symboly, kromé scatter symbolu BONUS
a nasobi vyhru 7 kombinace jiZ je soufdsti x2.

— Pokud dojde k udéleni 3 syrmboll BONUS, bez ohledu na pozici téchto symboll na valcich spousti se 10 bonusovych
otoleni 2darma.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sazka: 1 000 K
= maximdlni vyhra: 400 000 K
= wyherni podil: 94 % af 97 %

— slatistickd proméma hodinova probira; 54 000 KE a2 108 000 K

VYHERNI TABULKA

Wyhemni tabulka udévd hodnoty pii sdzce do bry 5 KE v3echny hodnoty jsou v KE Vyherni tabulka sobrazovanad v rdmci
hry udivd hodnoty plepoltend ¥ sdvislost] na aktudini vl sdzkoy.

5K 4 Ix 2n
Praflovék 1000 400 100 20
Mamut 200 200 &0 i
Kanec 100 40 15 -
Ptk 50 20 10 -

| A ' |
-5,1:6: Eso T 20 5 -

& B |

| h ] B o

K Kral £l L 20 5 | —
Q Kralovna 20 10 5 [ =
' Kluk 20 in 5 -
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Bx Ak An 2%
i@ Desitka 15 10 5 -
9 Devitka 15 14 5 | =
, _ |
FUNKCE TLACITEK — herni ufivatelské rozhrani
Start Autostart
Spustit hru Redim automaticke hry

Zménit vyl sdzky
Driet pro nastaveni sdzky

Zavrit menu
Zavit nabidku moinosti

Vyherni tabulla

Hlasitost
Mastaveni hiasitostl hry

ojoj<] ]9

Wyhry pro aktudini wii sazky

olojolnlo

Menu
Otevrit nabidku moZnosti hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidia hiry

Konec
Ukondit hru a zpét

FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uZivatelské rozhrani

Start
Driet pro Autostart

Zwysit vysi sazky
Sdzka na linii

Otevlit mastaveni sdzky

Zavrit menu
Zawtit mabidku moinost

Vyherni tabulka

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

AER0C0®

Driet pro nastaveni sazky

Wyhry pro aktualni wii sazky

ojojojufJo

Autostart
Deaktivace autostariu

SniZit wyii sazky
Driet pro nastaveni sazky

Menu
Otewviit nabidku moEnostl hry

Nastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidia hry

Konec
Ukonéit hr a zpét




FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik Enter
' spustithru (1) +«  spustithru(2)
recei  Podrite Mezemnik woad  Podrite Enter
- Redim automaticke hry {1} 1 _ Redim automaticke hry (2]
Mezernik Enter
_:_ Deakfivace autostartu (1) -l Deaktivace autostartu (2}
t Sipka nahoru 1 Sipka dold
Syt wysi sdzky _ | Smifit vyl sazhy
seai  Podrite Sipku nahoru went  Podrite Sipku deld
| Maximalni vide sdzky b Minimaini vige sazky
I Kldvesa | p Kldvisa P
Hermni pravidla Vyherni tabulka
v Klavesa V 0 Klavesa Q
Mastaveni hlasitosti hry . Ukonéit hru & Tpét

WOODWOSE’S MAGIC

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru jg moZné spustit pouze pfi dostatedné sumé v polickuy KREDIT pro zvolenow sdzku. Sdzejicl v poli SAZKA navoli
calkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovalné vie sdzky v policku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato éastka odefte
u kaidé nove hry z kreditu v polifky KREDIT a hra zadne vwwobrazenim opticky se otadejicich walch pfi kaidém stisknu
taditka 5TART, nebo pokud je aktivovin refim automaticke hry [AUTOSTART) kaidym odettenim sazky. Hrac ma take
moinost zahajit novou hru roztodenim vakod kliiknutim kurzore mivii nebo dotykem prstu pfimo na vdlce na obrazovee.
Pokud se na vilcich na kongl kaidého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z wywherni tabulky, pak hrad
ziskdwva wyhru dle viherni tabulky pro danou vyherni kembinaci dle aktuaini wyie sazky. V pfipadé, ie neni dosaiena
Fadnd wherni kembinace, je herni kole povaZovdno za ukondend a hral mbie pokradovat do dalfibo hernibho kala.

POPIS HRY

WOODWOSE'S MAGIC e Svalcovd videohra se 3 fadami a 20 vwhernimi linkemi. Hra cbsahuje divoky WILD symbol,
symboly ménici funka MLHA, multiplikator wher, divaky EXTRA WILD symbol, bonusova otofeni zdarma a funkc

respim.
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PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbold na vihern linii tvofi vyherni kombinace. Viechny vwherni kombinace jsou

kalkulovany pouze zleva doprava, potinaje na valee nejvice vievo. Vyplécena je pouze nejvyisi vwhra dosafend na kaidé
wyhermi lirii,

HERNI SYMBOLY

g 9 {Devitka) ’iﬂ 10 (Desitka)
J J {Kluk) i E Q (krilovnal
K K (Kral) A A {Eso)
& ~ x -
h Muflon % ik

f ' Konew

Divoky symbol

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divaky symbol KONEV s mife rozdifit na svém vélc a pfeménit viechny symbaly pod nim v divoky
symbal, pokud je souiasti vwherni kombinace. Kaidy aktivni divoky symbal nahrazuje viechny symboly
ve vyherni linii,

Béhem hry se miZe kdykoliv objevit MLHA, pokud na vélcich nepadla vyherni kombinace a zaménit
‘ nékalik nebo viechny symboly s [inymi symboly za 0felem vytwofit tak wwherni kombinaci.

'1-' Kdykoliv béhem hry mdife pfes obrazovku pleletiét SOJKA a spustit jednu za 4 bonusowych funkei:

=  EXTRAWILD
SOJKA miZe pfistdt na jakémkollv symbelu na vdleich a pfeménit jej v divoky EXTRA WILD symbol, Ka#dy aktivni
EXTRA WILD symbol na vyherni linii nahrazuje viechny symbaoly,

s MULTIPLIKATOR VYHRY

Kaidd wyherni kombinace aktualniho otoceni bude wyndsobena x2, x3, nebo x4 podie toho, jak wysoky
multiplikdtor SOIKA pfinese.
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= RESPIN

VEechny symboly, které vytvofily wherni kembinaci, jsou drfeny na svych pozicich a vdlce se bez adecteni sazky
rnovu otacajl za udelermn vytvodit vice wwhernich kombinaci. Symboly jsou drieny, dokud jsou generoviing nowé
wyhermi kombinace.

*  BONUSOVE HRY ZDARMA
50/KA mife spustit 10 bonusowych otodeni zdarma. Pro ddely wpoltu whry v rdmei bonusowych otoceni se
poufije wie sazky  herniho kola, v rdmc kterého byla bonusovd otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

= 5 valch, 3 fady a 20 wwhemich linii.

— Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll na vyherni linii tvofi vyherni koembinace,

- Wiechny vwwhemi kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pofinaje na vald nejvice vievo.

- Vyplacena je pouze nejvyiii vihra dosadend na kaddé wherni linii.

= Wyhry z jednotiivich linii se stitaji.

= Kaidy aktivni divoky symbol nahrazuje viechny symboly ve vyherni linii

~ Sojka spoufti jednu ze 4 bonusovych funkcl: EXTRA WILD, MULTIPLIKATOR VYHRY, RESPIN, BONUSOVA OTOCENI
ZDARMA,

JMENOVITE HODNOTY

= maximakni sdzka: 1 000 KE
- maximalnr vyhra; 400 000 KE
— wvyherni podil: 94 % af 97 %

— statisticka priomérnd hodinova probra; 54 000 KE a2 108 000 KE

VYHERNI TABULKA

Wherni tabulka uddvd hodnoty pfi sdzce do bry 5 KL, viechny hodnoty jsou v KL Vvherni tabulka zobrazovana v ramci
firy uddva hodnaty pfepocteng v zavislosti na aktualni wysi sazky.
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FUNKCE TLACITEK — herni ufivatelské rozhrani

Wyhry pro aktuding wisi sdzky Popis a pravidla hry

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

Konec
Ukontit hru a zpét

start Autostart
Spustit hru Refim automatické hry
Zménit vysi sazhy Menu
Driet pro nastaveni sazky Oteviit nabidku moZnosti hry
v Zavfit menu Mastaveni
Zaviit nabidku moinosti Mastaveni hry
Wyherni tabulka Herni pravidla

FUNKCE TLACITEK — mobilni herni ufivatelské rozhrani

Start
Driet pro Autostart

Autostart
Deaktivace autostartu

Zuysit vwii sazky
Driet pro nastaven! sazky

Snizit vydi sazky

Driet pro nastaveni sazky

Sazka na linii

DOtevfit nastaveni sazky

Menu
Otevrit nablidku moEnosti bry

Zavrit menu
Favfit mabidku moinosti

Nastaveni
Mastavani hry

HOO®
CEDo6
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Vyherni tabulka
Whry pro akbuding wil sdzky

Hlasitost
Mastavenl hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK = kldvesové zkratly

0

Hernl pravidla
Fopis a pravidia hry

Konec
Ukondit hru 3 zpét

Mezrernik Enter
= Spustit hru (1) = Spustit hru (2)
rooni  Podrite Mezernik rooed  Podrite Enter
! Refim automaticke hiry (1] =  Rafim automaticke hry [2)
Mezernik Enter
[— P |

Deaktivace autostartu (1)

Deaktivace autostartu (2)

t Sipka nahoru l Sipka dolii
e Zdit vk shrky L Snifit vyii sazky
weai Podrite Sipku nahoru wooné  Podrite Sipku dold
b Maximalni vse sazky b pMinimaini vjge saziy
T Klavesa | P Kldvesa P
. Herni pravidia | Wwherni tabulka
v KEldvesa WV 0 Kldvesa O

MNastaveni hlasitost hry

Ukongit hru a zpét

RICH GARDEN

VEEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru j& moiné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sazejicl v poli SAZKA navoli
celkovou sdzku do hry. Po zvoleni lbovolné vite sazky v policku SAZKA a stlafeni tlatitka START se tato fastka odefte
u kaZdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zacne wwobrazenim opticky se otdfejicich valch pfi kaidém stisknuti
tlatitka START, nebo pokud Je aktivovan refim automatické hry (AUTOSTART) kaidym odectenim sdzky. Hrac ma takeé
maoinast zahajit novau b roztedenim valod kliknutim kurzors my3i nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovee,
Pakud se na vilcich na koncl kaidého herniho kola objevi jakakaliv wwherni kombinaca z wyhernl tabulky, pak hrid
ziskdva whru dle vyherni tabulky pro danou wwherni kermbinaci die aktudini wie sazky. V pfipadé, #2 neni dosaiena
Fhdnd wiherni kombinace, je hernf kolo povaiovano 3 ukoncené a hrac mbie pokracovat do dalSiho hernibo kola,

POPIS HRY

RICH GARDEN je Svdlcova hra se 3 fadami a 10 wwhernimi liniemi. Hra obsahuje rozfifujici se divoky symbol WILD
a scatter symboly Vozik a Kodik,
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PODSTATA HRY

Minimalné 2 shodné symboly na wwhemi linii tvofi wwherni kombinace. Viechny vhernl kombinace gou kalkulovdmy
pouze zleva doprava, podinaje na valci nejpvice vievo, kromd scatter symboll, Vypldcena je pouze nejeyisivwhra 2wwherni
kombinace na kafde vyhernl linil,

HERNI SYMBOLY
] WILD Vazik
Divoky symbaol Scatter symbol
Kosik '
g Scatter symbol g ZRntin
ﬁ Hrozny 6 Borulivka
@ Pamerand Ei ) Citran
a Jahoda (B Hrufka
Q Jablko
SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY 5YMBOL

¥ Divoky WILD symbol se rozping na druhém, thetim a Chwrtém wilci, pouze pokud je soufasti wwherni
kombinace. Divoky symbol nahrazuje jakykoliv jiny symbol na svém valci,

SCATTER SYMBOL = Vozik

Pokud dojde k udéleni 3 a vice scatter symbold Vozik bez ohledu na pozici téchto symboll na valcich
tvofi wwherni kombinaci, s wwhrou pro aktudinf wi sdzky, die vwherni tabulky.

SCATTER SYMBOL — Kosik

Pokud dojde k wdélenl 3 scatter symbold Kofik, ber ohledu na pozic téchto symbold na vélcich je
vytvofena vyherni kombinace. Scatter symbol Kogik se miZe objevit pouze na prenim, tfetim a patém
valdi,

STRUCNY SOUHRN

— Swalch, 3 fady a 10 wihernich linii,
= Vechny wherni kombinace jsou pofitiny pouze zleva doprava, pofinaje na valcl nejvice vievo, kroma Scatter
symboll Vozik a Kodilk.
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- Wypldcena je pouze nejywiii dosafenad kombinace za kaidou wyherni linii.

= Wyhry z jednatiivych linii se siitaji,

- Divoky symbol WILD nahrazuje viechny symbaoly, kromé Scatter symbold Viozik a KoSik..

= Pokud dojde k udleni 3 a vice scatter symbold Vozlk bez ohledu na pozici téchto symbaold na vlcich tvofl wwherni
kombinaci, s vrhrou pro aktudlni vysi sazky, die wherni tabulky.

= Pokud daojde k udéleni 3 scatter symbaold Kodfk, bez ohledu na pozici téchto symbold na vileich je vwivefena wiherni
kombinace. Scatter symbol Ko&ik se miie cbjevit pouze na prvnim, thetim a patém valc.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 KE
=  mawimalni wyhra: LO0 B0 KE
— wyherni podil: 94 % ai 97 %

- statistickd primérnd hodinové prohra: 54000 KE aZ 108 000 KE

VYHERNI TABULKA

Yyherni tabulka uddvd hodnoty pfi sdzce do hry 5 KE, viechny hodnoty jsou v KE. Viyherni tabulka zobrazovand v rdm
hry udavé hodnoty pfepoctend v zavislosti na aktudlni vygi sdzky,

Sn an 3x 2)

@ Zahradnik 2 500 125 5 5

|
ﬁ Hrozny 50 &0 ' 20 %
@ Borlivka 350 60 20 .

||\§ Pomeran 100 20 10

e Citrén 75 15 5
b
!
lahada 5 15 5
Hrugka 75 15 5
Jahblko 75 15 5 -
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FUNKCE TLACITEK — herni ufivatelské rozhrani

Start
Spustit hrw

Autostart
Refim automaticke hry

Menu
DtevFit nabldku moZnostl hry

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavfit menu Nastaveni
Zavfit nabidku moZnosti Mastaveni hry
\herni tabulka Herni pravidla

Wyhry pro aktudlnf wyii sazky Popis a pravidla hry

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

Konec
Ukondit hry a zpét

ojoj<] |9
ojojaln]o

FUNKCE TLACITEK — mobilni herni ufivatelské rozhrani

Start
Driet pro Autostart

Autostart
Deaktivace autostartiv

Zuysit vysl sazky

DrZet pro nastaveni sazky

Snifit wyii sazky

Driet pro nastavent sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Menu
Otevint nabidku moZnosti hry

Zavfit menu Nastaveni
Zavfit nabidku maZnosti Mastaveni hry
Vyherni tabulka Herni pravidla

Whry pro aktuding wil sdzky Popis a pravidla hry

DEROCO0®
ofojofmfJo,

Hlasitost Konec

Mastaveni hlasitosti hry UkonGit hru a zpét
FUNKCE TLACITEK — kidvesové zkratky

Mezernik Enter

Spustit hru (1) Spustit fri {2)

Podrite Mezernik
Redim automaticke hry (1)

Podrite Enter
Refim automaticke hry [2)

i (I

Mezernik
= Deaktivace autostartu (1)

Enter
Ceaktivace autostartu [2)

[t.) (LR [
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Sipka dolii

t Sipka nahoru
Sttt wirdl sdzky

Zuysit wysi sazky

Podrite Sipku doli
Rinimalng wyle sazky

st Podrite Sipku nahoru
L_ Maximalni wyie sazky

C—

(o) | e [ -

1 Kldvesa | Klavesa P
_ Herni pravidla Vyherni tabulka
v Kldvesa V Kldvesa Q
Wastaveni hlasitosti hry Ukendit hru a zpét

BLAZING REELS

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mofné spustit pouze pfi dostatedné sumé v politku XREDIT pro zvalenou sdzku, Sazejici v pali SAZKA navoll
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolng wEe sdzky v politku SAZKA a stlafeni taditka START se tato Sdstka odeéte
u kaidé nové hry z kreditu v politku EREDIT a hra zadne vwobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kaidém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reiim automatické hry (AUTOSTART) kadidym odedtenim sdzky. Hrdd md take
mainost zahdjit novou hre roztodentim valod kKliknutim kurzora mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovoe.
Pokud se na valcich na kond kaidého herniho kola objevi jakakoliv wherni kombinace 2 viherni tabulky, pak hraé
Zlskavd whru dle wherni tabulky pro danou vwherni kombinaci dle aktudini wwie sazky. V pfipadé, Ze neni dosaiena
zadnd wwherni kembinace, je herni kolo povaiovano za ukondené a hraf mbie pokradovat do daldiho hernfho kola,

POPI5S HRY

BLAZING REELS je Swalcovd hra se 4 fadami a 40 wyhernimi liniemi. Hra obsahuje diveky symbal SEDMICKA a scatter
symbol HVEZDA.

PODSTATA HRY

Pinimalng 3 nebo vice shodnych symbold na wyhernd linii tvofi wwhemi kombinace, Viechny wwherni kombinace jsou
kalkulovdny poure zleva doprava kromé scatter symbolu HVEZDA. Vypldcena je pouze nejvyigi whra z wherni
kombinace na kaidé vyhemi linii.

HERNI SYMBOLY

b ®.
Divoky symibol et
-

“ Svestka a\ Meloun

e Pomeranc U Citron
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. Hvézda
“ Treiné w Scatber symbol

SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol Sedmicka nahrazuje jakykoliv jing symbeol, v pfipadé, fe je souddsti wherni linie, kromé
scatter symbolu Hvézda,

SCATTER SYMBOL HVEZDA

w 3 a vice scatter symbold Hvézda napfid viemi valei a na jakékeliv pozici tvefi whemi kombinaci.

_TRUCNY SOUHRN

- Svilch, 4 Fady a 40 whernich linii.

- VEechny vyhemi kombinace jsou kalkulovdny pouze tleva doprava kromé scatter symbolu HYEZDA,

= Vyplacena je pouze nejvyidi dosafend wwhra z vyherni kombinace na kaidé whermni linil,

- Divoky symbol Sedmicka nahrazuje jakykoliv Jiny symbol, v pfipadé, fe je soucdsti wherni finie, kromé scatter
symbolu Hvézda,

- 3 avice scatter symbaold Heézda napfic viemi vdlci a na jakékollv pozici tvofi wwherni kombinaci.

JMENOVITE HODNOTY

— maximailni sdzka: 1000 KEE
-  maximalni vyhra: 500 000 KL
= herni podil: a0 % af 98 %

- statistickd primérna hodinovd probra: 36 000 KE a¥ 180 000 KE

«YHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry B KE vBechiy hodnoty [sou v K& VWhemi tabulka zobrazovand v ramei
hry uddva hodnoty pfepoftend v zdvislosti na aktudini visi sdzky.

| Bu A 3K

| Sedmicka

i 7 Diveky symbal 2 o) . %
. Hrozen &0 16 4
‘ Suectia a0 8 4
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5x dx I
e Meloun 40 | ] 4
} ) — I S
G Pomerang 20 4 2
I —
il ? Citrén 20 4 2
ﬁ Treind 20 4 2
Hwézda
‘k Scatter symbol ‘ s , A L
| e | =7 |
FUNKCE TLACITEK — herni ufivatelské rozhrani
Start Autostart
Spustit hru Redim automaticks hry
Zménit wyii sdzky Menu
Driel pro rastavent sazky Oteviit nabidku moZnosti hry
Zavfit menu Mastaveni
Zaviit mabidiw moinosti Mastaweni hry

Vyherni tabulka
\hiry pro aktualng vwysi sazky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti bry

oloj<] JO
olojolnlo

FUMNKCE TLACITEK — mobilni herni uZivatelské rozhrani

Start
Crzet pro Autostart

ZuyEit widl sdzky
Drder pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Oteviit nastaveni sazky

Zavrit menu
Fawrit nabidku moZnosti

HOO®
ol do

- 15

Konec
Ukendit hru a zpét

Herni pravidla
Papis a pravidla bry

Autostart
Deaktivace autostartu

Snitit wyii sazky
Driet pro nastaveni sazky

Menu
Otaviit nabidku moinostl hry

MNastaveni
Nastavenl hry



Wyherni tabulka
Wyhiry proaktualnd wsi sazky

Hiasitast
Mastaveni hlasitasti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

ol

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Mezernik Enter
=t Spustit hru (1) = | gpustit hru (2)
ot Podrite Mezernik et Podrite Enter
i Reiim automaticke hey {1) = Refim automatické hry [2)
Mezernik Enter
| Hedt Deaktivace autostartu (1) -l Deaktivace autostartu {2}
t Sipka nahoru l Sipka doll
Zvyit wydi sazky SniFit wysi sdzky
reoni | Podrite Sipku nahoru oo Podrite Sipku doli
] Maximalni wie sazky b Minimdin vige sdzky
T Klavesa | P Kldvesa P
Herni pravidla Wherni tabulka
&1 Klavesa V 0 Klavesa Q
Nastawveni hlasitosti hry . Ukondcit hry & zpét

rLAMING SPINS

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostateéne sumé v poliEku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sazejici v poli SAZKA navoll
celkovou sazku do hry. Po zvolenl libovolné vite sdzky v polidku SAZKA a stlafeni tladitka START se tato Eistka odeéte
u kazde nové hry 2 kreditu v politku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otadejicich valch pfi kaZdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovdn relim automaticke hry (AUTOSTART| kaidym cdeftenim sdzky. Hra® ma taka
mainost zahdjit novou hru roztofenim vaked kliknutim kurzoru my3l nebo dotykem prstu pfimo na vdlce na obrazovce.
Pokud se na valcich na kond kaidého herniho kola objevi jakdkaliv vwherni kombinace z vyhemni tabulky, pak hrag
ziskava wyhru die wherni tabulky pro danou wyhemi kombinaci dle aktudini wwie sazky. V pfipadé, #2 neni dosaiena
Eadna vigherni kombinace, je herni kolo povalovdno za ukonfené a hrad mide pokrafovat do daliihe hemiha kola.

POPIS HRY

FLAMING SPINS je Svilcova hra se 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra sbsahuje rozSifujici se divoky symbol WILD
a scatter symboly ZVONY a HVEZDA,



PODSTATA HRY

Inimdlnd 2 nebo vice shodmych symboll tvofi vwherni kambinaci. Viechny wherni kombinace jsou kalkulovany pouze
zleva doprava kromé scatter symbolu ZVONY a HVEZDA, Vyplacena je pouze nejvy3E vwhra z vwherni kembinace na
kaZdé wyhermi linii,

HERNI SYMBOLY
« ol WILD ' IVONY
¥y 1] Divaky symhbal Scatter symbal
. HvEzDA B
N Scatter symbol 7 i
. Hrozen C‘ Meloun
H Bar é Svestha
6 Pomerant 0 Citrdn
&
SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol WILD se rozpind na druhém, tfetim a Ctvrtém valo pouze, pokud je soucasti vwwherni
¥y 1]1';_! kombinace a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter symbaoll ZVONY a HEZDaA.

SCATTER S5YMBOL ZVONY

% 3 a vice scatter symboll ZVONY napfit viemi vdlcl a na jakékoliv pozicl tvofi vherni kembinad,

SCATTER SYMBOL HVEZDA

)‘. 3 scatter symboly HVEZDA na prvnim, tfetim a pdtém valel, na jakékollv pozic tvofl wherni kembinaci.

STRUCNY SOUHRN

= 5valch, 3 fady a 20 wyhernich linil,
- WEechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava kromé scatter symbolu ZNVONY a HVEZDA.
= ‘Wyplacena je pouze nejwwSEi vwhra r vwhemi kombinace na kaideé vyhermi lini.
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= Divakey symbol WILD se rozpind na druhém, tfetim a Etvrtém vaic pouze, pokud e souldsti vyherni kombinace
a nahrazuje jakykoliv jing symbol kromé scatter symbold ZVONY a HVEZDA.

= 3 avice scatter symboll ZVONY napfit viemi valci a na jakékoliv pozici tvofi vyhemi kombinaci.

— 3 scatter symboly HVEZDA na prvnim, tfetim a patém vdlcl, na jakékoliv pozici tvofl viherni kembinaci.

JMENOVITE HODNOTY

= maximalni sdzka: 1000 K&
= maximalni vyhra; 500 000 K
= wyherni podil: 00,5 % ad 98 %

— statistickd primérma hadinova prohra: 36 D00 KE aF 171 000 K

VYHERNI TABULKA

Wyhernitabulka uddvi hednoty pfi sdzce do hry 10 KE, vEechny hodnoty jsou v KE Vyhermi tabulka zobrazovana v rdmici
hry uddva hodnoty pfepoftené v zavisiost] na aktudlni wii sazky.

Bx L 3n 2x
' Sedmifka 1500 100 25 5
‘ Hrozen 250 &0 20
@ - 0 | = a
@ Bar 100 25 10
| WS, . |
. Svastha 50 15 5
o Pomeranc 54 15 L
|
Cltran [ 50 15 5
| “ Treéng 50 15 5
VoMY |
é Scatter symbol L % =
L Hvizoa
w Scatter symbol I i
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FUNKCE TLACITEK — herni uZivatelské rozhrani

Start
Spustit hru

Zmeénit vydi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Zavfit menu
Zavfit nabidku mofnostl

Vyhemni tabulka
Wiyhiry pro aktuzalng vwii sazky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

olo]<] o

olojanlo

Autostart

Rezim automaticke hry

PMerii

Ceeviit nabidku moZnosti hry

Mastaven|
Mastavenl hry

Herni pravidia
Popis a pravidia hry

Konec

Lkancit hru a zpét

FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uZivatelské rozhrani

Start
Crrzet pro Autostart

Zuydit wyi sdzky

Diiet pro nastaveni sazky

Sdzrka na linii
Dievilt nastavenl sazky

Zavfit menu
Zavrit mabidku moEnosti

Viherni tabulka
Wyhry pro aktuain wii sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitostl hry

BERNOO0®

FUNKCE TLACITEK - kldvesové zkratky

Mezernik
Spustit firu (1)

[

ponnd Podrite Mezernik

S Redim automaticke hry (1)
Mezernik
it Deaktivace autostartu (1)

ojolojnfldo

Li |t
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Autostart
Deaktivace autostartu

Snifit wyii sazky
Criet pro nastaveni sazky

Menu
Dtevrit nabidku moinosti hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis & pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpet

Enter
Spustit hrw (2]

Podrite Enter
Reiim automaticke hiry {2)

Enter
Deaktivace autostartu (2}



t Sipka nahoru l Sipka dold
2RIt vl sazky Snidit vyEi sazky
ot Podrite Sipku nahoru roei  Podrite Sipku doli
| I Maximadlini viie sazky | } Pinimalni wyie sdzky
T Klavesa | P Klavesa P
Herni pravidla . Vyherni tabulka
v Klivesa ¥ 0 Kldvesa Q
Mastaveni hlasitosti hry _ Ukontit hru a zpét

YRIPLE WILD SEVEN 5 REELS

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostateiné sumé v polifku KREDIT pro zvelenou sdzku. Sazejicl v poli SAZKA naveli
celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vyie sdzky v policku SAZKA a stlafeni taéltka START se tato Edstka odette
u kazde nové hry 2 kreditu v policku KREDIT a hra zadne vyobrazenim apticky se otdfejicich valch pfi kaZdém stisknutf
tiatitka START, nebo pokud je aktivovin refim automatické hry [AUTODSTART) kafdym odedtenim sazky. Hraé ma take
moznost zahajit novou hru reztedenim valed kliknutim kurzoru myi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovee.
Pokud se na valcich na konci kaidého hemiho kola objevi jakikoliv wherni kombinace z vwwherni tabulky, pak hrié
ziskava vyhru dle wyhernd tabulky pro danou wherni kombinaci dle aktudini vwyie sazky. v piipadé, e neni dosajena
iadnd vyherni kombinace, je herni kolo povaiovino za ukondend a hrd€ mbie pokracovat do daliiho hemiho kola.

POPIS HRY

TRIPLE WILD SEVEMN 5 REELS je Svalcovd hra se 3 fadami a 10 wyhernimi finiemi. Hra obsahuje roziifujicl se divaky
symbal 777 a scatter symboly ZVONY a HVEZDA.

PODSTATA HRY

Minimalng 2 nebo vice shodnych symbaold na witherni linii, tvafi wherni kombinaci, Viechny wherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vievo, kromé scatter symbolll ZVONY a HVEZDA, Vyplacena
j poure nepeyEEi vwhra 2 wherni kombinace na kafdé wherni linii.

HERNi SYMBOLY

77
Divoky symbol
.~ HvEzDA
N Scatter symbal

INONY
Scatter symbaol

&
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Zlaty BAR

Bronzovy BAR

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbaol 777 se rozpind na druhém, tfetim a ctvrtém valci pouze, pokud je soucdsti wyhemni
kambinace a nahrazuje jakykeliv jiny symbel, krom® scatter symbold ZVONY a HVEZDA.

SCATTER SYMBOL ZVONY

—I T

W 3 a vice scatter symbold ZVONY napfic vEami valc a na jakékoliv pozici tvofi wiherni kombinaci,

SCATTER SYMBOL HVEZDA

l 3 scatter symboly HVEZDA na prvnim, thetim a patém valci a na jakékeliv pazici tvofi wwhemi kombinaci.

STRUCNY SOUHRN

-

S waled, 3 fady a 10 wyhernich linil,

Wiechny wyherni kambinace jsou kalkubovany pouze zleva doprava, potinaje na vilci nejvice vievo, kromé scatter
symballl ZVONY a HVEZDA. Vypldcena e pouze nefvyisi whra z viherni kembinace na kaidé vyherni linii.
Wypldcena je pouze nejyyiEi vyhra z vyherni kambinace na kaidé wherni lini.

Divoky symbol 777 se rozpind na druhém, tFetim a Ctvrtém valci pouze, pokud je soucdsti wherni kombinace
a nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé scatter symbald ZVONY a HVEZDA.

3 a vice scatter symbold napfié wiemi valol a na Jakékoliv pozici tvofi vyhemi kombinaci.

3 scatter symboly HVEZDA na prvnim, tretim a patém vilel a na jakékolly pozici tvofi wiherni kombinaci.

JIMENOVITE HODNOTY

—  maximalni sazka: 1 000 K
- maximalni whra: 500 000 K
= ywhemni podil; WAl

statisticka priméma hodinovd probra; 36 000 KE aF 180 000 KE



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K&, viechny hodnoty jsou v KE Vyhemni tabulka zobrazovand v ramei

hry udiva hodnaty pfepofteng v zavislosti na aktudlni wyii sdzky.

S5x Ay | 3x I
2 500 125 | 25 5
el &0 20 ~
250 Bl 20
100 20 10 -
' 75 15 5
75 15 5 -
75 15 5 -
|
Citrdin 75 15 5 -
IVONY
Scatter symbaol -0 i 3 B
HVEZDA
Scatter symbal ; ) ¥R :
I
FUNKCE TLACITEK — herni ufivatelské rozhrani
Autostart

Start

Zménit vwyii sazky

Driet pro nastaven| sazky
V Zaviit menu

Zaviit nabidku mofnost

=157 -

Refim automaticke hry

Menu

Oteviit mabidku moinosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry




Vyherni tabulka

Hlasitost

oo

Viyhry pro akiudlng wwii sizky

Q
o

Mastaveni hlasitosti hiny

FUMNKCE TLACITEK = mobilni herni ufivatelské rozhrani

Start

Zvysit vysi sazky

Sazka na linii

Zaviit menu

Vyherni tabulka

iy

Hiasitost

2)

DEROC0®

FUNKCE TLACITEK - kldvesové zkratky

Mezernik
ol Spustit hru (1)

Foged Podrite Mezernik
s Reiim automatickd hry (1)

Mezrarmik

Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
FuiEit wirsi sdzky

Podrite Sipku nahoru

|S=——}
pcond
_ ] . Maximalni vyie sazky
L
v

Eldvesa |
Hernl pravidla

Klavesa W

Mastaveni hiasitosti hry

Driet pro Autostart

Driet pro nastaveni sazky

Oevfit nastaveni sdzky

aviit nabidku moFrostl

Vyhry pro aktudlni wwii sazky

Mastaveni hlasitosti hry

ojojojnl o,

Hernl pravidia
Popis a pravidla hry

Konec
Likondit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snitit wysi sazky
Drz=t pro nastaveni sazky

Menu
Oevrit nabidku mainosti hiry

MNastaveni
astaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Enter
Spustit hru {2}

Podrite Enter
Refim automatické hry {2}

Enter
Deaktivace autostartu (2}

Sipka dolh
SriEiL vl sdzky

Podrite Sipku doli
Pinimalni wyie sdzky

Klivasa P
Wyherni tabulka

Klawesa O
Ukonéit hru a zpét



4 SPIN

4 5PIN je 4 valcovd hra s 10 vihernimi liniemi v zakladni hfe. Hra obsahuje divoky symbel, symbol mystery a banusovou
hru 5 10t wolnymi zatodenfmi.

HERNI SYMBOLY

' Carvena sedmicka “
| -
c Mt eloun J@ﬁ
; Hvéizda
' Hrezny * {Mysteny symbal)
@ e -

Tresnd

flutd sedmicka
{divoky symbel)

Bonus
(Bonusova hra)

Pomerant Citrdin

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit poure pfi dostatecné sumé v polifku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sizku do hry. Po zvoleni libovolné wie shzky v politku SAZKA a stiaceni tladitka START se tato fastks odefte
u kafdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zafne vyobrazenim opticky se otdfejicich valch pfi kafdém stisknuti
tialitka START, nebo pokud je aktivovdn refim automatické hry [AUTOSTART) kaidym odeftenim sdzky. Hral mé také
moinost zahdjit novou hru roztofenim vdled kliknutim kurzors mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovee.
Pokud se na vileich na konci kazdého herntho kola objevi jakikoliv vwherni kombinace z viherni tabulky, pak hrit
ikava wyhru dle vyherni tabulky pro danou wherni kombinaci dle aktudlni wite sizky. V' pfipadé, fe neni dosafena
iadni vyherni kombinace, je herni kolo povaiovino za ukondend a hrdf miie pokracovat do daliiho herniho kola

PODSTATA HRY

Viachny wwherni kombinace jsou dosahované zleva doprava (liche vwherni linie) a zprava doleva (sudé wyhemi linie),
Pro dosaleni vyhry jsou vyiadovdny 3 stejné symboly zleva, neba zprava, podle whemni tabulky, Pokud se ohjevi 4
stejne symbaly, znamend to, Ze hrad abdrii whru i za 3 symboly zleva [ 3 symboly zprava.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

(W .
.,.'w_if? Divaky symbol ZLUTA SEDMICKA nahrazuje viechny ostatni symbaly, kromé scatter symbold BONUS



MYSTERY 5YMBOL

_ 3 symboly HYEZDA na wyhernich pozicich tvofi ,Mystery Win“. Hrac je odménén nahodnou édsthou
H v rozmezl mezi mindmalnd a maximdini moinou vwhrou pro aktudind sdzku,

BONUS
3 symibsoly BONUS na jakékoliv pozid spoustéji bonusovou hru. Hrac obdrfi 10 bonusowych otofek
= =& tdarma.V bonusové hite jsou wwhry ziskdvany v 54 whemich kombinacich Criss-Cross (27 kombinaci
= Zleva doprava a 27 kombinacl zprava doleval, W bonusovd hie je sdzka neménnd a stejnd jako hodnota
sazky v hernim kole, které bonusovou hru spustilo.
STRUCNY SOUHRN

= A walce, 3 fady, 10 wwhernich linii [54 kombinaci v bonusové hie)

=V zékladni hie jsou viechny vwherni kombinace dosahované zleva doprava (liche vhernl finie) a zprava doleva [sudé
wyherni liniel. Pro dosaieni wrhry jsou wyiadovany 3 stejné symboly zleva nebo zprava, podle wherni tabulloe.

— Pokid se ohjov 4 stejné symboaly, znamend to, Iz hral obdrdi vwhru | za 3 symboly zbeva i 3 symboly zprava.
- Divoky symbal ZLUTA SEDMIEKA nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé scatter symboll BONLUS.

- 3 gymboly HYEZDA na wwhernl linfl tvofl  Mystery Win®

= 3 symboly BONUS na jakékoliv pozici spouitéji bonusowvou hru. Hrac obdrii 10 bonusowych otodek zdarma.
= WV bonusové hie jsouvyhry 2iskdvany v 54 whernich kombinacich Criss-Cross

= Wyhry z jednotlivych linii se scitaji.

IMENOVITE HODNOTY

= maximalni sézka; 1000 KE
- maximalini vwhra: 420 000 KE
= wyhiemni padil: 50 % —98 %

= statistickd primérnd hodinovd prohra: 36 000 KE£ — 180 D00 KE

VYHERNI LINIE
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VYHERNI KOMBINACE BEHEM BONUSOVE HRY

VYHERNI TABULKA

Wyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce da hry 5 KE, vBechny hodnoty jsou v KE Wherni tabulka zobrazovand v rameci

hry uddva hodnoty pfepocftend v zavislosti na aktudini vyi sdzky.

| 3 l_ 3x
7 Cervend sedmitka 300 ‘ a Svestka 40

| u'_ i Téﬁ;;:::‘:;ju Iﬂl}_ | @' Pomerant a0
w rr'-:ii?:w bl 10-2 100 U Citrdn 20
a\ Meloun 100 ‘ ﬂ TFadnd 10
® - -




FUMNKCE TLACITEK - herni ufivatelské rozhrani

Start
Spustit hru

Iménit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Zavfit menu
Favrit nabidku moinosti

Wyherni tabulka
Wihry pro aktudlind wii sazky

Hlasitost
Mastaveni hlasitasti hiry

B
4
o
[

FUNKCE TLACITEK = mobilni herni uZivatelské rozhrani

)
e
S
o
9
[

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Start
Driet pro Autostart

Zyysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Oteviit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zawfit nabidku moinosti

Vyherni tabulka
Wyhiry pro aktualnd wsi sazky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

Mezernik
e Spustit hru [1)

PEORd Podrzte Mezemik
= Reiim automaticke hry (1)

Mlezernik
el Deaktivace autostartu (1)

ojoloju]o

ojojojufJdo
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MMenu
Cheviit nabidku monosti by

Konec
Ukondit hru a zpét

Autostart
Reiim automaticke hry

Nastaveni
Mastaveni hiry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky

Driet pro nastaveni sazky

Menu
Oteviit nabidku moinosti hry

Mastaveni
Meastaveni hiry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit biru a zpét

Enter
Spustit hru {2)

Podrite Enter
Reiim automaticke hry (2]

Enter
Creaktivace awtostariu (2]



Sipka dold

T fipka nahoru
SniEL Bl sdeky

Zurysit vkl sdzhy

wont  Podrite Sipku nahoru Podrite Sipku dolG

f Maximaini vie sazky Minimalni wjse sazky
1 Kldvesa | Kldvesa P

. Haral pravidia Wiherni tabulka
i Klavesa V Kldvesa O

l
ooRd
L
P
2

Mastaveni hlasitost] hry Ukonéit hru a zpét

APPARATUS

APPARATUS je 5 valcova hra (3 symbaly na valec) s 30 wihernimi liniemi, Hra obsahuje diveky symbaol a bonusova
otofeni zdamma s funkei RESPIN.

Hrdt ma meinost zvolit si podet aktivalch whernich linii z rozmezi 1, 5, 10, 20, nebo 30 whernich linii na jedno herni
kolo. Hrad mide vsadit tdstku podinajic od 5 KE na Jednu vihernd linki a¥ po maximaini moZnou sazku 900 K& na viech
30 aktivnich vyhernich linii.

HERNI SYMBOLY
E’i:‘:}k i ool i RiZowy rabot
Fluty robot * Cerveny rabot
Zeleny robot a, Modry robot
ﬁ A [Eso) H K (Kral)
Q Q {Krilovna) J | {Ehuk}
‘ SCATTER
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moingé spustit pouze pfi dostateéné sumé v politku KREDIT pro zvalenou sazku. Sazejici v poll SAZKA navali
celkovou sdzku do hry. Po rvoleni libovolnd vwie sdzky v policku SAZKA a stlafenl tlatitka START se tato éastka odefte
u kazde nové hry 2 kreditu v policku KREDIT a hra zagne vyobrazenim opticky se otaéejicich valcd pfi kaZdém stisknuti
tlafitka START, nebo pokud je aktivovin refim automatické hry (AUTOSTART) kadym odedtenim sdzky. Hrad ma také
moznost zahdjit noveu hru roztofenim valch kliknutim kurzoru my$i nebo dotykem prstu pfimo na vilce na obrazovee.
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Pokud se na wvilcich na konci kafdého hernibo kola objevi jakakoliv wwhernl kombinace 7 wwherni tabulky, pak hrac
ziskawvd wrhru dle whemni tabulky pro danou wwherni kombinaci dle aktudlni wwie sdazky. V pfipadé, Ze neni dosaiena
Ednd viherni kormbinace, je hernl kolo povaiovdno za ukondené a hraé miie pokratovat do daliho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimdlné 2 shodné symbaly (jeden symbol na vilec) na wyherni linii twofi wyhemi kombinaci, Hraé ma modnost
nastavit si pofet aktivnich wyhemich linii. Viechny vwherni kombinace jsou kalkulovdny zleva doprava, pofinaje na valc
nepvice vievo, Vypldcena je pouze nepyisl dosaiend whra z wwherni kombinace na wyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé SCATTER symboelu, pokud je soulisti vyherni
kombinace na alespof 1 wherni finii.

BONUSOVA HRA
7, 8 nebo O symbold SCATTER, na jakékoliv pozici napnic viemi valei spusti 7, 15, nebo 30 bonusovych
zatofeni rdarma [podie podiu SCATTER symbold), V pribéhu bonusowych zatodenl adarma jsou
symbaoly, které vytvofi vyherni kombinaci, drieny na swych pozicich a valce s ostatnimi symboly se
O rnovu protadi s Sancl vwivedit nebo ro2Eifit aktudIni vwhemi kombinaci, Symboly jsou drieny tak dlowho,
dokud jsou vytvidfeny nové, nebo roziifovany stavajici vyherni kombinace (funkce RESPIN). V opacném
pfipadé hra pokraduje dallim bonusovym zatofenim zdarma. Hodnota sézky vbonusové hie je
nemeénna a stejna jako hodnota sazky, se kterou byla spusténa.

STRUCNY SOUHRN
— 5 vilcd, 3 Fady a 30 wyhernich linii,

= Hrdé ma moZnast zvolit si pocet aktivnich vwhernich linli 2 rozmezi 1, 5, 10, 20, nebo 30 wyhernich linii na jedno herni
kolo,

= Maximaini sdzka na jednu linii je 30 K& a maximalni sazka na viechny linie na jednu hru je 900 KL

- Wiechny wyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, podinage na vdlel nejvice vievo

= \yplacena je pouze nejvyisi vyhra 2 wherni kombinace 7 kaide vyhemi linie.

- Divoky symbaol nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé SCATTER symbeolu.

— Whiry z jednotiivich lini se séitaji.

- 7, 8 nebo 9 symbold SCATTER, na jakékoliv pozici napfic viemi vilci spusti 7, 15, nebo 30 bonusowych zatoceni
2darma.

=V pribéhu bonusowich zatodeni rdarma je aktivni funkce RESPIN.

— Hodnota sazky v bonusové hie je neménng a stejnd jako hodnota sazky, se kterou byla spugténa.
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IMENOVITE HODNOTY

- maximalni sazka; 00 KL
= maximakni vyhra: SO0 (00 KE
= wyherni podil: 00 5% — 98 %

= statistickd primérna hodinowa prohra: 12 400 KL= 162 D00 KE

VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Wyherni tabulka uddva hodnoty pii sdzce do hry 10 K€ na viech 30 wwhernich linif {300 K2}, Viech ny hadnoty jsou v KE,
Wyherni tabulka zobrazovana v ramci hry uddvi hodnoty plepoctend v zavisiosti na aktudlng vl sdzky.

| 5K ax 3x | K |
i 5 00D 2500 | 500 100 |
| . [Divoky symbal) - _
R — N | | I
i
RiFowy robat SO0 200 100 50
i ), .
Eﬁh Zluty robot 450 200 . 100 40 |
| i = y ; | |
Cerveny robot 400 150 | 4] » |
ey

{ﬂk Zeleny robot 300 150 | 80 .
[

| r= MModry robot 250 150 60 X
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Gu du Ix 2%
- , -
A lesao) 200 100 40 X
H K (Kral) 200 100 a0 X
Q Q [Krlavna) 150 a0 20 ¥
i 1 (Kluk) 150 80 20 X
9 Bx I TE
SEATTER 30 E-um.:sn-.--,-ch | 15 E_-l:lnt:lsnwl:h 7 Eu:rnu_s-n‘-ri'cn
zatofeni zdarma | zatoceni zdarma fataceni zdarma

FUNKCE TLACITEK = herni ufivatelské rozhrani

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Driet pro nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavtit mabidku moznosti

Vyherni tabulka

Whry pro aktuding wwii sdzky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

olojelnlo

FUNKCE TLACITEK — mobilni herni ugivatelské rozhrani

®

@

Start
Driet pro Autostart

Zwytit vl sdzky

DrEet pro nastaveni sazky

Sdzka na linii
Oteviit nastaveni sazky
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Menu
Oteviit nabidku moZnosti hiry

Konec
Likondit hru a zpét

Autostart
Reiim automaticke hry

Mastavenl
Mastaweni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Autostart
Deaktivace autostartu

Snikit vyl sdzky
DrEet pro nastaveni sazky

Menu
Ditewiit mabidku moinosti hry



v Zaviit menu Nastaveni
Zaviil nabidku moZnosti Mastaven( hry
Vyherni tabulka Herni pravidla
=X | e : :
Whry pro aktudlng wedi sazky Popis a pravidla hry
@ Hiasitost Konec
Mastaveni hlasitosti hry Ukonéit hru a epét

FUNKCE TLACITEK ~ kldvesové zkratky

Mezernik Enter
M=t | Spustit hru (1) ol ' Spustit hru (2)
reid Podrite Mezernik moil Podrite Enter
—* ' Redim automatické hry (1) +!  Refim automatické hry [2)
Mezernik Enter
=  Deaktivace autostartu (1) —l Deaktivace autostartu 2]
t Sipka nahoru l Sipka doll
2yt vyl sdzky | Snidit vy sizky
rmrt | Podrite Sipku nahoru wosd Podrite Sipku doll
P | Maximalni vjge sizky b minimatni vise sizky
T Klavesa | P Kldvesa P
. Herni pravidia Vyhernl tabulka
v Klivesa v 0 Klavesa Q
Mastaveni hlasitesti hry Ukancit hru a zpét

APPARATUS 2

Hrad ma moinost zvolit si pofet aktivnich vwhernich linil 2 rozmezi 1, 10, 20, 30, 40 nebo 50 wyhernich linii na jedno
herni kolo. Hrdd mize vsadit £astku polinajic od 5 KE na jednu vyherni linli a¥ po maximdini moinou sdzku 1000- KE na
wiech 50 aktivnich wihernich linii.

HERNi SYMBOLY

Wild O - .
n (Divaky symibol) i RiiZowy robot
iﬁb Hluty robot “ Cerveny robat



.;é; Zeleny robot & Modry robot
m A (Eso) H K (Kl
Q 0 (Kralovna) J 3 {Kluale)
‘ SCATTER

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostatedné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sdzku do hry, Po zvoleni bovaoing wige sdzky v policku SAZKA a stladenl tladitka START se tato Sastka odecte
u kaZdé nové hry z kreditu v peliZku KREDIT a hra zafne vyobrazenim opticky se otddejicich valed pii kaZddm stiskm =’
tlalitka START, nebo pokud je aktivovan refim automatické hry [AUTOSTART] kaldym odedtenim sizky, Hrdg md take
moinast zahdjit novou hru roztodenim vaicd kliknutim kurzoru mySi nebo dotykem prstu pfimo na vilce na obrazovce,
Pokud se na vilcich na konoi kaidého hemiho kola objevi jakdkoliv whernl kombinace z vwherni tabulky, pak hrag
ziskava wyhru dle vyherni tabully pro danou wherni kombinaci dle aktudini wie sazky. V pfipadé, ke neni dosaiena
#4dnd wyherni kombinace, je hemi kolo povaZovano za ukonfené a hrdt mide pokrafovat do daliiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimélné 2 shodné symbaly (jeden symbol na vilee) na wihernl linii tvofi wherni kombinad. Viechny viherni
kombinace jsou kalkulovdny rleva doprava, poinaje na valc nejvice vieva, Vypldcena e pouze nejvyisi dosaiens vyhra
zwwherni kombinace na wyhemi linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

kombinace na alespof 1 wyherni linii.

“ Divoky symbol nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé SCATTER symbalu, pokud je sougast wiherr’

BONUSOVA HRA
10, 11 nebo 12 symbolll SCATTER, na jakékollv pozici napfic veemi valci spusti 7, 15, nebo 30
bonusovyeh zatedeni zdarma (podle poftu SCATTER symbold). V pribéhu bonusowych zatodeni zdarma

jsou symboly, které vytvofi wherni kombinaci, drieny na swych pozicich a vilce s ostatnim| symboly se

' mnovu protadi & fanei vytvofit nebo rozEifit aktudlini vyhermni kombinacd, Symboly jsou drieny tak dlouho,
dokud [sou vytvafeny nové, nebo rozdifovdny stéva)fcl vyherni kombinace {funkce RESPIN). V opalném
piipadé, hra pokrafuje daliim bonusovym zatofenim zdarma, Hodnota sazky vbonusové hie je
neménnd a stejna jako hadnota sazky, se kterou byla spuiténa.

STRUCNY SOUHRN
- 5 viled, 4 fady a 50 wwhermnich linii.

— Hrat m3 moinost zvolit si podet aktivnich vithernich finii 2 rozmezi 1, 10, 20, 30, 40 nebo 50 vyhernich linii na jedna
herni kaba.



Maximalni sazka na jednu linii je 20 KE a maximalni sdzka na viechny linie na jednu hru je 1000,- KE.

= Vsechny vwwherni kembinace jsou vypliceny pouze zleva doprava, polinaje na valc nejvice vieva

- Vyplacena je pouze nejvy33i vihra z wherni kembinace z ka¥dé whemni linie.

= Divoky symbol nahrazuje viechny ostatni symbaly, kromé SCATTER symbaolu, pokud je souéasti wwherni kombinace.
= Wyhry z jednotlivich linii se stitaji.

10, 11 nebo 12 symbaoll SCATTER, na jakékallv pozicl napfie viemi vilcl spusti 7, 15, nebe 30 bonusowich zatofeni
zdarma (podle poftu SCATTER symbold).

= V prilb&hu bonusowjch zatofeni zdarma je aktivni funkce RESPIN

= Hodnota sazky v bonusové hfe je neménna a stejnd jako hodnota sdzky, se kterou byla spulténa,

JMENOVITE HODNOTY

= maximadlnf sdzka: 1 000 KE
—. maximalni vywhra; 500 000 KE
~ wyhemi pedik: 90 % -98 %

— statistickad primémd hodinovd probra; 36 000 KE — 180 000 KE

VYHERNI LINIE

HE AN SURT

VYHERNI TABULKA

Vitherni tabulka uddvi hodnoty pfi sizce do hry 10 KE na viech 50 vyhernich linif {500 K£). Viechny hodnoty jsou v KE.
Vyherni tabulka rebrazovand v rdmel hry uddvd hodnoty pfepottend v zdvistasti na aktudini wEi sdzky.

e —

B F 3Ix | in ]

WILD |
m (Divaky symbaol) 5 000 | 2 500 500 10
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I Sx ax 3x u
i Rifowy robot a00 00 100 50
- E’Ql Fluty robot 450 200 : 100 a0
| ,ﬁ Cerveny robot 400 150 &0 X
gﬁ; Zeleny robot 300 154; 20 X
| a Madry robat 250 150 60 %
ﬁ A (eso) 200 100 40 X
H K (Kral) 200 100 40 X
Q G (Kralowna) : 150 80 20 X
3 § {Kluk) 150 80 20 | X
i 12w 11x . '.l;l )
‘ SCATTER 30 Bon us.n;rﬁ'ch 15 Bon usu-u.rire:h 7 Bonusovych |
iatofenizdarma | zatofenizdarma | zatodeni zdarma

FUNKCE TLACITEK — herni uiivatelské rozhrani

Start
Spustit hru

Zavfit menu

Vyhemni tabulka

e]<]JO

Zménit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Zaviit nabidku moinosti

Wyhry pro aktudini wwii sazky

QROE

Autostart

Reiim automaticke hry

Menu

Oreviit nabldku moinosti hry

Mastaveni

Mastaweani hiry

Herni pravidia
Popisa pravidia hry




FUNKCE TLACITEK — mobilni herni utivatelské rozhrani

Start
Driet pro Autostart

Zuyiit vysi sazky

Driet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Dieviit nastaveni sazky

Zaviit menu
Laviit nabidku moinost]
Vyherni tabulka

Vihry pro aktudini wwii sazky

Hlasitost
MNastaveni hlasitosti hry

OERO0®

FUNKCE TLACITEK ~ kldvesové zkratky

Mezernik
=t Spustit hru{1) -l
reoit  Podrite Mezernik POORE
—'  Refim automatické hry (1) e
Mezernik
= ' Deaktivace autostartu (1) —l
t Sipka nahoru |
. , dwysit wisi sazky
sont Podrite Sipku nahoru Fooed
' Maximdini wige saz }
vy ky ]
T It[éﬂ'gsa I . P
Herni pravidla ]
v Klavesa v
Mastaveni hlasitosti hry @
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@ Hlasitost Konec
Mastaveni hlasitasti hry Ukendit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Sniit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Dtevfit nabidku moZnosti hry

MNastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a 2pét

Enter
Spustit hru {2}

Podrite Enter
Refim automatické hry {2)

Enter
Deakbivace autostartu (2)

Sipka dolil
Snidit wwii sdzky

Podrite Sipku dol(

Minimalni wie sdzky

Klavesa P
Wiherni tabulka

Kldvesa O
Ukondit bru a zpét



MIGHT OF LIGHT

MIGHT OF LIGHT je 5 vaicova hra (4 symboly na keddém valcl) s 50 whernimi liniemi, Hra ohsahuje divoky symbaol,
Funkei RESPIN a benusavou hru.

HERNI SYMBOLY

O {Kralovna) Scatter (Bonusova hra)

A {Eso) K [Kral]

Hrom Trojzubec

Héra Demeter

- O
. Hvézda chaosu \ﬁ Luk
& NS

3 kel

™,
i
1
g —
#
—

£

L}

Leus Poseidan

Wild
[Divoky symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mofné spustit pouze pfi dostatedné sumé v politku KREDIT pro zvolenow sdzku. Sdzeficl v poli SAZKA navoll
cetkovou sazku do hry, Po zvoleni libovolné wyie sdzky v policku SAZIA a stlafeni tlacitka START se tato Cdstka odelte
u kaidé nové hry 2 kreditu v politku KREDIT a hra zafne wobrazenim opticky se otadejicich valct pfi kaidém stiskn
tlafitka START, nebo pokud je aktivovan redim automaticke hry [AUTOSTART) kaZdym odedtenim sazky. Hrdc ma take
moZnost rahdjit novou hru roztedenim valcd kliknutim kurzore my3i nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovece.
Pokud se na vilcich na konc kaidého hemiho kola objevi jakdkoliv wherni kembinace 2 wherni tabulky, pak hrdd
rickdvd wihru dle viphernl tabulky pro danou wherni kombinaci die aktudini wiie sazky. V pfipadg, fe neni dosaiena
#adna vwyherni kombinace, je herni kolo povaiovano za ukondend a hrat mile pokratovat do daliiho herniho kola.

Bk
i;;;"." k

PODSTATA HRY

Minimainé 2 neba vice shodnych symbolld na wwherni linii teofi wwherni kombinach, Viechny whemi kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, podinaje na vilcl nejvice vievo, kromé Scatter symbolu, kbery se pocitd napfic viemi
valch. Wypldcena je pouze nejwysii whra z wyherni kombinace = kafdé vwherni linie,
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

RESPIN (naskladany 4x}

Pokud se na prvnim vilel objevi 4 symboly ZEUS, spustl se 2 respiny (dotogeni) s cilem vyplnit vilce 2,
3, 4 & 5 co nejvice symboly ZEUS a WILD symbolu v pribéhu téchto 2 dotodeni,

DIVOKY SYMBOL

e

Divoky symbol nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé Scatter symbalu.

SCATTER SYMBOL
Pokud se objevl 3 Scatter symbaoly kdekoliv napfit viemi vaici, ziskdvd hraf 10 bonusowich zatofeni
N rdarma. V prabéhu téchto zatofeni lze ziskat dalsi bonusovd zatofend, stejrym zpldsobem. V pribéhu
] bonusovych zatodeni je aktivni funkce RESPIN (symbol ZEUS). Bonusowd hra je hrana za stejnou,
neménnou sazky, s kterou byla spuiténa,

STRUCNY SOUHRN
— 5wilcd, 4 rady a 50 wyhernich linii.
- Maximaini sizka 1 000 - KE.

= Viechny vyherni kombinace [sou wplaceny pouze zleva doprava, pofinaje na valci nejvice vieve, kromé Scatter
syrmibaolu,

= Wyplicena je pouze nejeydsl dosalend whra z wiherni kombinace 2 kaldeé wwherni linie.
= 4 symbaly ZEUS na prvnim valci spoustéji funkci RESPIN (2 dotodeni)

= Divoky symbol nahrazuje viechny symboly, kromé Scatter symbolu,

= 3 Scatter symboly napfi% viemi valci spoudtd]l 10 bonusowich zatofeni zdarma.

= Vyhry z jednotlivich linii se séitaji,

IMENOVITE HODNOTY

= maximalni sdzka: 1 000 KE
= maxirmalini whra: 500 000 K
= wyherni podil: 925 % =98 %

= statisticka priomérnd hodinovd prohra: 36 000 K& — 135 000 K
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VYHERNI LINIE

VYHERMI LINIE

VYHERNI TABULKA

Wyherni tabulka wdava hodnoty pfi sdzee do hry 10 KE, viechny hodnoty jsou v KE Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry uddvd hodnoty pfepactené v zavislosti na aktudini visi sdzky.

T ax 3x 2%

E Zous a5 13 o i
E Poseldon a5 13 4 H
E Héra 35 13 P X
E Demeter a5 13 4 0
@. Hrom 35 10 B i

ﬁ Trojzubec 35 10 3 i

T i
‘ Hvarda chaosu a5 10 3 ‘ X

o



| 5x dx | Ix 2y

“\ Luk 35 10 . 3 K
e -

E & (Esa) 25 [ 1 X

K {kral) 25 b 1 X

i 01 [ Krdlovna) 25 - E_ 1 | 1 X

FUNKCE TLACITEK = herni uZivatelské rozhrani

Start Autostart
Spustit hry Refim automaticke hny
Zménit vysi sazky Menu

Driet pro nastaveni sazky Dteviit nabidku moZnosti hry

Zaviit menu
Z2aviit nabidku moinosti

Nastaveni
Mastaveni hiny

Vyhemni tabulka
Wyhry pro akteding wwii sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Hlasitost
Mastaveni hiasitasti hry

Konec
Ukondit hru a zpét

olej<] 1o
BOG0DE

FUNKCE TLACITEK — mobilni herni ufivatelské rozhrani

Start
Driet pro Autostart

Autostart
Deaktivace autostariu

Zwysit vyii sdzky
Driet pro nastaveni sazky

SniZit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Sazka na linil
Otevfit nastaveni sdzky

Menu
Dreviit nabidku moZznaosti hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Zavtit menu
Zaviit nabidku moZFnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudini vwai sdzky

Herni pravidia
Popis a pravidla hry

0] <Jol» IO
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@ Hlasitost
Wastaven! hlasitosti by

FUMKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Meazarnik
Spustit hru (1)

=]
soomd Podrite Mezernik
o Rekim automatické hry (1)}

Mezernik
Deaktivace autostartu {1}

Gipka nahoru
Dnysit wysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni whe sazky

Klavesa |
Herni pravidia

Klavesa
Mastaveni hlasitosti hry

CRERCRER(

MOUNTAIN LEGENDS

Konec
Ukeongit hru a zpét

Enter
=l | Spustit hru (2)
e Podrite Enter
= Reiim automaticke hry (2]
Enter
+—  Deaktivace autostariu |2}
] Sipka dold
SnlEit wyii sazky
wesi  Podrite Sipku dold
i Minimalni wwie sdzky
P Klavesa P
| Wiherni tabulka
") Klavesa Q
. Ukoncithru a zpet

MOUNTAIN LEGENDS je 5 valcova videohra se 3 fadami a 20 viyhernimi linkemi, Hra obsahuje expandujici divoky symb
"TABORAK”, bonusovy scatter symbal "HORSKY VYHLED", bonusovou hru "STICKY FREE SPINS" a multiplikator wyhry.

HERNI SYMBOLY

1 J {Kiuk}
‘E K {Kral)

Q O (kralovma)
é A (Eso)
E-' : 1; Koza

A

(S

l-‘i"'."r‘ Ligka
L7



—-v.' T
8 - Medvéd
Tébordk {Divoky symbol) E HORSKY WHLED [Scatter symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostatedné sumé v poliku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazeficl v poll SAZKA navoli
celkovou sdzku do hry. Po wvoleni libovalng vige sazky v policku SAZKA a stlaleni tiaditka START se tato Cistka odefte
u kaldé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zafne wyobrazenim opticky se otd€ejicich valch pfi kaidém stisknutf
tlatitka START, nebo pokud je aktivovin redim automatické hry [AUTOSTART) kaldym odedtenim sdzky. Hrad ma take
moknost zahdjit novou hru roztodenim wiled kliknutim kurzorem mydi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na
obrazovee, Pokud se na vilcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakolv whernl kombinace 2 wharni tabulky,
pak hral ziskavd vyhru dle wyherni tabulky pro danow wyhemi kembinaci die aktudini vwwie sdzky. V pfipadé, ie neni
dosafena fadnd vyhemi kombinace, je hemi kolo povafovane za ukondené a hrdé miide pokrafovat do daléihe hernihao
bofla.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbollb {jeden symbol na vdlec) na prvnich 2 af 5 sousedicich valcich zlava a na
12 20 vyhernich linii tvofi wyherni kombinaci, Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zZleva doprava,
podinaje na vdlcl nejvice vievo, kromé bonusového scatter symbolu "HORSKY VWHLED", ktery je kalkulovan také ze
stfedu. Vypldcena je pouze nejwyiSi wghra z wiherni kombinace na kaidé wyherni linii. Mite wyobrazend tabulka
poskytuje rychly pfehled o viech symbolech a jejich minimalnim poftu pro wyivofenl vwherni kembinace na vyherni
lirii

| . Koia,
Symbuol Mol el v i Vik Ligka Panter Jolon ALK Q;
Minimalni pocet |
pro vyherni 2% 2x Ix In ix £ Ix
kombinaci l
SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

symbxl "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter
symbolu "HORSKY VYHLED", a to pouze v pfipadé, je-li sougdsti wiherni kombinace na alespof 1z 20
wigthernich linii. Kaidy divoky symbol "TABORAK®, ktery je soutdsti kterdkali wherni kombinace na
wyherni linii, nasobi jeji vwhru dvakrat (2x).

SCATTER SYMBOL

Symbol "HORSKY VYHLED” je bonusovy scatter symbol. 3x bonusove scatter symboly na kterékoll pozici
napfit drubym, thetim a Etvrtym valcem aktivuji bonusoveu heu "STICKY FREE SPINS®, kterd odméni
trace 10 bonusowymi otefenimi 2darma. Pokud je v pribéhu kterdhokoli bonusového otofen
wytwofena jakdkoli vyharni kombinace, viechny symbaly, které vytvofill wiherni kombinaci na vyhemi
linii, jsou drieny ve svych pozicich @ vilce s ostatnimi symbaly se znovu protadi s Sancl vwivofit nebo
rozsifit vyherni kombinace pro aktudlni bonusoveé otodeni, Symbaly sou drieny tak dlouhe, dokud jsou




wytvareny nove nebo rozsirovany jii existujici wwherni kermbinace = jinak hra prepne zpét do zakladni
formy bonusowé hry a hrdl pokrafuje ve hife se zbyvajicimi bonusovymi otolenimb. Daliich 10
bornuzowych otoceni zdarma |ze znovu ziskat béhem kabdé aktivai bonusave hry. WSechiny vyhrg v rdmci
bonusové hry jsou automaticky pfidény do globalniho FREE BANEK, ktery je automaticky pfidin ke
kreditim hrace v poli KREDNT na konci bonusové hry. Pro aely vwpodtu vyhry v ramci bonusowych
octofeni se poudije wie sazky z herniho kola, v ramci kteréhe byla bonusova otoden| spusténa,

STRUCNY SOUHRN

— Swalch, 3 Fady (5 symball na 1 Fadu] a 20 whernich lirii,

- Maximalni sazka 1 000,- KE.

— Vyplicena je vidy pouze nejvyiEivyhra 2 wherni kombinace na wwhernd linii,

- Viechny wherni kaombinace jsou vwpldceny pouze zleva doprava kromé bonusowého scatter symbolu *HORSKY
VYHLED".

= Divoky symbol "TABORAK" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusovéha scatter symbolu "HORSKY WHLED
pouze v piipadé, je-li souddsti wwherni kombinace na alespot 1 z 20 vwhernich linil

= Kafdy aktivni divok) symbol "TABDRAK" na wherni linii ndsobi wwhru dvakrit (2x).

—  3x bonusové scatter symboly "HORSKEY VYHLED" naphil drubm, thetim a &tvrtym valcem spoudti bonusovou hru
"STICKY FREE 5PINS" 5 10 bonusowymi otofenimi zdarma.

- Pokud je v prabéhu bonusowych otoleni vivofena Jakakoll wwhernl kombinace, viechny wyherni symboly [sou

drieny ve swych pozicich a vdlce s ostatnimi symboly se znovu protadi,
- Bonusova hra a rozhodovani sdzejiciho neovliviiulf vyl wwhemiho podilu.

- Vyhry z jednotlivech linii se sCitaji.

JMENOVITE HODNOTY

—  maximalni sdzka: 1 000 Kt
- maximalni vyhra; 400 000 KE
- wiherni podit: Q0% af 98 %

= statistickd primémd hodinovd probra: 36 000 KE aF 180 000 KE

VYHERMNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

Vyhernl tabulka udévd hodnoty pfi sdzce do hry 5 KE, viechny hodnoty jsou v KE. Viyhern( tabulka robrarovand v rdmei
hry uddva hodnaty pfepoctend v zavislosti na aktudlnd viptl sdzky.

Sx -41: . ax i 2%
I — _ i )

Medved 1000 300 200 100
— _ | S—

m Wik 400 160 B 4q

NG Ligka 160 80 40 | ]

;anter _ liﬁ_} 40 20 K

Koza g0 o 16 b

jelen 80 30 ' 10 x

ﬂ A (Eso) : 40 . 20 _ 5 ]

| i K (Krdl) | 40 , . 20 5 .

Q O (Krdlowna) 20 | 10 5 K

I _J (Kluk] | 20 . 10 | 5 X




FUNKCE TLACITEK = hernl ufivatelské rozhrani

Start
Spustit hru

Zmeénit vyii sazky
Driet pro nastaveni sazky

Zavfit menu
Zavtit nabidku moinost

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktugini vyii szky

Hlasitost
Mastaveni hiasitasti hry

BEM

©
=
o
o
O

Autostart
Reiim automaticke hry

Menu
Dteviit nabidku moZnosti hry

Mastaven|
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hiry

Konec
Ukancit hru 2 apet

FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uZivatelské rozhrani

Start
Drzet pro Autostart

Zuysit wysi sazky

Ovder pro nastaveni sdzky

Sdzka na linii
Oteviflt nastaveni sazhy

Zavfit menu
Tavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Virhry pro aktualni wii sazky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

BEROCO0®

FUNKCE TLACITEK - kldvesové zkratky

Plezernik
== Spustit fru (1]

vopnd Podrite Mezernik
Redim automaticke hiry (1)

i

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

L

BORODOG

futostart

Deaktivace autostariu

Snifit wysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Menu

Mastaveni
Mastavenf hry

Hernl pravidia
Popls a pravidla hing

Konec
Ukoncit kru a rpét

Enter
= Spustit hru {2}
reei  Podrite Enter
= Refim automatické hry [2)
Enter
=  pDeaktivace autostartu [2)
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1 Sipka nahoru I Sipka dold
o 2wyin wyRi sdaky SnEEL vl sdzky
seord  Podrite Sipku nahoru reoni  Podrite Sipku dold
1 Maximalni vwhe sdzky ) Minimalni vyie sazky
T Klavesa | P Klavesa P
L Herni pravidla Woherni tabulka
| Wastaveni hiasitosti hry Ukonit hru & zpét

MOUNTAIN LEGENDS 2

MOUNTAIN LEGENDS 2 je 5 valcova hra (4 symboly na vilec) s 20 wyhernimi liniemi. Hra absahuje divoky symbol s extra
multiplikétorem, bonusové otofky zdarma s funkel respin.

HERNI SYMBOLY
L K {Kral) A (Esa)
Panter Koza
VK Litka
Taborak | Divoky symbol) MR

HORSKY WYHLED (Scatter symbaol}

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pii dostatedné sumé v policku KREDIT pro avolenou sdrku. Sazejici v poli SAZKA navali
celkovou sdzku do hry. Po mvoleni libovolng wige sdzky v polifku SAZKA a stlafeni tladitka START se tato Sistka odedte
u kaidé nove hry z kreditu v politku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otifejicich valed pfi kaidém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovdn redim automatické hry (AUTOSTART] kaZdym odectenim sdzky, Hréé md také
rroEnost 22hajit novou hru roztofenim valed kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovee.
Pokud se na valcich na kenci kaZdého herniho kola objevi jakdkoliv wiherni kombinace 2z wyherni tabulky, pak hedé
ziskdva wyhru dle vwwhemi tabulky pro danou vyherni kombinaci die aktudini vyie sdzky. V piipadg, ie neni dosaiena
fadna wwhernl kombinace, je herni kolo povafovino za ukondend a hrac mize pokradovat do daléihe herniho kola.
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PODSTATA HRY

Minimainé 3 nebo vice shodnych symbald (jeden symbol na vilec) na alespod 1 7 20 whernich finii tvofi vyhemi
kombinach, VEechny wwherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, podinaje na prenich 2 vilcich nejvice
vlevo, kromé bonusového scatter symbolu HORSKY VYHLED. Vyplacena je pouze nejwyisi wyhra z wyhemi kombinace
Z kakde wyhemi linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL
Symbol TABORAK je divoky symbal, ktery nahrazuje wiechny ostatnl symboly, kromé bonusového
scatter symbolu HORSKY VYHLED, pouze pokud jeé souddsti whemi kombinace alespon na 1 2320

yyhernich finii, Kaddy aktivnl diveky symbol na wwherni linii ndsobl wwhru 2x.

BONUSOVY SCATTER SYMBOL

Bonusovy scatter symbol HORSKY VYHLED se objevuje pouze na druhém, tfetim a ftvrtém vl 3 plngé
viditelng symboly HORSKY VYHLED napfié druhym, tfetim a Ctvrtym valcem na sousedicich pozicich
spouiti 10 bonusowych otodeni zdarma s funkcl sticky respin, Pokoed Béhem bonusowych her zdarma
dojde k wwtvofeni wyherni kombinace, viechny shodné symboly, které ji wyivofily jsou drieny na swyclh.
pazicich a valce s mehodicimi se symbaoly se rnowvu protadl, s Sanch wwivodit novou nebo rozEiit stavajicl
wyherni kambinaci. Symboly jsou drieny na swych pozicich tak dlowhao, dokud dochazi k wtvafeni, &
roziifovdni ywwherni kombinace. V opadném pfipadé, se hra pfepne zpét do bonusowych otofeni zdarma
a hraé pokracuje se zhyvajicimi volnymi atofenimi. Viechny whry v rdmci bonusove hry jsou pfidany
do tey. pole FREE BAMNE, které je hrddl automaticky pfifteno k poli KREDIT na koncl bonusowych otofeni
mdarma, Daliich 10 bonusovych otodent sdarma je moiné vhrat béhem jiZ aktivnl bonusové hiry. Sdzka
v ramao bonusové hry e nemdénnd a je rovna sdzce z hernfho kola, kterd bonusovou hru spustilo.

STRUENY SOUHRN
= Swdled (4 symboly na wdlec) s 20 wwhermimi lirdermi
— Maximalni sdzka 1 000,- KL,

- WEachny wyherni kombinace jsou vyplacany pouze zleva doprava, pofinaje na prenich 2 vilcich najvice vieva, kromé
bonusového scatter symbolu HORSEY WYHLED.

= Wyplacena je pouze nepyES vwhra z wherni kombinace z kaidé vwhermni linie,

- Symbal TABORAK je divoky symbal, ktery nahrazuje viechny ostatni symboly, kromeé bonusowvého scatter symbolu
HORSKY VYHLED a ndsobi vwhiru 2x.

— HORSKY WYHLED napfic drubym, tFetim a Stvrtym vdlcem na sousedicich pozicich spousti 10 bonusowjch otogeni

zdarma s funkci sticky respin.

— Wyhry 2 jednotivech linil se scitaji.

IMENOVITE HODNOTY

= maximalni sidzka: 1 000 KE
- maximalni vyhra: 250 000 K
= wwyherni podil: 90 %o ad 98 %

~ statistickd primérna hodinova prohra: 36 000 KC a2 180 000 K&
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VYHERNI TABULKA

Vyhemni tabulka uddva hodnoty pfl sdzce do hry 10 K&, viechny hodnoty jsou v KE. Wherni tabulka zobrazovand
v rdmei hry uddva hodnoty prepoctens v zavislosti na aktudni vyl sazky.

5:_ ____| Ay 1 Ix e ad
Medvid 2000 [ 1600 400
'ﬁﬁ: 1 600 600 160
Ligka 400 160 B0
Panter B0 40 10
Koza &0 40 10
A (Eso) 40 20 10
| —_— = — e —r
K {Kral) 40 20 10

FUNKCE TLACITEK — herni ufivatelské rozhrani

Wyhry pro aktudlni wysi sazky Papls a pravidla hry

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

Konec
Ukonéit hrw a 2pét

Start Autostart

Spustit hru Redim automaticke hry
Zménit vydi sazky Meanu

Driet pro nastaveni sazky Dreviit nabidku mo¥nost hry
Zavfit menu Mastaveni

Zaviit nabidku molnosti Nastaveni hry

Vyherni tabulka Herni pravidla
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FUNKCE TLACITEK — mobilni herni ufivatelské rozhrani

OEROCO0®

Start
Drzet pro Autostart

TuyEit wyEl sdzky
Diriet pro nastaveni sdzky

Sazka na linii
OtevFit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavtit mabidku moZnost]

Vyherni tabulka
Wyhiry pro aktedln vwii sazky

Hlasitost
Mastawveni hlasitosti hiry

FUNKCE TLACITEK = kldvesové zkratky

Eeed

pabhE
sl

Gl

suood

Mezernik
Spustit hrw (1)

Podrite Mezernik
fefim automaticke hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Svysit vyl sdzky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni wyie sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Kldvesa V
Mastaveni hiasitosti hry
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| o

..

BREDOG®

(=8 (= [t [u

Autostart

Deaktivace autestartu

Snizit wysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Menu
Crevfit nabidku mainostl hiy

Nastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popic a pravidla kry

Konec
Lkoncit hru a zpét

Enter
Spustit hrw (2

Podrite Enter
Reifim automaticke hry (2}

Enter
Deaktivace autostartu [2)

Sipka dolh
sniEit wysi sazky

Podrite Sipku dold
Bimimalmi wyse sazky

Klawvesa P
Wiherni tabulka

Klawesa O
Lkondit hru a zpét



MULTI SPIN

MULTI 5PIN |e 4 valcova hra (3 symboly na vdlec). Hra obsahuje funkel EXTRA MULTIPLIKATOR.

HERNI SYMBOLY
Bar a Tieiné
o Citron e Pomerans
6 Swestka . Hrozen
e Meloun 7 Stastnd Sedmitka

m Multi Spin
fExtra Multiplikdtor)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostateiné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sazejici v poll SAZKA navali
celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovelné vie sdzky v poliku SAZKA a stlafeni tlafitka START se tato &éstha odedte
u kaldé nové hry 2 kreditu v policku KREDIT 2 hra zadne vyobrazenim opticky se otaejicich valcd pfl kakdém stisknuti
tladitka START, nebo pokud je aktivovdn refim automaticke hry (AUTOSTART) kaddym odedtenim sazky. Hrad ma také
moinost Zahalit novou hru roztocenim valch kliknutim kurzoru my3l nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovee,
Pokud se na valcich na konci kaZdéha herniho kola objevi jakakaliv wherni kombinace z vwherni tabulky, pak hraé
ziskdvé wyhru dle viherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudinl vyie sdzky. V piipadé, fe neni dosaiena
#4dnd wwherni kembinace, je herni kolo povaZovdne za ukondend a hréé mife pokradovat do daléiho hernfho kola.

JDSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodmych symboll (jeden symbol na vdlec) na prvnich 3 a? 4 sousedicich valcich zleva tvoff
vihernl kombinaci. Hra ma &1 whernich kombinaci. Viechny wyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zheva
doprava, pocinaje na valci nejvice vieve. Vypldcana je pouze nejwyiti dosaiend vyhra za wherni kombinaci.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

EXTRA MULTIPLIKATOR
Kaidy symbol MULTI SPIN zwySuje hodnotu EXTRA MULTIPLIKATORU pro soudasnou sazku af
e Sestindsobné (x2, x4, x6), DalEl dosadend wherni kombinace je nasobena soufasnou hodnotou EXTRA
m MULTIPLIKATORU, poté se jeha hodnota vrati na k1.
- Multiplikditor je aktivni pro kaidou hodnotu sdzky zvIaZt, tak aby bylo moZné multiplikitor nashirat na
viech moimych hodnotich sazek.
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STRUCNY SOUHRN

— 4 wilce, 3 fady a ai B1 wwhernich kombinaci.

—  Maximdlnl sézka 1 000,- XE,

= Wiechny wwherni kombinace jsou wyplaceny pouze zleva doprava, podinaje na valko nejvice vievo,
- Vyplicena je pouze nepyiii dosaiend vwhra za wherni kombinaci,

- Symbol MULTI SPIN kdekoliv na vélcich zvyiuje hodnotu EXTRA MULTIPUKATORU pro soufasnou sdzku a¥
$estindsobné (%2, x4, x6),

- Po poufiti multiplikitoru se jeho hodnota vrati na x1.
- Multiplikdtor je aktivnl pro kaZdow hodnotu sdzky zvlast,

- \yhry 7 jednotlivech kombinaci se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

= maximakni sdrka: 1 000 kg
- maximalnivyhra: 500 000 K
= wyherni podil; W %malg8 %

= statistickd promérnd hodinovd prohra; 36 000 K a 180 000 KE

VYHERNI KOMBINACE

B &3 T 15 31 4] 1 % 2
: Y = E = R i
| = | m [ B R ) | - . o
. K = | HE 155}
[ B - | .. | |
11 1 13 N 16 k1 |
.
| i} i
R | [ -
1L 1= TP L] a3 ] i | iL T
L] .| i [ = { . L
1] | [ | ey | | | N | | WEy | | N . - =
| RS o m ] e | . _=
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VYHERNI TABULKA

Wyhemni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 KE, vEechny hodnoty jsou v KE Vherni tabulka zobrazovand v ramci

hiry uddva hodnoty pfepoltend v zavislosti na aktudlni wii sazky.

ax | K
7 Stastna Sedmidka 200 100
e keloun 100 50
. Hrozen 40 25
e Svestka | a0 25 '
I
fse————y
a Pomerand | 20 5 |
Q Citréin 20 5 '
| - . SR—
“ Treing 15 5
AR Bar | 15 5
FUNKCE TLACITEK = herni ufivatelské rozhrani
Start Autostart
Spustit hru Refim automatické hry
Zménit vyii sdzky Menu

olo]<] ]9

Driet pro nastaveni sdzky

Zavfit menu
Zavfit nabidku maznost

Vyhemni tabulka
Vyhry pro aktuding wii sdzky

Hiasitost
Mastaveni hlasitosti hry

olojoju]o
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Oteviit nabidku modnost! hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidia
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uzivatelské rozhrani

AEKROC0®

Start
Driet pro Autostart

Zuysit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Sarka na linii
Obevit nastaven] sazky

Zavrit menu
Zaviit nabidku mioinost

Vyherni tabulka
Wihry pro aktualni wii sazky

Hlasitost
Mastavani Blasitostl hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik
Spustit hru 1]

Podrite Mezernik
Refim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru

Zwysit wisi sazky
Podrite Sipku nahoru
Maximalni wwie sdzky

Kldwvesa |
Herni pravidla

Kldvesa V
Mastaveni hlasitosti hry

| olsjojulJo

LE [t

L

o (o [«1 [~ [t
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Autostart
Deaktivace autostariu

Snizit vyii sazky
Driet pra nastaveni sazky

Menu
OtevFit nabidky modnosti hry

Nastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Likan&it hru a 2pet

Enter
Spustit hru (2]

Podrite Enter
Redim automaticke hry (2]

Enter
Deaktivace avtostartu {2)

Sipka dold
SniEit wysi sazky

Podrite Sipku dold
Minimalni vyse sazky
Kldvesa P

Wyherni tabulka

Kldvesa Q
Ukandit hru a zpét



SAND’S TREASURE

SAND’S TREASURE je 5 vdlcova hra se 3 Fadami a 10 whernimi liniemi. Hra ohsahuje Divoky-scatter symbol GOLDEN
SCARAR a bonusovd otodeni adarma.

HERNI SYMBOLY
% Golden Scarab
1Diveky scatter symbol)
ﬁ Horus h
‘ Anubils ﬁ A (Eso)
K o a
j J[Kluk]) p 10 |Desitka)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je molné spustit pouze pfi dostateéné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sazefici v poli SAZKA navall
celkovou sazku do hry, Po rvoleni libovelné wie sazky v polifku SAZKA a stlafen! tacitka START se tato castka odefte
u kaidé nové hry £ kreditu v policku KREDIT a hra zafne vyobrazenim opticky se otaéejicich valcd pfi kafdém stisknuti
tlatitka START, neba pokud je aktivowdn refim automatické hry (AUTOSTART) kafdym odedtenim sazky. Hraé ma takeé
moznost zahajit novou hru reztefenim valcd kliknutim kurzoru mytl neba dotykem prstu pfimo na vilce na obrazovee.
Pokud se na vilcich na konci kaidého hernlhe kola objevi jakakoliv wyhernl kembinace z vwherni tabulky, pak hraé
ziskdva wyhru dle wyherni tabulky pro danou vwherni kombinaci dle aktudinf vwhe sdzky. V piipadé, e neni dosafena
iadna vyherni kombinace, je herni kolo povafovino ra ukonfend a hrad mife pokradovat do dal@ihe hemiho kola.

Ra

Sobek

0 (Krdlovna)

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodmjch symbold na valcich tvofl vyhernl kombinaci. Viechny wyhemi kombinace jsou
kalkulovany pouze tleva doprava, pofinaje na vld nejvice vievo, kromé scatter symboly GOLDEN SCARAB. Vypldcena
fe pouze nejvyiii dosafena vihra z vwherni kembinace na kaidé vwherni linil,

SPECIFICKE FUNKCE HRY

BONUSOVA HRA

3 nebo vice symbold GOLDEN SCARAB na jakékoliv pozici napfit vdlei spouiti 10 bonusowich roztodent
rdarma. Pfedtim, nei zatne bonusovd hra, hrdd musi obdriet symbol Golden Bonus, ktery udéluje extra
el wirhru b&hem bonusové hry, Béhem bonusové hry se symbol Golden Bonus mi#e rozéifit tak, aby pokryl
w 3 potite na vilci a podita se Jako b&iny symbol, ale i na nesousedicich pozicich a na wiech aktivnich
wyhernich liniich {roziifovani je spuiténo pouze, pokud je pfitomny dostatek symbold k udélen] wihry).
GOLDEN SCARAB nenahrazuje symbel Golden Bonus béhem bonusové hry, BEhem bonusové hry mide

byt ziskdno dalich 10 benusovych roztofeni zdarma se stejnym symbeolem Galden Bonus.
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STRUCNY SOUHRN
= Swdled, 3 Fady a 10 whernich linii,
= Maximalni sdzka 1 000,- KE.

- Viechny wwherni kombinace sou vwpldceny pouze Zeva doprava, pofinaje na vdlci nejvice vievo, kromé scatter
symbole GOLDEN SCARAR.

- Vyplicena je pouze nejryis dosaZend whra 2 wwhernl kombinace na kaldé vyherni lini,
= 3 nebo vice symbold GOLDEN SCARAR na jakékoliv pozici napFici valci spousti 10 bonusovych rortodeni zdarma.
- Pfed bonusovou hrow hrdé ebdrd symbol Golden Bonus.

~ Béhem bonusowé hry se symbol Golden Bonus mife rozdifit, aby pokryl 3 porzice na wvéla a podita se i na
nesousedicich pozicich a na viech aktivaich wwhernich liniich.

— Béhem bonusové hry GOLDEM SCARAR nenahrazuje Golden Bonus.
- Béhem bonusowd hry miZe hral ziskat dalSich 10 bonusowych roztoeni zdarma.

— Wyhry z jednotiivych linil se stitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka; 1 00D Kc
- maximalni wihra: 00000 KE
- whemi podil: G0 % ai 98 %

= statisticka primérnd hedinova probra: 36 000 KE aF 180 000 K<

VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Wyherni tabulka udava hodnaty pfi sdzce do hiry 10 KE, vEechny hodnoty jsou v K& Wyherni tabulka robrazovana v ramci
hry uddva hodnoty pfepotené v zavislosti na aktudini vy sazky.

G dx ax il

‘ 3 Ra 2 500 1000 100 10

1940



X dx 3 2%
a Horuz 2000 A00 40 5
i Anubls 750 100 ag 5
& Sobek 750 108 g 5
A A (Esc) 150 a0 5 X
k K (Eral) 150 40 5 X
o Q {Krélovna) 100 25 5 X
j J Kk} 100 25 ] =
p 10 {Desitka) 100 25 5 X
i Galden Scarabh
{Divoky scatter 2 000 200 20 X
symbol)
FUNKCE TLACITEK - herni ufivatelské rozhrani
Start Autostart
Spustit hru Refim automatickeé hry

olo]<]-]O

Zménit vyl sdzky

Driet pro nastaveni sazky

Zavrit menu

ZavTit nabidku moinosti

Vyherni tabulka

Vyhry pro aktualini vwii sazky

Hlasitost
Nastawveni hlasitosti bry

ololoju]o
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Menu
Dteviit nabidku moknosti bry

Nastaveni
Mastaveni hiry

Hernl pravidla
Popls a pravidla hry

Konec
Ukondit hru o zpét




FUNKCE TLACITEK = mobilni herni uZivatelské rozhrani

BEROCO®

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vyl sdzky
Driat pro nastavenl sazky

Sdzka na linii
Ctevrit nastaveni sdzhy

Zaviit menu
Zavtit nabidku mofnostl

Vyherni tabulka
Wby pro aktudlni vwai sdzky

Hlasitost
Mastavenl hlasitosti hing

FUNKCE TLACITEK = kldvesové zkrathy

FooRE

Plezermnik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
Refim automaticke hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Ziopsit il sdzky

Podrite Sipku nahoru
Mlaximalind wie sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa v
Mastaveni hlasitosti hey

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vl sdzhy

Plenu

Nastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidia hiry

Konec
UkonCit hru a zpet

ojojolufJo,

Enter
et Spustit hru (2}

potni Podrite Enter

Lkoncit hru a zpet

—l Refim automaticke hry (2)
Enter
= Deaktivace autostartu [2)
"
I Sipka dolh
SNIEE wysi sazky
sooni  Podrite Siphu doli
b minimaini vie sézky
P Kldvesa P
Whernd tabulka
Klavesa
0 Q

152

Driet pro nastavenl sézky

Dievfit nabidku moinasti hry



STICKY FRUITS

STICKY FRUITS je 4 vélcovd hra se 3 fadami a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbaol a benusovou biru
STICKY FREE SPINS,

HERNI SYMBOLY
w- Hvizda “ Tresef
Q Citrén a Pomerant
0 Bvastka ‘ Hrazen
@ Meloun ":;, ' sedmicka

e WILD
{Divoky symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostateéné sumé v poliEku KREDIT pro rvolenow sazku. Sazejici v poll SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Pa zvoleni libovolnd vyie sazky v policku SAZKA a stlafeni tlalitka START se tato Sstha odefte
u kaidé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otaéejicich valch pfi kaidém stisknuti
tlalitka START, nebo pokud je aktivovan rellm automaticke hry (AUTOSTART) kafdym odeftenim sdzky. Hraé ma také
moZnost zahajit novou hru roztofenim valod kiiknutim kurzory my$l nebo dotykem prstu pfimo na vilce na obrazovee,
Pokud se na valcich na kendi kaidého hernfho kola objevi jakikaliv wwherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskavd vyhru dle whemni tabulky pro danou wwhemi kombinaci die aktudini vy3e sdzky, V piipadé, fe neni dosafena
E4dna wyherni kembinace, je herni kolo povaZovdno za ukonfend a hra® mife pokradovat do daléiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbell (jeden symbol na vilec] na prvnich 3 aZ 4 sousedicich vélcich Zleva ana 12
10 vyhernich linil tvofl vwherni kombinaci, Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, poinaje
na valcl nejvice vieva. Vyplacena je pouze nejvyEsi dosazend whra z wwherni kombinace z kazdé whermni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

e Diveky symbal WILD nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze v pHipadé, fe je souldsti jakékoliv whemi
; kombinace alespoaf na 1z 10 wyhernich lindl,

STICKY FREE SPINS (RESPIN)

Pokud je v pribéhu regulérni hry vwivofena jakékoliv vyherni kombinace, pak je automaticky aktivavdna bonusova
hra STICKY FREE SPINS s bonuscwymi zatofenimi (respin), Symboly, které wivofily wherni kombinacl na wyherni linii,
jsou drieny na swich pozicich a vdlce 5 ostatnimi symboly se znovu protédi s Zancl vytvofit nebo rozifit whemni
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kombinace pro aktudlni bonusove zatodeni. Symboly jsou drieny tak diouhe, dokud jsou vyivafeny nebo rozdifovdny
jif existujici wwhemi kombinace = jinak se hra pfepne zpét do regulérni hry a hrac miZe pokracovat ve hie v dalgim
hernim kole, Viechny whiry v rdmei bonusové hry jsou automaticky pfidiny ke kredittm hrade v poli KREDITY na konci
bonusové hry. Hodnota sazky v bonusové hie je stejna a neménnd, jako hodnota sazky v hernim kole, ktere
bonusovou hru spustilo.

STRUCNY SOUHRN

= fwalcd, 3 fady a 10 vyhernich linii

— Maximalni sdzka 1 000,- KE.

= Veechny vwherni komhbinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejyice vievo,
- Wypldcena je pouze nejvyiii dosalend wyhra za wwhemi kombinaci z kaZdé wherni linie.

= Divoky symbol WILD nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, e je souldsti jakékally wherni kormbinace
alespoi na 1 2 10 whernich linil

= \Wvhry z jednotlivich linii se scitaji.
- Pokud je v prabéhu regutérni hry wivofena wherni kombinace, je aktivovana hra STICKY FREE 3PINS s Bonusowymi
zatocenimi (respin],

JMENOVITE HODNOTY

= maximalni sazka: 1 00 ES
— maximalnd whra: SO0 000 KE
- yyhemi podil: 90 % af 98 %

- statisticka promérnd hodinova prohra: 36 000 KZ a2 180 000 K

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

Viherni tabulka udéva hadnaty pfi sdzce do hry 5 KE, viechny hodnaty jsou v KE Wherni tabulka zobrazovand v rém

hry uddvd hodnoty pfepoftend v zdvislosti na aktudlni wii sdzky.

du 3x
o Sedmiéka 300 50
c Meloun 100 a0
—' Hrozen 40 20
6 Svestka 40 20
0 Pomerané 20 10 - ]
_0 Citrdn 20 10
“ Treded 10 5
| ‘N-' Hwézda 10 5 T
FUNKCE TLACITEK — herni uZivatelské rozhrani
Start Autostart
Spustit hru Redim autarmaticks hny
Zménit vy3i sazky Menu

Driet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku mofnost

Vyherni tabulka
Wyhry pro aktuding wi sdzky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hry

BQOR0E

Otevrit nabidku molnosti hry

Nastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidia hry

Kanec
Ukandit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK — mobilni herni ufivatelské rozhrani

DEROCO0®

start
Driet pro Autostan

ZvyEit wydi sdzky
Driet pro nastaveni sdzky

Sdzka na linii
Mevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zawnt nabidku moEnosti

Vherni tabulka
Vyhry pro aktudlni wwii sdzky

Hlasitost
Mastaveni hlasitosti hiny

FUNKCE TLACITEK = kldvesové zkratky

Mezernik
Spustit hrw [1)

Podrite Mezernik
Refim automaticke hry [1)

Mezernik
Deaktivace autostartu [1)

Sipka nahoru
it vidl sdzky

Podrite Sipku nahoru
Maxirmdlnd vyie sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Mastaveni hlazitosti hry

®
&
=
o
0

« LOE

i [t

(o [= [-1 [~ [1

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit wysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Menu
Dteviit nabidku moEnostl hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidia hry

Konec
Ukondit hru a 1pét

Enter
Soustit hrw (2]

Podrite Enter
Refim automaticke hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu {2)

Sipka doll
SnEdt wysl sazky

Podrite Sipku dolG
Minimalni wyse sazky

Klavesa P
Wyherni tabulka

Klavesa O
Ukendit hru & zpét



VIGOROUS KNIGHTS

VIGOROUS KNIGHTS je 5 vakovd hra (4 symboly na vilec) s 20 whernimi liniemi. Hra absahuje divoky symbal,
bonusovd zatofenl zdarma a rozdifufici se divoky symbol.

HERNI SYMBOLY
WILD o
B s B
[y e '
c Valesnik _‘ Drak
F |
g‘h Zezio l:“'i et
Fi
i o R cxson)
Bonus 3 Rytifi
{Scatter symbol) {Rozdifujici se divolgy symbol)
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostatedné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sdzku, Sdzejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po evoleni libovolné wie sdzky v politku SAZKA a stlaeni tlafitka START se tato Sistka odefte
" kaide nove hry 2 kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim apticky se otdfejicich valch pfi kaidém stisknuti
waditka START, nebo pokud je aktivovin refim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeftenim sdzky. Hrag ma takeé
moinost zahdjit novou hru roztoéenim vilod kiiknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovee.
Pokud se na valcich na konci kaidého herniho kola objevi jakikoliv wherni kombinace z wiherni tabulky, pak hraé
ziskdva wyhru dle vyhernl tabulky pro danou whernl kembinac dle aktugini vite sazky. V' pfipadé, #e neni dosafena
£adna vyhernl kombinace, je herni kolo povalovdno 2a ukonéené a hrd® mille pokratovat do daléiha herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 shodné symboly teofl wherni kombinaci, VEachny vyheri kombinace fsou poditéany pouze zleva doprava,
kromd scatter symbolil. Vyplicena je pouze nejyyESi vwhra z wwhemi kombinace na wiherni linii,

SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

Divaky symbal na 2, 3 nebo 4 valci nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé scatter sy holu BOMUS.
Kaidy aktivni divoky symbol ve vyherni kembinaci ndsobi wihmu 12,
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BONUSDOVY SCATTER SYMBOL
3 symboly BONUS napfl€ viemi valci spousti 10 bonusowich otofeni zdarma. Béhem bonusowych
i atadeni zdarma je pfitomen rozéifujici se divoky symbal 3 RYTIRL B&hem bonusowych otofeni zdarma
je sdzka neménnd a rovna vwii sazky 2 predchoziho hernihe kola, ktere spustibo bonusovou hru,

BONUSOVY SCATTER SYMBOL

Roziifujici se divoky symbol 3 RYTIRI je pfitomen jen béhem bonusovych otodeni zdarmana 2, 3 a4
wilel, Potom co e roz8ifujicl se divoky symbol ziskan, rozEif se na svém valci, ai do konce bonusowych
ptofeni zdarma a nahrazuje viechny ostatni symbaby, kromé scatter symbolu BONUS,

STRUCNY SOUHRN

- Svalch, 4 Fady a 20 vwhemich linii.

= Maximadini sdzka 1 000,- KE,

- Wiechny wyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na vilc nejvice vievo,

- \yplicena je pouze nepyES vwhra 2 vyhernl kombinace z kaZde vyherni linie.

- Divoky symbal na 2, 3 nebo 4 vélci nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS

= 3 symboly BONUS napfif viemi valcl spouiti 10-bonusowch otofeni zdarma.

—  Rozgifujicl se divoky symbol 3 RYTIRI je pritomen jen béhem bonusowych otefeni zdarma na 2, 3 a 4 vala,

~ Potom co je rozdifujicl se divoky symbol ziskdn, rozElf se na svém valci, aZ do konce bonusowjch otodeni zdarma
a nahrazuje viechny pstatni symboly, krome scatter symbolu BOMNUS.

— Wwhry z jednotiivych lini se stitajl

JMENOVITE HODNOTY

= maximaini sdzka; 1 000 K
- maximain vwhra: 500 000 KE
= wyherni podil: 90 % ai 38 ¥

— statisticka priméma hodinova prohra: 36 000 KE ai 180 000 K

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 5 KE, viechny hodnoty jsou v KE WWherni tabulka zobrazovani v rimei
hry uddva hodnoty pfepoctens v zavislosti na aktudini wii sdzky.

[
5x { dx 3 i J
RyLiF 2{) 1000 20 5
@ Princezna 100 50 10 X
ﬁ Panos 100 50 10 X
. valetnik A0 20 10 ¥
‘ Drak a0 20 10 X
g‘\ Zezlo ag 20 5 b
r N
‘:R Med 30 20 5 ¥
F
ﬂ Cep 30 20 5 ¥
- B (Eso) 20 0 5 x
l K (Kral) 20 10 5 P '
| |
O {Krdlowna) 20 10 5 ¥
|
FUNKCE TLACITEK ~ herni ufivatelské rozhrani
Start Autostart
Spustit hru G Redim automaticke hry
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Driet pro nastaveni sazky

Zavfit menu

Zavfit nabidku moinasti

o L

Oteviit nabidiy mofnosti hry
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FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uzivatelské rozhrani
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Start
Dirzet pro Autostart

Twysit wyii sazky
Driet pro nastaveni szky

Sdzhka na linfi
Dot nastaveni sdzky

Zaviit menu
Tavfit nabidku moznosti

Vyherni tabullka
Wyhry pro aktuding wyst sdzky

Hiasitost
Mastaveni hlasitosti hry

FUMNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky
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POIDTE

Mezernik
Spustit hru (1}

Podrite Mezernik
Refim automatické hry {1}

Mezernik
Deaktivace autostartu {1}

Sipka nahoru
Dt wysi sazky

Podrite Sipku naheru
Maximding vwyie sazky

Kldwasa |
Herni pravidla

Klavesa V
MNastaveni hlasitosti hry
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CHERE I

Herni pravidla
Popis a pravidia hry

Konec
Ukondit hru a zpst

Autostart
Deaktivace autostarty

Snizit wysi sazhy
Driet pro mastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku modnostl hry

Mastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidia hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Enter
Spustit hrw (2}

Podrite Enter
Befim automaticks hiry {2}

Enter
Deaktivace autostartu (2}

Sipka doll
Snidit vyil sdzky

Podrite Sipku dolG
Pinimalng wie sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa O
Ukondt hru a zpét



JERJOT > GAMES
JOKER BONUS

Pro zvySeni atraktivity Internetovych technickych her od vyrobce KAJOT je do herniho systému implementovana bonusova
hra typu Jackpot pod nazvem JOKER BONUS.

Tuto hru obsahuji vSechny Internetové technické hry od vyrobce KAJOT, neni-li v Hernim planu konkrétni Internetové
technické hry vyslovné uvedeno jinak.

JOKER BONUS je &ty arovhovy progresivni bonus.

Jednotlivé progresivni urovné jsou odliSené barevné, popfipadé mohou byt pro odliSeni doplnéné i o ikonu:

1. Uroven Bronze (nejnizsi aroven)
2. Juroven Silver

3. Uroven Gold

4. uroven Platinum (nejvy&8i urover)

JOKER BONUS Ize kumulovat ze vSech uskute¢nénych Sazek Sazejicich nebo Sazek v ramci jedné hry nebo skupiny her,
vzdy vSak pouze ze vsazenych penéznich prostfedk( Sazejicich, ucastnicich se internetové technické hry prostfednictvim
zarizeni umoznujici u€ast na internetové hre.

Prostfedky pro JOKER BONUS jsou tvofeny procentualni ¢asti Sazek, a to ze strany vyrobce her. Hra¢ samotny, ani
Provozovatel hry, se na tvorbé prostfedkud finanéné nepodili.

Podminkou ziskani jednoho z bonusti je G&ast ve hre, jiz je JOKER BONUS sougasti. Uastnik hazardni hry se musi aktivné
zapojit do hry zmacknutim tlacitka START a to nejdéle v pfedchozich 60 minutach pfed tim, nez byla vyhra z JOKER
BONUS vylosovana. To znamena, ze i Hrac, ktery se zrovna aktivné neucastni Hazardni hry, ale u€astnil se ji nap¥. pfed
59 minutami, maze obdrzet vyhru JOKER BONUS. O tomto je informovan po pfihlaseni se zpét do svého Hra¢ského konta
u Provozovatele technické internetové hry, u které bonusovou hru ziskal. Podminkou je pfihlaSeni do svého hracského uctu
nejpozdéji do 2 hodin od posledni hry. Po pfekro€eni ¢asového limitu je vysledek Joker Bonus nahodné vylosovan znovu
a je vybran novy vyherce, pro kterého plati stejna pravidla — viz vyse.

Vyhru je moZné rozdélit mezi vice neZ jednoho U&astnika hazardni hry. O vyhfe bonusu rozhoduje pouze nahoda. Vyhru
Fidi generator nahodnych &isel — RNG. Aktualni hodnoty v8ech Grovni bonusu vidi Ugastnik hazardni hry v kazdé vyse
uvedené hie nad valci.

JOKER ®RONLIE [SHARED 8.276,09 CZK 20.000,00 CZK 30.085,38 CZK 50.006,79 CZK

V ptipadé bonusové vyhry je Ugastnik hazardni hry upozornén na tuto skuteénost vizualné na obrazovce zafizeni
umoziujici u€ast na internetové hie. Nasledné je hodnota bonusové vyhry pfipsana do kreditu Sazejiciho. Vyhry ze hry, v
ramci které byla bonusova hra spusténa, nepfekro¢i spolu s vyhrou z bonusové hry 500 000 K&. Bonusovou hru nelze hrat
samostatné. Bonusova hra je soucasti jedné hry Technické hry ve smyslu § 50 Zakona o hazardnich hrach.

Vlastnosti Bonusové Hry

Kazda hra s aktivovanou hrou JOKER BONUS pfispiva do vSech ¢tyF levelll (konfigurovatelnym dilem pro kazdy level).
Vy&e tohoto pfispévku je pevné stanovena dle nastaveni, a to v rozsahu 0,1 % - 4 % z kazdé sazky, pouze v8ak z her,
které maji aktivovanou hru JOKER BONUS.

Vyherni Kombinace
Minimalni hodnota: 1 Ké
Maximalni hodnota: 500 000 K¢&




E-GAMING - seznam her pro ONLINE

Apparatus 40
Bonus Jack

Circus 2

Fire Walls 2

Jiggly Jack
Persian Nights - aktualizace hry zména vyherniho podilu
Scatter Express
Super Fruit

Top Bullet
Treasure Box

100 WILD FRUITS
CASINO LUCHA LIBRE
DOUBLE STAR 27
FRUIT SIZZER
GEMS QUEST
GREAT ESCAPE
LUCKY FU

MAXI 5

RESPIN FRUIT
RESPIN FRUIT 81
SHAOLIN PUNCH
SPINNING WILD 4
SUGOI SPIN
SUPER FROG HOP



PERSIAN NIGHTS (VERzE 1.1)
APPARATUS 40

BONUS JACK

CIRCUS 2

FIRE WALLS 2

JIGGLY JACK

SCATTER EXPRES

SUPER FRUIT

TOP BULLET

TREASURE BOX

PERSIAN NIGHTS (verze 1.1)

PERSIAN NIGHTS je 5 valcovd videohra s 5 fadami a 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
divoky symbol "WILD" s aktivaénim symbolem "LUCERNY", bonus scatter symbol "ZLATY
PALAC" a bonusovou hru "10 Her Zdarma".

HERNi SYMBOLY

y 9 (Devitka) Aladin

w 10 (Desitka) Savle

T J (Kluk) Fatima

a Q (Kralovna) Sejk

« K (Kral) Bonus (Bonus scatter symbol)
C@ A (Eso) Wild (Divoky symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pti dostatec¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sdzku.
Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v
policku SAZKA a stladeni tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu
v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valci pfi kazdém
stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan reZzim automatické hry (AUTOSTART),



odecdtenim sazky. Hrd¢ méa také mozinost zahdjit novou hru roztoéenim valcd kliknutim
kurzoru mysSi nebo dotykem prstu pfimo na vdlce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sdzky. V
pfipadé, Ze neni dosaZzena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za
ukonéené a hra¢ muize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich dvou sousedicich
valcich zleva a na 1 z 50 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni
kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Jakykoliv symbol vyobrazeny uvniti "modrého" ramecku na prvni pozici
prostfedni fady na prvnim valci zleva, vedle symbolu "LUCERNA" je automaticky
preménén v divoky symbol "WILD" a taktéz i vSechny ostatni pfilehlé
"ordmeckované" symboly z kazdé strany k tomuto symbolu.

Scatter symbol

> Symbol "BONUS" (Zlaty paldc) je bonusovy scatter symbol. Tfi bonusové scatter

@ symboly na jakékoli pozici napfi¢ druhym, trfetim a ctvrtym valcem aktivuji

== "Bonusovou Hru", ktera odméni hrac¢e 10 bonusovymi otoenimi zdarma. Béhem

"Bonusové Hry" je symbol "LUCERNA" ztrojndsoben, coZz znamend, Ze horni

a také spodni fada ma stejnou funkci stejné jako prostifedni fada v pradbéhu prvni

faze hry. DalSich 10 bonusovych otofeni zdarma lze znovu ziskat béhem kazdé

aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky

pridany do globdlniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace

v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypocétu vyhry v ramci

bonusovych otoceni se pouzije vySe sdazky z herniho kola, v ramci kterého byla
bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN
— 5 valcq, 5 fad (5 symbolld na 1 fadu) a 50 vyhernich linii.
— Libovolné sazky v hodnoté az do 1 000,- K¢.

— VSechny vyherni kombinace jsou vypldceny zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo.

— Vypldcena je vidy pouze nejvys$si vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Jakykoliv symbol uvnitf "modrého" rdmecku na prvni pozici prostfedni fady na prvnim
valci zleva a taktéZ i vSechny ostatni pfilehlé "ordmeckované" symboly z kazdé strany
jsou automaticky preménény v divoky symbol "WILD"

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus
scatter symbolu "BONUS" (Zlaty Palac)

— TFi scatter symboly "BONUS" (Zlaty paldc) na jakékoli pozici napti¢ druhym, tfetim a



¢tvrtym valcem aktivuji "Bonusovou Hru" s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma
— Bonusova hra a rozhodovani sdzejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sazka:
- maximalni vyhra:
- vyherni podil:

- statistickd primérnd hodinova prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢

VYHERNIi TABULKA

1 000 K¢
205 000 K¢
90 % - 98 %

Vyherni tabulka udava hodnoty pti sdazce do hry 10 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni
tabulka zobrazovand v ramci hry uddvd hodnoty prepoctené v zdvislosti na aktualni vysi

sazky.

5x 4x 3x 2Xx
@ Sejk 100 60 40 20
@ Fatima 60 32 16 8
@ Savle 32 16 8 x
o Aladin 24 8 4 X
C@ A (Eso) 16 6 2 x
« K (Kral) 16 6 2 X
a Q (Kralovna) 8 4 1 x
} J (Kluk) 8 4 1 x
w 10 (Desitka) 4 2 1 x
? 9 (Devitka) 4 2 1 x

m
c
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NKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky

DrZzet pro nastaveni sazky

Autostart

ReZzim automatické hry

Menu

Otevrit nabidku moznosti hry
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Zavrit menu
Zaviit nabidku mozZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

ojolo

E TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevtit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sdzky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik

Spustit hru (1) «—l
Podrite Mezernik PODRZ
ReZim automatické hry (1) I
Mezernik

Deaktivace autostartu (1) «
Sipka nahoru l

Zvysit vysSi sdzky

Podrite Sipku nahoru PODRE
Maximalni vySe sazky |

Klavesa | P

Herni pravidla

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukon¢it hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevtit nabidku mozZznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukon¢it hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZzim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dolG
Minimalni vySe sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka



Klavesa V 0 Klavesa Q
Nastaveni hlasitosti hry _ . Ukon¢it hru a zpét

APPARATUS 40

APPARATUS 40 je video hra s 5 vdlci, 4 radami a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky
symbol WILD, Bonus SCATTER symbol s oto¢enimi zdarma a MYSTERY symbol.

HERNi SYMBOLY

G Fialovy robot
¢ 5

. ;  Cerveny robot

Zluty robot

Zeleny robot

m Modry robot

- ’
H ‘ Q
| J WILD
7 (Divoky symbol)
Scatter
(Bonus game) Mystery symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pti dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v
policku SAZKA a stlaceni tla¢itka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu
v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kazdém
stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART),
odectenim sdzky. Hra¢ md také mozZnost zahajit novou hru roztocenim valct kliknutim
kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V
pfipadé, Ze neni dosazena Zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za
ukonéené a hra¢ muize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 shodné symboly na vyherni linil tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni
kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo kromé,
BONUS SCATTER symbolu. Vyplacena je pouze nejvys$si vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Wild symbol



W
Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé BONUS SCATTER
symbolu.

Mystery symbol

3 nebo vice SYMBOLU MYSTERY na jakékoliv vyherni linii spusti hru MYSTERY s
nahodnou penézitou cenou. Pro 3 SYMBOLY MYSTERY je hodnota hotovostni ceny v
rozmezi mezi 0,2 ndsobkem az 3 ndsobkem sazky, pro 4 SYMBOLY MYSTERY v rozmezi mezi
1 nasobkem aZ 12 ndsobkem sazky a pro 5 SYMBOLU MYSTERY v rozmezi mezi 3 ndsobkem
az 50 nasobkem sazky.

Bonus Scatter symbol

Q?), 4, nebo 5 symboll BONUS SCATTER odméni hrace 4, 8, nebo 14 bonusovymi
zatoCenimi zdarma. Pokud je v prUbéhu kteréhokoli bonusového otodeni vytvofena
jakdkoli vyherni kombinace, vSechny symboly, které vytvotili vyherni kombinaci na
vyherni linii, jsou drZeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protdaci s
Sanci vytvorit nebo rozsitit vyherni kombinace pro aktudlni bonusové otoceni. Symboly
jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni
kombinace — jinak hra pfepne zpét do zdkladni formy bonusové hry a hrd¢ pokracuje ve
hife se zbyvajicimi bonusovymi otofenimi. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou
automaticky pfidany do pocditadla vyher, které je automaticky pfidano ke kreditdm hrade
v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni
se pouzije vySe sazky z herniho kola, v radmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

- 5 valcl, 4 fady, 40 vyhernich linii.

- Minimalné 3 shodné symboly na vyherni linii tvofi vyherni kombinaci.

- Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

- VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo, kromé BONUS SCATTER symbolu.

- Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé BONUS SCATTER symbolu.
- 3, 4, nebo 5 symbold BONUS SCATTER odméni hrdce 4, 8, nebo 14 bonusovymi
zatocenimi zdarma.

- Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otocCeni vytvorena jakakoli vyherni
kombinace, vSechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou
drZzeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci.

- 3 nebo vice SYMBOLU MYSTERY na jakékoliv vyherni linii spusti vyhru MYSTERY s
nahodnou penéZitou cenou.

JMENOVITE HODNOTY

- Maximalni sdzka: 1000 K¢

—  Maximdlni vyhra: 500 000 K¢

— Vyherni podil: 90 % az 98 %

— Statistickd primérna hodinova prohra: 36 000 K¢ az 180 000 K¢

VYHERNi TABULKA



Vyherni tabulka uddavd hodnoty pti sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni
tabulka zobrazovana v radmci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi
sazky.

5x 4x 3x
(7 ']
W 250 50 10
b
G 100 20 5
/,»-"E S\
100 20 5
j ! 60 15 5
-
!ﬂli!% 40 10 2
4’::; 40 10 2
g 20 5 1
-’ :
I!p‘i 20 5 1
a - -
lB 20 5 1
‘ 14 otoceni 8 otoceni 4 otoceni
15-250 5-60 1-15

FUNKCE TLACITEK

O START Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry




Menu
Otevtit nabidku mozZnosti hry

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zavfit menu
Zaviit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukon¢it hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

Autostart
Deaktivace autostartu

Zvysit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Snizit vysi sazky
Driet pro nastaveni sdzky

Menu
Otevtit nabidku mozZznosti hry

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zaviit menu
Zavrit nabidku moZznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK - kldvesové zkratky

Mezernik Enter
. e .
e Spustit hru (1) Spustit hru (2)
ecori  Podrite Mezernik eeori  PodrZte Enter
o ReZzim automatické hry (1) ~ ReZim automatické hry (2)
— —
Mezernik Enter
— Deaktivace autostartu (1) - Deaktivace autostartu (2)
— —
1 Sipka nahoru | Sipka dold
Zvysit vysi sdzky Snizit vysi sazky
. 4 L



reokz  Podrite Sipku nahoru eeorz  Podrite Sipku dold

t Maximalni vysSe sazky | Minimalni vySe sdzky
N— M—
T Klavesa | P Klavesa P
Herni pravidla Vyherni tabulka
— —
Vi Klavesa V 0 Klavesa Q
Nastaveni hlasitosti hry Ukon¢it hru a zpét

BONUS JACK

BONUS JACK je hra se 3 valci, 3 fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol (Joker) a
bonusovou hru.

HERNi SYMBOLY
Tresné Zvonek
Citrén Stastna sedmicka
Pomerané Joker
(divoky symbol)

Meloun ‘ Bonus Jack

w2 0 e (scatter symbol)
Hrozny

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA
navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se
tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zac¢ne vyobrazenim opticky se
otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry
(AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také mozZnost zahdjit novou hru roztocenim valcl kliknutim
kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci herniho kola
objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou
vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zZadna vyherni kombinace, je herni
kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mlize pokracovat do dalsiho herniho kola.



PODSTATA HRY

3 identické symboly (jeden symbol za valec) na 1 z 5 vyhernich linii jsou tfeba k vytvoreni vyherni
kombinace. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol JOKER nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS JACK, pokud je
soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 5 vyhernich linii. 3 sousedici symboly JOKER v jakékoliv
vyherni linii vytvéii béZnou vyherni kombinaci s vyhrou dle VYHERNI TABULKY.

BONUS SCATTER SYMBOL

Symbol BONUS JACK je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na jakékoliv pozici napfi¢ vSemi 3 valci.
3 symboly BONUS JACK na jakékoliv pozici napfic vSemi 3 valci odméni hrace 10 bonusovymi zatocenimi.
Béhem bonusovych zatoceni kazdy symbol JOKER na valcich bude drZzen na své pozici, dokud nevytvofi
vyherni kombinaci, nebo do konce bonusové hry. VSechny vyhry z bonusovych zatoceni jsou automaticky
pridany do hracova kreditu v poli KREDIT. Sazka béhem bonusovych zatoceni je neménna a jeji hodnota je
stejna, jako sazka z herniho kola, které spustilo bonusovou hru.

JMENOVITE HODNOTY
— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 150 000 K¢
— vyherni podil: 90 % az 98 %

— statistickd prGmérna hodinova prohra: 36 000 K¢ aZz 180 000 K¢



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty vyher pfi vstupu do hry se sazkou 5 K&. Vyherni tabulka pfimo ve hre
zobrazuje hodnoty zaloZzené na aktualni vysi sazky.

3x
Joker 750
Stastna sedmicka 150
Zvonek 150
Hrozny 80
Meloun 80
Pomeranc 40
Citron 40
TreSné 40

FUNKCE TLACITEK

START
Spustit hru

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Zménit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

v Zaviit menu
Zavfit nabidku moznosti

Nastaveni
Nastaveni hry

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

BORO0OG

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sdzky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vySe sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

ojojojufJo,

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolii
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dolG
Minimalni vyse sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



CIRCUS 2

CIRCUS 2 je 3 valcova videohra se 4 fadami a 64 vyhernimi uskupenimi. Hra obsahuje
divoky symbol s funkci multiplikdtoru, scatter symbol BONUS, Mystery symbol a
bonusova otodeni zdarma.

HERNI SYMBOLY

Stastna sedmicka
Hrozny

Meloun

Pomeranc

Svestka Stastna hvézda (Mystery)

W Klaun
Ay (divoky symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Cylindr (Bonus)

(- @ @i

Hru je moZné spustit pouze pti dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v
policku SAZKA a stlaceni tlag¢itka START se tato ¢astka odelte u kaidé nové hry
z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfti
kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry
(AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také mozinost zahajit novou hru roztocenim
valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud
se na valcich na konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac¢ ziskavd vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle
aktudlni vySe sdzky. V pripadé, Ze neni dosazena Zadna vyherni kombinace, je herni
kolo povaZzovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

3 shodné symboly na vyhernim uskupeni tvofi vyherni kombinaci s odménou dle vyherni
tabulky.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol



jLi' Divoky symbol Klaun nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter
symbolu BONUS. Kazdy aktivni divoky symbol na vyhernim uskupeni ndsobi vyhru 2x.

Mystery symbol

W 3 MYSTERY symboly Stastna hvézda na jakémkoliv vyhernim uskupeni spousti
MYSTERY vyhru, s ndahodnou penéZitou odménou, jejiz hodnota je urdena v rozmezi
minimalni a maximalni moziné vyhry pro danou sazku dle vyherni tabulky.

Bonus symbol

& 3 BONUS symboly Cylindr, kazdy na jednom valci a na jakékoli pozici spousti
10 bonusovych otoceni zdarma.

STRUCNY SOUHRN

- 3 vdlce, 4 rady, 64 vyhernich uskupeni.

- 3 shodné symboly tvofi vyherni kombinace.

- Divoky symbol KLAUN nahrazuje vSechny symboly, kromé scatter symbolu BONUS
(Cylindr).

- 3 mystery symboly Stastnd hvézda odmeéni ndahodnou vyhrou.

- 3 bonus symboly Cylindr aktivuji 10 bonusovy otoc¢eni zdarma.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 416 000 K¢
— vyherni podil: 90 % az 98 %

— statistickd prGmérna hodinova prohra: 36 000 K¢ az 180 000 K¢

VYHERNi TABULKA

Vyhernitabulka udavd hodnoty pti sdzce do hry 5 K¢, viechny hodnoty jsou v KE. Vyherni
tabulka zobrazovana v rdmci hry uddva hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi
sazky.

3x

;/ Stastna sedmicka 300

e Meloun 200
. Hrozny 30




6 Svestka 20
@ Pomeran¢ 10
Q Citréon 5
ﬂ TfeSné 5

FUNKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

Autostart
ReZzim automatické hry

Menu
Otevtit nabidku moZnosti hry

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zaviit menu
Zaviit nabidku mozZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sdazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

ojoloju]o

E TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

Autostart
Deaktivace autostartu

Zvysit vysi sazky
DrZzet pro nastaveni sazky

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevtit nabidku mozZznosti hry

Sazka na linii
Otevtit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Nastaveni
Nastaveni hry

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

BROCOQ: DENEE
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@ Hlasitost Konec
Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik Enter
. il .
o Spustit hru (1) Spustit hru (2)
PODRE Podrite Mezernik eeori  Podrzte Enter
cems ReZim automatické hry (1) - ReZim automatické hry (2)
— M—
Mezernik Enter
— Deaktivace autostartu (1) I Deaktivace autostartu (2)
L ——————— L
t Sipka nahoru l Sipka dold
Zvysit vysSi sdzky Snizit vySi sazky
poor  Podrite Sipku nahoru ooz Podrzte Sipku dol
1 Maximalni vySe sazky | Minimalni vySe sazky
M— M—
T Klavesa | P Klavesa P
Herni pravidla Vyherni tabulka
— M—
Vi Klavesa V 0 Klavesa Q
Nastaveni hlasitosti hry Ukon¢it hru a zpét

FIRE WALLS 2

FIRE WALLS 2 je video hra s 3 valci, 3 fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky
symbol Phoenix, funkci RESPIN a FIRE WALL multiplikator vyher.

HERNi SYMBOLY
m Tfe$né
m Citrény W Pomerance




W Svestky . Hrozny
“ Melouny w Stastné sedmicky

. Phoenix (divoky symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pti dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sdzku.
Séazejici v poli SAZKA navoli celkovou séazku do hry. Po zvoleni libovolné vyde sdzky v
policku SAZKA a stladeni tladitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu
v policku KREDIT a hra zac¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kaidém
stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART),
odectenim sdzky. Hrd¢ ma také moznost zahdajit novou hru roztocéenim valcl kliknutim
kurzoru mysi nebo dotykem prstu ptimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky.
V ptipadé, Ze neni dosaZena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovadno za
ukonéené a hra¢ muize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

3 shodné symboly na vyherni linii tvoti vyherni kombinaci. Vypldcena je pouze nejvyssi
dosazend kombinace za vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

1?& Divoky symbol Phoenix nahrazuje vSechny ostatni symboly a také tvofii
s svou vyherni kombinaci.

Funkce RESPIN

Pokud se 3 shodné symboly (kromé symbolu Phoenix) objevi na prvnim
valci, jsou spusStény 2 RESPINY s cilem zaplnit druhy a tfeti valec
symboly Phoenix, nebo stejnymi symboly jako na prvnim valci, béhem
téchto dvou respint.

FIRE WALL

Vyhry za 9 shodnych symbold (kromé symboli Phoenix a pouze bez
nahrazeni symbolu divokym symbolem Phoenix ve vyherni linii) jsou
vynasobeny 2x.



STRUCNY SOUHRN

- 3 valce, 3 fady, 5 vyhernich linii.

- Vyplacena je pouze nejvys$si dosazend kombinace za vyherni linii.

-3 shodné symboly na vyherni linii tvofi vyherni kombinaci

- Divoky symbol Phoenix nahrazuje vSechny ostatni symboly a také tvofi svou vyherni
kombinaci.

- Pokud se 3 shodné symboly (kromé symbolu Phoenix) objevi na prvnim valci, jsou
spustény 2 RESPINY.

- Vyhry za 9 shodnych symbold (kromé symboll Phoenix a pouze bez nahrazeni symbolu
divokym symbolem Phoenix ve vyherni linii) jsou vyndasobeny 2x.

JMENOVITE HODNOTY:

—-maximalni sazka: 1000 K¢

—maximalni vyhra: 500 000 K¢

—vyherni podil: 90 % - 98 %

—statistickd prdmérna hodinova prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pti sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni
tabulka zobrazovana v rdmci hry uddva hodnoty prfepoctené v zavislosti na aktualni vysi
sazky.

3x
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START
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zaviit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
DrZzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfiit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zaviit nabidku mozZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

BORO0G

UNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevtit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vyS$i sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevtit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukon¢it hru a zpé&t



FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzite Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa I
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

JIGGLY JACK

Enter

4l Spustit hru (2)

PODRE PodrZte Enter
I Rezim automatické hry (2)

Enter

- Deaktivace autostartu (2)

Sipka dola
Snizit vysi sazky

roori  Podrite Sipku dold

Minimalni vyse sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukonc¢it hru a zp¢ét

JIGGLY JACK je 5 védlcova videohra se 4 fadami a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
divoky symbol "JIGGLY JACK" (Klaun v krabici), bonusovy scatter symbol "DARKOVA
KRABICE", mystery (tajemny) symbol "STASTNA HVEZDA", a bonusovou hru "BONUS
FREE GAMES".

HERNi SYMBOLY
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L~ 5
e Pomerané /_ Zlatd SEDMICKA
‘ . Stastnda hvézda
@ Svestka P VVSTERY symbol
* Hrozen ﬁ DARKOVA KRABICE
Bonusovy SCATTER symbol
R ‘B2 JIGGLY JACK
Meloun AN : ’
g Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pti dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v
policku SAZKA a stlaceni tlag¢itka START se tato ¢astka odelte u kazdé nové hry
z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi
kazdém stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry
(AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také mozinost zahajit novou hru roztocenim
valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud
se na valcich na konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac¢ ziskdavd vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle
aktudlni vysSe sazky. V prfipadé, Zze neni dosazena z4dnd vyherni kombinace, je herni
kolo povazovadno za ukoncéené a hra¢ mlzZe pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech
a veSkerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimdalné 1 z 40 vyhernich linii tvofi
vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
pocinaje na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol
tg\ Symbol JIGGLY JACK (Klaun v krabici) je divoky symbol a nahrazuje

.

‘o jakykoli jiny symbol na aktualnim valci, (kromé bonusového scatter
symbolu DARKOVA KRABICE) pouze v pfipadé, Ze je soulasti jakékoli
vyherni kombinace alespon na 1 ze 40 vyhernich linii.

-

Mystery symbol

Symbol "STASTNA HVEZDA" je mystery (tajemny) symbol. Minimalng
W 3 a vice mystery symbolid na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY

WIN" s nahodnou vyhrou, jejiZ hodnota je zaloZena na minimdalni a

maximalni mozné vyhie dle vyherni tabulky pro aktualni vysi sazky.




Scatter symbol

Symbol "DARKOVA KRABICE" je bonusovy scatter symbol, ktery se
objevuje na vSech valcich. 3 a vice bonusovych scatter symboll napfié
vSemi vdlci a na libovolné pozici aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
GAMES", kterd odméni hrace 10, 20 nebo 30 bonusovymi otocenimi
zdarma. Pocet bonusovych otoceni zdarma zavisi na poctu scatter
symboll napfi¢ viemi viélci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10
bonusovymi otocenimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi
otocenimi zdarma a 5 scatter symbold odméni hracée 30 bonusovymi
otocenimi zdarma. Dal$i bonusova otoceni zdarma lze vyhrat v pribéhu
aktivni bonusové hry v zavislosti od poc¢tu bonusovych scatter symboll
napfi¢ vSemi valci. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky
pridany do globdlniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke
kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu
vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vySe sdzky z herniho kola, v
ramci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1 000 K¢
maximalni vyhra: 500 000 K¢
vyherni podil: 90 % az 98 %

statistickd primérna hodinova prohra: 36 000 K¢ az 180 000 K¢

VYHERNI LINIE
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STRUCNY SOUHRN
— 5 valcl, 4 radky (5 symbolld na 1 fadu) a 40 vyhernich linii.



- Maximalni sazka 1 000, KcC.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo.

— Vypldcena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.
— Divoky symbol JIGGLY JACK nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového
scatter symbolu DARKOVA KRABICE.

- Ttiavice bonusovych scatter symbold DARKOVA KRABICE napFi¢ vdlci aktivuji 10,
20 nebo 30 bonusovych otocenimi zdarma.

- Tti a vice mystery symbold STASTNA HVEZDA na jakékoliv vyherni linii aktivuji
MYSTERY WIN s ndhodnou vyhrou.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pti sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni
tabulka zobrazovana v rdmci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi
sazky.

5x 4x 3x
DARKOVA
@ KRAB,ICE 30 her 20 her zdarma 10 her zdarma
Bonusovy scatter zdarma
symbol
~ 8tastna hvézda 1,5_250, ,5_60 , 1-15
HW Mystery symbol (ndhodnd (ndhodnd (ndhodna vyhra)
‘ y vyhra) vyhra)
D .

JIGGLY JACK

Divoky symbol 250 >0 10

N

K“f(

Cervenda Sedmicka 100 20 5

Zlata Sedmicka 100 20 5

Zvony 60 15 5

Meloun 40 10 2

‘ Hrozen 40 10 2




Pomeranc 20 5 1

Svestka 20 5 1

20 5 1

20 5 1
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FUNKCE TLACITEK

Autostart
ReZim automatické hry

Start
Spustit hru

Menu
Otevtit nabidku moZnosti hry

Zménit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vySi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukon¢it hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Autostart
Deaktivace autostartu

Start
Driet pro Autostart

Snizit vysi sazky
DrZzet pro nastaveni sazky

ZvysSit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevtit nabidku moznosti hry

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

BERO0®
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@ Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vySe sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

SCATTER EXPRESS

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
ReZzim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dolG
Minimalni vySe sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukon¢it hru a zpét

SCATTER EXPRESS je 3-valcova videohra (3 symboly na valec) s 9-ti fixnimi vyhernimi
liniemi. Kombinace 3 shodnych symboll ve vyherni linii znamend vyhru. VLAK je divoky
symbol a nahrazuje vS§echny symboly na vdlcich. Pokud se objevi 3 divoké symboly VLAK,
kazdy na jednom vdlci a na libovolné pozici, hra¢ obdrzi bonusovou hru “Scatter
Express”.

HERNi SYMBOLY

.

VLAK
(Divoky symbol)

@ Svestka



' Sedmicka @ Pomerané
e Meloun Q

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moziné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v
policku SAZKA a stlaceni tlag¢itka START se tato ¢astka odelte u kaidé nové hry
z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi
kazdém stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry
(AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také mozinost zahajit novou hru roztocenim
valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu prfimo na valce na obrazovce. Pokud
se na valcich na konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac¢ ziskdvd vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle
aktudlni vysSe sazky. V pripadé, Zze neni dosazena z4dnd vyherni kombinace, je herni
kolo povazovadno za ukoncené a hra¢ mlzZe pokracovat do dalsiho herniho kola.

Citron

PODSTATA HRY

Minimalné 3 shodné symboly (jeden symbol na valec) napfi¢ vSemi 3 valci a na
minimdalné 1 z 9 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace
jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

@ Divoky symbol VLAK nahrazuje vSechny symboly na aktudlnim valci, a to pouze
v pfipadé, je-li souc€asti vyherni kombinace na alespofi 1 z 9 vyhernich linii.

Bonusova hra Scatter-Express

3 divoké symboly VLAK, kazdy na jednom valci a na libovolné pozici, spusti bonusovou
hru "Scatter Express". Bonusova hra zacind opticky se pohybujicimi symboly viak( od
shora doll, kazdy s nahodnym multiplikdtorem v rozmezi od 4 do 256. Stisknutim
specialné prifazeného tlacitka pro 1. az 3. vadlec v libovolném ¢asovém okamziku zastavi
se pohyb vlak( na vSech valcich a pouze vybrany valec bude mit symbol vlaku s
nahodnym cislem, které se bude nasobit stavajici sdzkou. Vyhra z bonusové hry se
automaticky pripocita do kreditu na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v
ramci bonusové hry se pouzije vySe sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova
hra spusténa.



STRUCNY SOUHRN

3 valce, 9 vyhernich linii.

VSechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie
divoky symbol VLAK nahrazuje vSechny ostatni symboly na vyherni linii

3 divoké symboly VLAK symboly spousti bonusovou hru ,Scatter-Express”

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sdzka 1000 K¢
maximalni vyhra 300 000 K¢
vyherni podil 90 % - 98 %
;ﬁi;ﬁigi?ggﬁémé 36 000 K& az 180 000 K&

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pti sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni
tabulka zobrazovana v rdmci hry uddva hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi

sazky.
3x
& VLAK Bonus game
7 Sedmicka 100
e Meloun 30
Bar 20
1 7.«
g Svestka 8
@ Pomeranc 6
Q Citrén 4
& Tredné 4




FUNKCE TLACITEK

Start

Spustit hru
Zménit vysi sazky
Zaviit menu

Vyherni tabulka

Hlasitost

Start

Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky

Sazka na linii

Zaviit menu

Vyherni tabulka

Hlasitost
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FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik
— Spustit hru (1)

Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit nabidku moznosti

Vyhry pro aktudlni vysi sazky
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Nastaveni hlasitosti hry

E TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

DrZzet pro nastaveni sazky

Otevtit nastaveni sazky

Zavrit nabidku moznosti

Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Nastaveni hlasitosti hry

ojojojufJo

Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevtit nabidku moZznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevtit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)



PODRE

PODRE

t

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sdzky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vySe sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

SUPER FRUIT

PODRE

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolG
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dold
Minimalni vysSe sdzky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukondit hru a zpét

SUPER FUIT je 3 valcova hras 3 fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
JOKER, symbol MYSTERY s ndhodnou vyhrou a bonusovou hrou.

HERNIi SYMBOLY

$0CC ¢

‘esné

itron

omeranc

/estka

rozny

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

3@

eloun

‘astnd sedmicka
vker
livoky symbol)

‘astna hvézda
nystery bonus)



Hru je moZné spustit pouze pti dostatec¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v
policku SAZKA a stlageni tlaitka START se tato ¢astka odeéte u kazdé nové hry z kreditu
v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcd pri kazdém
stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART),
odecdtenim sazky. Hra¢ ma také moinost zahdajit novou hru roztoéenim valcl kliknutim
kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pripadé,
Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovdno za ukonéené a hrdac
mUlzZe pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

3 stejné symboly (jeden symbol na valec) napfi¢ vSemi sousedicimi valci a na minimalné 1
z 5 vyhernich linii tvoti vyherni kombinaci. Vyplacena je pouze nejvyssi dosazena vyhra za
vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

m Divoky symbol JOKER nahrazuje vSechny ostatni symboly, pouze pokud

”ﬁ" je soucdasti vyherni kombinace na alespon 1 z 5 vyhernich linii. 3
sousedici symboly JOKER v jakékoliv vyherni linii vytvari béZznou vyherni
kombinaci s vyhrou dle VYHERNI TABULKY.

Mystery symbol

_ 3 mystery symboly Stastna hv&zda na vyherni linii tvo¥i ,Mystery Win“.
W’ Hra¢ je odménén nahodnou castkou v rozmezi mezi minimdlni a
maximalni moZznou vyhrou pro aktualni sazku dle vyherni tabulky.

Bonusova hra

: _ 3 mystery symboly Stastnd hvézda pouze na prostiedni vyherni linii

W spoustéji bonusovou hru, ve které hra¢ musi vybrat 1 ze 3 valcl, ktery

bude zaplnén tolika padajicimi zlatymi mincemi, kolika je jen moZné.

Jamile si hrd¢ zvoli valec, zlaté mince za¢nou padat seshora obrazovky

smérem doll a postupné zaplnovat valce. Na konci bonusové hry je hrac

odménén vyhrou rovnou poctu zlatych minci v jeho zvoleném valci,

vynasobenou hodnotou aktualni sazky. Vyhry z bonusové hry jsou
automaticky pridany do pole KREDIT na konci bonusové hry.

STRUCNY SOUHRN

- 3 valce, 3 fady, 5 vyhernich linii



Vyplacena je pouze nejvyssSi dosazena vyhra za vyherni linii.

Divoky symbol JOKER nahrazuje viechny ostatni symboly.

3 mystery symboly Stastnd hvé&zda na vyherni linii tvofi ,Mystery Win*

3 mystery symboly Stastnd hvézda pouze na prostfedni vyherni linii spoudté&ji

bonusovou hru.

JMENOVITE HODNOTY:

maximalni sazka: 1000 K¢

maximalni vyhra: 220 000 K¢

vyherni podil: 90 % - 98 %

statistickda primérna hodinova prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni
tabulka zobrazovand v ramci hry uddvad hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi
sazky.

3x
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START
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zaviit nabidku mozZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktuélni vysi
sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
DrZzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Oteviit nastaveni sazky

Zavriit menu
Zaviit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

R R M6
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FUNKCE TLACITEK - kldvesové zkratky
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Mezernik
Spustit hru (1)

Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevtit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukonc¢it hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vyS$i sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevtit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)



PODRE Podrzte Mezernik
— Rezim automatické hry (1)
N—
Mezernik
— Deaktivace autostartu (1)
M—
t Sipka nahoru
. Zvysit vysi sadzky
PODRE Podrite Sipku nahoru
t Maximalni vyse sazky
N—
Klavesa I
I , .
Herni pravidla
| —
AV Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry
N—
TOP BULLET

PODRE

PodrZte Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dold
Minimalni vySe sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

TOP BULLET je hra se 3 valci, 3 Fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol PISTOLNIK s
extra multiplikdtorem vyhry.

HERNi SYMBOLY

Pomeranc

Svestka

Hrozny

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Meloun

Zvonek

Stastna sedmicka

Pistolnik

(Divoky symbol)

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumeé v policku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sdzky v policku SAZKA a stlageni tlacitka



START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valcl pti kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru rozto¢enim
valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

3 identické symboly (jeden symbol za vélec) na 1 z 5 vyhernich linii jsou tfeba k vytvoreni vyherni
kombinace. Vyplacena je pouze nejvyssi dosazena vyhra za vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol PISTOLNIK nahrazuje viechny ostatni symboly, pokud je soucasti vyherni kombinace na
alespon 1 z 5 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii nasobi vyhru x2. 3 sousedici
symboly PISTOLNIK na jakékoliv vyherni linii tvoFi béZnou vyherni kombinaci, s vyhrou v souladu

s VYHERNI TABULKOU.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 200 000 K¢
— vyherni podil: 90 % az 98 %

— statistickd prGmérna hodinova prohra: 36 000 K¢ aZz 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty vyher pfi vstupu do hry se sazkou 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni
tabulka je obsaZena pfimo ve hre, ukazuje vyhry na zdkladé aktualni hodnoty sazky.

3x
Pistolnik 750
Stastna sedmicka 150
Zvonek 150
Hrozny 80




Meloun 80
‘ Svestka 40
@ Pomeranc¢ 40
O Citrén 40
Tre$né 40

FUNKCE TLACITEK
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START
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

oL o,

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukon¢it hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky

Menu

Nastaveni
Nastaveni hry

Drzet pro nastaveni sazky

Otevfit nabidku mozZnosti hry



Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
o Spustit hru (1)
PODRZ Podrzte Mezernik
— ReZim automatické hry (1)
M—
Mezernik
o Deaktivace autostartu (1)
N—
1 Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky
poorz  Podrite Sipku nahoru
t Maximalni vyse sazky
N—
T Klavesa |
Herni pravidla
—
V Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry
TREASURE BOX

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolii
Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku doli
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

TREASURE BOX je video hra s 5 valci 3 fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
mystery scatter symbol HVEZDA, bonus symbol TREZOR a bonusovou hru TREASURE

HUNT.

HERNi SYMBOLY



Tresné @ Pomeranc
)i "
Svestka Hrozny

Meloun ?

Trezor Hvézda
(Bonus symbol) (Mystery Scatter symbol)

Stastna sedmicka

Eted
¥

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sdzku.
Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v
policku SAZKA a stlaeni tla¢itka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu
v policku KREDIT a hra zac¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pti kazdém
stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART),
odedtenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdajit novou hru roztocenim valcd kliknutim
kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sdzky.
V pfipadé, Ze neni dosazena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovdno za
ukoncené a hra¢ maze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 a maximalné 5 shodnych symbolld (jeden symbol na valec) jsou tfeba
k vytvofeni vyherni kombinace na minimdlné 1 z 5 vyhernich linii. VSechny vyherni
kombinace jsou poé&itany zleva doprava, kromé scatter symbolu HVEZDA. Vyplacena je
pouze nejvys$si dosazend vyhra za vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Mystery Scatter Symbol

3 nebo vice scatter symbold HVEZDA spousti ,Mystery Win“. Hra¢ je odménén
nahodnou ¢astkou v rozmezi mezi minimdalni a maximdalni moZznou vyhrou pro aktudlni
sazku dle vyherni tabulky.

Bonus symbol




Symbol TREZOR se objevuje napti¢ viemi valci na jakékoli pozici. Minimalné 3
nebo vice symbold TREZOR na vyherni linii spousti bonusovou hru TREASURE HUNT
s ndhodnou penéZitou odménou jejiz hodnota je zaloZzena na rozmezi, mezi minimalni
a maximalni moZznou vyhrou pro aktualni sdzku tzn. O (prazdny trezor) az 500 nasobek
sazky. Hlavnim cilem bonusové hry je oteviit co nejvice trezorl a najit skrytou vyhru.
Pocdet trezord je roven poctu bonusovych symboll, které spustili bonusovou hru.
Bonusova hra konci, jakmile byly otevieny vSechny trezory, nebo pokud byl otevfien
prazdny trezor. VSechny vyhry z bonusové hry jsou automaticky pfiddany do kreditu
hrace v poli KREDIT. Sazka béhem bonusové hry je konstantni, neménnd a rovn3
hodnoté posledni sdzky v hernim kole, které predchdzelo bonusové hre.

STRUCNY SOUHRN

- 5wvalcd, 3 fady, 5 vyhernich linii.

- Minimialné 2 a maximalné 5 shodnych symboll (jeden symbol na vélec) jsou tfeba
k vytvoreni vyherni kombinace.

- VSechny vyherni kombinace jsou pocitdny zleva doprava, kromé scatter symbolu
HVEZDA.

- 3 nebo vice scatter symbold HVEZDA spoudti ,Mystery Win“.

- Minimdalné 3 nebo vice symboll TREZOR na vyherni linii spousti bonusovou hru
TREASURE HUNT.

- Vyplacena je pouze nejvyssi dosazend vyhra za vyherni linii.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 90 % az 98 %

— statistickd pritmérnd hodinova prohra: 36 000 K¢ az 180 000 K¢

VYHERNi TABULKA

Vyhernitabulka udavd hodnoty pti sdzce do hry 5 K¢, viechny hodnoty jsou v KE. Vyherni
tabulka zobrazovana v rdmci hry uddva hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi
sazky.

5x 4x 3x 2Xx

2500 1000 100

e 500 200 50




200 50 20

200 50 20

200 50 20

200 50 20 5
100-500 10-250 5-20

FUNKCE TLACITEK
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Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zaviit nabidku mozZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sdazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevtit nastaveni sazky
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Autostart
ReZzim automatické hry

Menu
Otevtit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Driet pro nastaveni sdzky

Menu
Otevtit nabidku mozZnosti hry
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Zaviit menu
Zavriit nabidku mozZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysSi sdzky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vySe sdzky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukon¢it hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dolG
Minimalni vySe sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukon¢it hru a zpét



EGAMING seznam her pro ONLINE

100 WILD FRUITS
CASINO LUCHA LIBRE
DOUBLE STAR 27
FRUIT SIZZER

GEMS QUEST

GREAT ESCAPE
LUCKY FU

MAXI 5

RESPIN FRUIT

RESPIN FRUIT 81
SHAOLIN PUNCH
SPINNING WILD 4
SUGOI SPIN

SUPER FROG HOP

100 WILD FRUITS

100 WILD FRUITS je video slot hra s 6 valci, 4 fadami a 100 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje expandujici
divoky symbol JOKER a scatter symboly BAR a HVEZDA.

HERNi SYMBOLY



JOKER 1 HVEZDA
divoky symbol scatter symbol

BAR

Sedmicka
scatter symbol
Meloun Hrozny
Hruska 0 Svestka
Pomerané @ Citron
TresSné

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stladeni tlacitka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra za¢ne vyobrazenim opticky
se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry
(AUTOSTART), odecdtenim sazky. Hra¢ ma také mozZnost zahdjit novou hru roztocenim valc kliknutim
kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci herniho kola
objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V ptipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace,
je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 shodné symboly (Sedmicka) nebo 3 shodné symboly (Tfe$né, Citron, Pomeran¢, Svestka,
Hrozny, Meloun, Hruska) (jeden symbol za valec) na prvnich 2 aZ 6 sousedicich valcich, zleva a na alespon
1z 100 vyhernich linii jsou tfeba k vytvoreni vyherni kombinace. VSechny vyherni kombinace jsou pocitany
zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé scatter symbolG BAR a HVEZDA. Viyplacena je pouze
nejvyssi dosaZzena vyhra za vyherni linii. Souc¢asné vyhry na rtznych vyhernich kombinacich (véetné scatter
vyher) jsou scitany. Vyherni kombinace a vyplaty jsou provadény dle vyherni tabulky. Hodnota vyhry za
udélenou vyherni kombinaci je rovna hodnoté zobrazené ve vyherni tabulce.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol



Divoky symbol JOKER se roztahuje na valci, pouze pokud je soucasti jakékoliv vyherni
kombinace a nahrazuje jakykoliv jiny symbol na svém valci, kromé scatter symbold. Divoky symbol se

objevuje pouze na 2., 3., 4., 5., a 6. valci.
Scatter BAR

3 nebo vice scatter symboll BAR napfi¢ vSemi valci a na jakékoli pozici vytvari vyherni kombinaci

dle vyherni tabulky.

Mystery Scatter HVEZDA

3 nebo 4 mystery scatter symboly HVEZDA na jakékoli pozici na 1., 3., 4. a 6. valci spousti
MYSTERY VYHRU s ndhodnou penézitou odménou. Za 3 mystery scatter symboly je hodnota odmény v

rozmezi 2 az 100 ndsobku sazky a za 4 mystery scatter symboly v rozmezi 15 az 500 nasobku sazky.

STRUCNY SOUHRN
- 6valcQ, 4 fady a 100 vyhernich linii.

- Minimalné 2 shodné symboly (Sedmicka) nebo 3 shodné symboly (Tfesné, Citron, Pomerang,
Svestka, Hrozny, Meloun, Hruska) (jeden symbol za valec) na prvnich 2 az 6 sousedicich vélcich,
zleva a na alesponi 1 z 100 vyhernich linii jsou tfeba k vytvofeni vyherni kombinace.

- VSechny vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé
scatter symbolG BAR a HVEZDA.

- Vyplacena je pouze nejvyssi dosazena vyhra za vyherni linii.
- Soucasné vyhry na rlznych vyhernich kombinacich (véetné scatter vyher) jsou scitany.

- Divoky symbol JOKER se roztahuje na valci, pouze pokud je soucasti jakékoliv vyherni
kombinace a nahrazuje jakykoliv jiny symbol na svém valci, kromé scatter symbol(.
- 3 nebo vice scatter symbol( BAR napti¢ vSemi valci a na jakékoliv pozici vytvari vyherni

kombinaci dle vyherni tabulky.

- 3 nebo 4 mystery scatter symboly HVEZDA na jakékoliv pozici na 1., 3., 4. a 6. valci spousti
MYSTERY VYHRU s ndhodnou pené?itou odménou. Za 3 mystery scatter symboly je hodnota
odmény v rozmezi 2 az 100 nasobku sdzky a za 4 mystery scatter symboly v rozmezi 15 az 500

nasobku sazky.

JMENOVITE HODNOTY:



prohra: 36 000 K& — 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

maximalni sazka: 1 000 K¢
maximalni vyhra: 500 000 K¢
vyherni podil: 90 % - 98 %

statistickd primérna hodinova

Vyherni tabulka uddva hodnoty pti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢ Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

6x 5x 4x 3x 2x
? 50 15 5 1.25 0.1
@ 15 5 1.25 0.5 -
15 5 1.25 0.5 -
5 2 0.75 0.25 -
4 1.5 0.25 0.1 -
4 1.5 0.25 0.1 -
4 1.5 0.25 0.1 -
4 1.5 0.25 0.1 -
500 100 20 3 -
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Start

Spustit hru

Zménit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky
Zavrit menu

Zavfit nabidku moznosti
Vyherni tabulka

Vyhry pro aktualni vysi sazky
Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry

Start

Drzet pro Autostart
Zvysit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sazky
Zaviit menu

Zavrit nabidku moznosti
Vyherni tabulka

Vyhry pro aktualni vysi sazky
Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky
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Autostart

ReZim automatické hry
Menu

Otevfit nabidku moznosti hry
Nastaveni

Nastaveni hry

Herni pravidla

Popis a pravidla hry

Konec

Ukondit hru a zpét

Autostart

Deaktivace autostartu
Snizit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Menu

Otevfit nabidku moZnosti hry
Nastaveni

Nastaveni hry

Herni pravidla

Popis a pravidla hry
Konec

Ukondit hru a zpét



PODRE

Mezernik

Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)
Mezernik

Deaktivace autostartu (1)
Sipka nahoru

Zvysit vysi sazky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vySe sazky
Klavesa |

Herni pravidla

Klavesa V

Nastaveni hlasitosti hry

CASINO LUCHA LIBRE

Enter

Spustit hru (2)

Podrzte Enter

ReZim automatické hry (2)
Enter

Deaktivace autostartu (2)
Sipka dol(i

Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku dolG
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q

Ukondit hru a zpét

CASINO LUCHA LIBRE je 4 vélcova hra s 3 fadami a 54 vyhernimi uskupenimi celkem (27 zleva doprava a

27 zprava doleva). Hra obsahuje divoky symbol PINATA.

HERNi SYMBOLY

E
i
i
)
S 4

ZELENY WRESTLER

CERVENY WRESTLER

K (Kral)

J (Kluk)

9 (Devitka)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

FIALOVY WRESTLER

A (Eso)

Q (Kralovna)

10 (Desitka)

PINATA
(Divoky symbol)



Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sdzku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v poli¢ku SAZKA a stladeni tlagitka
START se tato c¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra zac¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také moZnost zahdjit novou hru rozto¢enim
valcu kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac¢ ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Vyherni uskupeni tvofi kombinace 3 stejnych symboll na libovolné pozici na sousednich valcich
zacinajicich od vdélce nejvice vlevo a od valce nejvice vpravo. Pouze nejdelSi dosazené kombinace jsou
vyplaceny. Vyhry z jednotlivych vyhernich uskupeni se scitaji. Vyherni kombinace a vyplaty se fidi dle
tabulky vyher.



SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

e

PINATA je divoky symbol a nahrazuje viechny ostatni symboly. Divoké symboly samy o sob& nevytvareji

béZné vyherni kombinace.

STRUCNY SOUHRN

- 4 valce, 3 fady, 54 vyhernich uskupeni.

- Vyherni uskupeni tvoti kombinace 3 stejnych symbol( na libovolné pozici na sousednich valcich
zacinajicich od valce nejvice vlevo a od valce nejvice vpravo.

- Pouze nejdelsi kombinace jsou vyplaceny.

- Vyhry z jednotlivych vyhernich uskupeni se scitaji.

- PINATA je divoky symbol a nahrazuje viechny ostatni symboly.

JMENOVITE HODNOTY:

- maximalni sazka: 1 000 K¢
- maximalni vyhra: 450 000 K¢
- vyherni podil: 90 % - 98 %

- statistickd pramérna hodinova
prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x

50

20

12
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Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)
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Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Dea ktivace autostartu

Snizit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukon¢it hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)



PODRE

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

DOUBLE STAR 27

PODRE

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dol
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dold
Minimalni vyse sazky

Kldvesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

DOUBLE STAR 27 je 4 valcova hra s 3 fadami a 54 vyhernimi uskupenimi celkem (27 zleva doprava a 27

zprava doleva). Hra obsahuje divoky symbol HVEZDA.

HERNi SYMBOLY

? Cervena Sedmicka

Zvonek

Hrozny

Pomeranc

TreSné

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

@&
<

BAR

Citron

Meloun

Svestka

HVEZDA

(divoky symbol)

Hru je mozné spustit pouze pti dostatecné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sézku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tla&itka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra zacne vyobrazenim



opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru roztocenim
valcu kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac¢ ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V ptipadé, ze neni dosazena zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncéené a hra¢ mlze pokracovat do dalSiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Vyherni uskupeni tvofi kombinace 3 stejnych symboli na libovolné pozici na sousednich valcich
zaCinajicich od vdlce nejvice vlevo a od vélce nejvice vpravo. Pouze nejdelsi kombinace jsou vyplaceny.
Vyhry z jednotlivych vyhernich uskupeni se scitaji. Vyherni kombinace a vyplaty se tidi dle tabulky vyher.



SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

A\

SWILD

e 3
HVEZDA je divoky symbol a nahrazuje véechny ostatni symboly. Divoké symboly samy o sobé& nevytvareji
bézné vyherni kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol, ktery je soucdsti vyherni kombinace ndsobi vyhru

2X.

STRUCNY SOUHRN

- 4 vdlce, 3 fady, 54 vyhernich uskupeni.

- Vyherni uskupeni tvofi kombinace 3 stejnych symboll na libovolné pozici na sousednich valcich
zacinajicich od valce nejvice vlevo a od vélce nejvice vpravo.

- Kazdy aktivni divoky symbol, ktery je soucasti vyherni kombinace nasobi vyhru 2x.

- Pouze nejdelsi kombinace jsou vyplaceny.

- Vyhry z jednotlivych vyhernich uskupeni se s¢itaji.

- HVEZDA je divoky symbol a nahrazuje viechny ostatni symboly.

JMENOVITE HODNOTY:

- maximalni sazka: 1 000 K¢
- maximalni vyhra: 500 000 K¢
- vyherni podil: 90 % - 98 %

- statistickd prlimérna hodinova
prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
> | -
:
8
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Start

Spustit hru

Zménit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky
Zaviit menu

Zavfit nabidku moZnosti
Vyherni tabulka

Vyhry pro aktualni vysi sazky
Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry

Start

DrZet pro Autostart
Zvysit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sazky

0060 BEAANEGE

Autostart

ReZzim automatické hry
Menu

Otevfit nabidku moZnosti hry
Nastaveni

Nastaveni hry

Herni pravidla

Popis a pravidla hry

Konec

Ukoncit hru a zpét

Autostart

Deaktivace autostartu
Snizit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Menu

Otevrit nabidku moZnosti hry



FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka

Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik

Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)
Mezernik

Deaktivace autostartu (1)
Sipka nahoru

Zvysit vysi sazky

M—
Podrite Sipku nahoru
PODRE
f Maximalni vyse sazky
Klavesa |
I
Herni pravidla
Klavesa V
\
Nastaveni hlasitosti hry
FRUIT SIZZLER

Nastaveni
Nastaveni hry
Herni pravidla
Popis a pravidla hry
Konec

Ukon¢it hru a zpét

Enter

Spustit hru (2)

Podrzte Enter

ReZim automatické hry (2)
Enter

Deaktivace autostartu (2)
Sipka dolt

Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku dol(i
Minimalni vySe sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q

Ukoncit hru a zpét

FRUIT SIZZLER je video slot hra s 5 valci, 3 fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje SCATTER symbol
s MYSTERY vyhrou.



HERNi SYMBOLY

ﬂ Tie$né ‘ Hrozny
‘ i i' Citrén @ Meloun
6 Pomerané 7 Sedmicka
_ Hvézda
@ Svestka &=
w scatter symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stladeni tla¢itka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valch pri kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru roztocenim
valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac¢ ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vysSe sazky. V ptipadé, Ze neni dosaZzena Zzadna
vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 shodné symboly (Tfe$né&) nebo 3 stejné symboly (Citrén / Pomerané / Svestka / Hrozny /
Meloun / Sedmicka) (jeden symbol na vélec) jsou tfeba k vytvoreni vyherni kombinace na minimalné 1
z 5 vyhernich linii, poc¢inaje od prvnich 2 valcG nejvice vlevo jakéhokoli dalSiho sousediciho valce.
Vsechny vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi dosaZzena vyhra za vyherni linii. Soubézné vyhry z riznych vyhernich kombinaci (vCetné
scatter vyher) jsou scitany. Vyherni kombinace a vyplaty jsou ptipisovany dle vyherni tabulky. Hodnota
vyhry pro ziskanou kombinaci je rovna hodnoté zobrazené ve vyherni tabulce.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

SCATTER SYMBOL

3 nebo vice scatter symboll na jakékoli pozici spousti MYSTERY vyhru s ndhodnou penéZitou odménou. Pro
3 scatter symboly je hodnota odmény v rozmezi 1x az 4x nasobku sazky, pro 4 scatter symboly v rozmezi 2x
aZ 50x nasobku sazky a pro 5 scatter symbol(i v rozmezi 20x az 100x nasobku sazky. Vyplacena je pouze

vyhra za nejvyssi dosaZzeny pocet scatter symbold.

STRUCNY SOUHRN

- 5vdlct, 3 fady a 5 vyhernich linii.



Minimalné 2 shodné symboly (Tfe$né) nebo 3 shodné symboly (Citrén / Pomerané / Svestka /

Hrozny / Meloun / Sedmicka) (jeden symbol na vélec) jsou tfeba k vytvofeni vyherni kombinace

na minimalné 1 z 5 vyhernich linii, pocinaje od prvnich 2 valcl nejvice vlevo jakéhokoli dalsiho

sousediciho valce.

VSechny vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

Vyplacena je pouze nejvyssi dosazend vyhra za vyherni linii.

Soubézné vyhry z rliznych vyhernich kombinaci (v€etné scatter vyher) jsou scitany.

3 nebo vice scatter symboll na jakékoli pozici spousti MYSTERY vyhru s ndhodnou penéZitou

odmeénou.

Vyplacena je pouze vyhra za nejvyssi dosaZzeny pocet scatter symbol(.

JMENOVITE HODNOTY:

prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

maximalni sdzka: 1 000 K¢
maximalni vyhra: 500 000 K¢
vyherni podil: 90 % - 98 %

statistickd primérna hodinova

Vyherni tabulka udava vyhry pfi hodnoté sazky 1 K¢. Vyherni tabulka pfimo ve hre uddva hodnoty pro
aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
w 20-100 250 1-4
7 500 200 20
“ 100 40 10
@\ 100 40 10
e‘ 40 10 4
@ 40 10 4
Q 40 10 4
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FUNKCE TLACITEK
START Autostart
Spustit hru Rezim automatické hry

Zménit vysi sazky Menu

Drzet pro nastaveni sazky Otevfit nabidku moZnosti hry

Zavfit menu Nastaveni

Zavfit nabidku moznosti Nastaveni hry

Vyherni tabulka Herni pravidla

Vyhry pro aktudlni vysi sazky Popis a pravidla hry

Hlasitost Konec

Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét
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Start Autostart

DrZet pro Autostart Deaktivace autostartu
Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii Menu

Otevfit nastaveni sazky Otevfit nabidku moZnosti hry

Zaviit menu Nastaveni

Zavrit nabidku moznosti Nastaveni hry

Vyherni tabulka Herni pravidla
Vyhry pro aktudlni vysi sdzky Popis a pravidla hry

Hlasitost Konec

BER00®
BOROO6

Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky



Mezernik

— Spustit hru (1)
Podrite Mezernik
PODRE
m— ReZim automatické hry (1)
Mezernik
F— Deaktivace autostartu (1)
Sipka nahoru
T Zvysit vysi sazky
Podrite Sipku nahoru
PODRE
f Maximalni vyse sazky
Klavesa |
I
\ . Herni pravidla
Klavesa V
V ’ . .
\ , Nastaveni hlasitosti hry
GEMS QUEST

Enter

Spustit hru (2)

Podrzte Enter

ReZim automatické hry (2)
Enter

Deaktivace autostartu (2)
Sipka dol

Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku dolG
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q

Ukoncit hru a zpét

GEMS QUEST je 5 valcova videohra se 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Obsahuje divoky symbol
"GEM", bonusovy scatter symbol "SCATTER BONUS", bonusovou hru a multiplikator vyher.

HERNi SYMBOLY

HROZEN

SEDMICKA

SCATTER BONUS
Bonus ,,scatter” symbol
GEM

Divoky symbol



‘ SVESTKA

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pti dostatecné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sézky v policku SAZKA a stlaéeni
tlacitka START se tato ¢astka odecte u nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valcl pfi stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZzim automatické
hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru roztocenim valc(
kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud je na konci herniho
kola vytvorena jakdkoliv vyherni kombinace napfi¢ 3 nebo vice sousedicimi valci, hrac je odménén
vyhrou za nejvyssi vyherni kombinaci z vyherni linie dle vyplatni tabulky pro aktudlni vysi sazky.
Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, zmizi a prazdny prostor je nahrazen novymi symboly.
Vsechny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, zlstavaji na svych pozicich.
Tento "kaskadovy" cyklus se miZe opakovat pouze 10krat za sebou. Vsechny vyhry jsou automaticky
pridany ke kreditim hrace v policku KREDIT na konci herniho kola. V pfipadé, Ze neni dosazena 7adna
vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncéené a hra¢ maze pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 az 5 sousedicich
valcich a na 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "GEM" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter bonus
symbolu "SCATTER BONUS" pouze tehdy, pokud je soucdsti vyherni kombinace na alespon
1 z 20 vyhernich linii. Kazdy divoky symbol "GEM", ktery je soucasti kterékoliv vyherni
kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter bonus symbol

Bonusovy scatter symbol "SCATTER BONUS" se zobrazuje na vSech valcich na jakékoli
pozici. Tfi a vice bonusovych scatter symbol( napfi¢ vSemi valci a na jakékoli pozici aktivuji
"Bonusovou hru". Kazdy bonusovy scatter symbol, ktery je soucasti retézce, jenz spustil
bonusovou hru, je po aktivaci preménén v néktery z riznobarevnych drahokam se
skrytou odmeénou dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktudlni vysi sazky herniho
kola, v ramci kterého byla bonusova hra spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru

Bonusovy symbol Vyhra




“ Fialovy drahokam 25x vySe sazky

!U Modry drahokam 20x vyge sazky
‘@ Oranzovy drahokam 15x vy3e sazky
ﬁ | Zluty drahokam 10x vyse sazky

u Zeleny drahokam 5x vyse sazky

Hrac poté odkryva jim zvolené preménéné symboly. Bonusova hra konc¢i, bud kdyz jsou
odkryty vSechny bonusové symboly za vyhry, nebo pokud byl nalezen prazdny bonusovy
symbol. Vsechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE
BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditim hrace v poli KREDITY na konci bonusové
hry.



STRUCNY SOUHRN

— 5valca, 3 fady (5 symboll na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.

— Libovolné sazky v hodnoté az do 1 000,- Kc.

— Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu.

— Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

— Symboly, které vytvofrily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly
z fadku nad nimi (kaskadovy efekt).

— "Kaskadovy" cyklus se mlze opakovat pouze 10krat za sebou.

— Divoky symbol "GEM" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pokud je souédasti vyherni kombinace alespon
na 1z 20 vyhernich linii.

— Kazdy aktivni divoky symbol "GEM" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

— Tri a vice scatter bonus symbol( "SCATTER BONUS" napfi¢ vSemi vélci a na jakékoli pozici aktivuji
"Bonusovou hru".

— Kazdy scatter bonus symbol "SCATTER BONUS", ktery je soucasti fetézce, jenz spustil bonusovou hru,
je po aktivaci preménén v symbol rliznobarevnych drahokami se skrytou odménou. Bonusova hra
a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.



JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sdzka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 90 % az 98 %

— statisticka priamérna hodinova prohra: 36 000 K¢ az 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x
7 Sedmicka 15 10
ﬂ Hrozen 10 5
. Svestka 10 c
G Hruska 4 3
@ Pomeranc¢ 4 3
% Tredng 3 5
‘ Citron 3 2
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Start

Spustit hru

Zménit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Zaviit menu

Zavfit nabidku moZnosti
Vyherni tabulka

Vyhry pro aktualni vysi sazky
Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry

Start

Drzet pro Autostart
Zvysit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sazky
Zaviit menu

Zavfit nabidku moznosti
Vyherni tabulka

Vyhry pro aktudlni vysi sdzky
Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry
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Autostart

ReZim automatické hry
Menu

Otevrit nabidku moZnosti hry
Nastaveni

Nastaveni hry

Herni pravidla

Popis a pravidla hry

Konec

Ukoncit hru a zpét

Autostart

Deaktivace autostartu
Snizit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky
Menu

Otevfit nabidku moznosti hry
Nastaveni

Nastaveni hry

Herni pravidla

Popis a pravidla hry
Konec

Ukoncit hru a zpét
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Mezernik Enter
— Spustit hru (1) — Spustit hru (2)
Podrite Mezernik Podrite Enter
PODRE PODRE
Pt ReZim automatické hry (1) ReZim automatické hry (2)
Mezernik Enter
— Deaktivace autostartu (1) -l Deaktivace autostartu (2)
Sipka nahoru Sipka dolt
T Zvysit vysi sazky l Snizit vysi sazky
Podrite Sipku nahoru Podrite Sipku dold
PODRE PODRE
1 Maximalni vyse sazky | Minimalni vyse sazky
Klavesa | Klavesa P
I P
Herni pravidla Vyherni tabulka
Klavesa V Klavesa Q
\Y Q
Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

GREAT ESCAPE

GREAT ESCAPE je 5 valcova hra se 3 fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje expandujici divoky
symbol Vézenska Koule a extra multiplikator vyher.

HERNi SYMBOLY

. 9 (Devitka)

10 (Desitka)

. J (Kluk)

Q (Kralovna)

Vézen

zv s

Straznik

(zelena uniforma)

Serzant

(Cervena uniforma)

Kapitan

(Modra uniforma)



Uprchlik
K (Kral)

E A (Eso)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

(Great Escape)
Vézenska Koule

divoky symbol

Hru je mozné spustit pouze pti dostatecné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaéeni
tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra zacne
vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan
rezim automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru
rozto¢enim valcd kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se
na valcich na konci herniho kola objevi jakadkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, ze
neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukonéené a hra¢ muze
pokracovat do dalSiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 stejné symboly (jeden symbol za vélec) na prvnich 2 sousedicich valcich zlevaana1z5
vyhernich linii jsou tfeba k vytvoreni vyherni kombinace. Vsechny vyherni kombinace jsou pocitany
pouze zleva doprava a vyplacena je pouze nejvyssi dosazend vyhra za vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Expandujici divoky symbol se objevuje pouze na 2., 3., 4. a 5. valci a nahrazuje vSechny
ostatni symboly. KaZzdy aktivni divoky symbol na vyherni linii nasobi vyhru 2x. Vyherni
kombinace s jednim divokym symbolem jsou ndsobeny 2x, se dvéma divokymi symboly
4x, se tremi divokymi symboly 8x a se ¢tyfmi divokymi symboly 16x. Divoké symboly
nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

STRUCNY SOUHRN

— 5vdlcd, 3 fady, 5 vyhernich linii.

— Minimalné 2 stejné symboly (jeden symbol za valec) na prvnich 2 sousedicich valcich zlevaana 1z
5 vyhernich linii jsou tfeba k vytvoreni vyherni kombinace.

— VSechny vyherni kombinace jsou pocitany pouze zleva doprava a vyplacena je pouze nejvyssi
dosazena vyhra za vyherni linii.

— Expanduijici divoky symbol se objevuje pouze na 2., 3., 4. a 5. vélci a nahrazuje vSechny ostatni
symboly.

— Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii nasobi vyhru 2x.

— Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.



JMENOVITE HODNOTY:

— maximalni sdzka: 1 000 K¢

— maximalni vyhra: 500 000 K¢

— vyherni podil: 90 % - 98 %

— statistickd priamérna hodinova prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x

2500 640 80 40
1280 160 60 30
640 80 40 20
320 60 30 15
160 40 20 -
80 30 15 -
80 30 15 -
40 20 10 -
40 20 10 -
20 10 5 -
20 10 5

FUNKCE TLACITEK




START Autostart

Spustit hru ReZim automatické hry

Zménit vysi sazky Menu

Drzet pro nastaveni sazky Otevtit nabidku moznosti hry

Zavrit menu Nastaveni

Zavtit nabidku mozZnosti Nastaveni hry

Vyherni tabulka Herni pravidla

Vyhry pro aktudlni vysi sazky Popis a pravidla hry

Hlasitost Konec
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Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét
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Start

Driet pro Autostart
Zvysit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sazky
Zaviit menu

Zavfit nabidku moznosti
Vyherni tabulka

Vyhry pro aktudlni vysi sazky
Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik

Spustit hru (1)
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Autostart

Deaktivace autostartu
Snizit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky
Menu

Otevfit nabidku moznosti hry
Nastaveni

Nastaveni hry

Herni pravidla

Popis a pravidla hry
Konec

Ukoncit hru a zpét

Enter

Spustit hru (2)



Podrite Mezernik

PODRE
Tom— ReZim automatické hry (1)
Mezernik
— Deaktivace autostartu (1)
Sipka nahoru
T Zvysit vysi sazky
Podrite Sipku nahoru
PODRE
f Maximalni vyse sazky
Klavesa |
I
\ . Herni pravidla
Klavesa V
V ’ . .
\ , Nastaveni hlasitosti hry
LUCKY FU

Podrzte Enter

PODRE
I ReZim automatické hry (2)
Enter
4l Deaktivace autostartu (2)
Sipka dolt
l Snizit vysi sazky
Podrzte Sipku dol@
PCDRE
b Minimalni vyge sazky
Klavesa P
=

\ . Vyherni tabulka

Klavesa Q

\ , Ukoncit hru a zpét

LUCKY FU je videohra s 5 valci, 4 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol, bonusovou
hru a multiplikator vyher.

HERNi SYMBOLY

Obchodnik

Lady

[ON
-«

Farm

LEVY BONUS (horni ¢ast)
Bonusovy symbol

LEVY BONUS (stiedni ¢ast)
Bonusovy symbol

LEVY BONUS (spodni ¢ast)
Bonusovy symbol
STREDNi BONUS (horni ¢ast)

Bonusovy symbol

STREDNi BONUS (stfedni ¢ast)

Bonusovy symbol



ISJle”| STREDNi BONUS (spodni ¢st)
«D» —
M Bonusovy symbol

PRAVY BONUS (horni ¢ast)

Y |” IWE:FIJ
T N 1'ﬂ1| Bonusovy symbol
-5 \ = PRAVY BONUS (stfedni &ast)
,_ifﬁ Divoky symbol A\\ ,
SN = . Bonusovysymbol
W 2]l | PRAVY BONUS (spodni East)
AR
":: Mince - symbol v bonusové hfe Eﬂi
- — | Bonusovy symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaeni tlacitka
START se tato c¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru roztocenim
valcu kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vysSe sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho
herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 identické symboly (jeden symbol na véalec) na prvnich tfech sousedicich valcich zleva a na
1 z 20 vyhernich linii jsou tfeba k vytvoreni vyherni kombinace. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii. Souc¢asné vyhry na rQznych vyhernich kombinacich jsou
sCitany. Vyherni kombinace a vyplaty jsou provadény dle vyherni tabulky. Hodnota vyhry za udélenou
kombinaci je hodna hodnoté zobrazené ve vyherni tabulce a vyndsobené kazdym aktivnim
multiplikatorem, pokud obsahovala divoky symbol.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

A Divoky symbol nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé bonusovych symbol( "BONUS", pouze
g /‘* v pfipadé, Ze je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni
=8~ divoky symbol, ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji
vyhru dvakrat (2x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se
dvéma symboly 4x, se tfremi symboly 8x a se ¢tyfmi symboly 16x. Divoké symboly nevytvareji

svou vlastni vyherni kombinaci.

Bonusové symboly

3 kompletni “BONUS” symboly na 2., 3. a 4. valci na sousednich pozicich na stejné Urovni
spousti BONUSOVOU HRU se 3 volnymi zatoCenimi. BEhem bonusové hry je pocet aktivnich



F=)

r__r/;,'-:\x'\iﬂ valcl snizen na 3 prostredni valce a 3 fady. VSechny ostatni ¢asti valcl jsou neaktivni a vyhry
e ;\,&L“Z béZnych symboll nejsou vyplaceny. Cilem bonusové hry je zaplnit vSsechny aktivni valce
L'.-_'\:.f_/ﬂ:-lj symboly MINCE, které zlstdvaji na misté, dokud bonusovd hra neskonéi. MozZna

denominace minci je rovna hodnoté aktudlni sazky vyndsobené 1x, 2x, 5x, 10x nebo 20x.
Kazdy novy symbol MINCE na valcich obnovi pocateéni volna zatogeni. BONUSOVA HRA
skonéi pokud hrac vycerpa vsechna volna zatoceni, nebo pokud se vsechny valce zaplni
symboly mince béhem bonusové hry. Celkova vyhra z BONUSOVE HRY je suma viech hodnot
ze vsech symboll MINCE. V pfipadé, Ze vsechny valce jsou zaplnény symboly MINCE, bude
celkova vyhra vynasobena 3x. Sazka v bonusové hife je neménna a stejna jako hodnota

posledni sazky herniho kola, které predchazelo bonusové hre.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 4 rady a 20 vyhernich linii.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vypldcena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

— Minimalné 3 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich tfech sousedicich valcich zleva a
na 1z 20 vyhernich linii jsou tfeba k vytvoreni vyherni kombinace.

— Divoky symbol nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé bonusovych symbol( "BONUS" pouze v
pripadé, Ze je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii.

— Kazdy aktivni divoky symbol, ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi
jeji vyhru dvakrat (2x).

— 3 kompletni “BONUS” symboly na 2., 3. a 4. vélci na sousednich pozicich na stejné Urovni spousti
BONUSOVOU HRU se 3 volnymi zato¢enimi.

— Cilem bonusové hry je zaplnit vSechny aktivni valce symboly MINCE, které zlstavaji na misté dokud
bonusova hra neskondi.

— Vpfipadé, ze vSechny vdélce jsou zaplnény symboly MINCE, bude celkova vyhra vyndsobena 3x.

JMENOVITE HODNOTY
— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 90 % az 98 %

— statistickd primérna hodinova prohra: 36 000 K¢ az 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.
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FUNKCE TLACITEK
Start
Spustit hru

olej<] ]2

Zménit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Zaviit menu

Zavtit nabidku moznosti
Vyherni tabulka

Vyhry pro aktudlni vysi sazky
Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

OO

Start

DrZet pro Autostart
Zvysit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sazky

Doo

Autostart

ReZzim automatické hry
Menu

Otevrit nabidku moZnosti hry
Nastaveni

Nastaveni hry

Herni pravidla

Popis a pravidla hry

Konec

Ukoncit hru a zpét

Autostart

Deaktivace autostartu
Snizit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky
Menu

Otevfit nabidku moznosti hry



ole]<

Zaviit menu

Zavfit nabidku moZnosti
Vyherni tabulka

Vyhry pro aktualni vysi sazky
Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

MAXI 5

Mezernik

Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
Rezim automatické hry (1)
Mezernik

Deaktivace autostartu (1)
Sipka nahoru

Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky
Klavesa |

Herni pravidla

Klavesa V

Nastaveni hlasitosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry
Herni pravidla
Popis a pravidla hry
Konec

Ukoncit hru a zpét

Enter

Spustit hru (2)

Podrite Enter

Rezim automatické hry (2)
Enter

Deaktivace autostartu (2)
Sipka dolt

Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dold
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q

Ukoncit hru a zpét

MAXI 5 je videohra s 5 valci, 4 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "MAXI 5",
bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS", bonusovou hru a multiplikator vyher.

HERNi SYMBOLY



== THREE (horni ¢ast)
ﬂ Tresné ==
= Bonusovy symbol
ol === THREE (stfedni ¢ast)
' Stfibrny BAR =
= Bonusovy symbol
(BAK == THREE (spodni ¢ast)
Modry BAR ==
i Bonusovy symbol
. SuE=E REEL (horni ¢ast)
. Cerveny BAR =i=
== Bonusovy symbol
== REEL (stfedni ¢ast)
$ Dolar %
= Bonusovy symbol
7 . == REEL (spodni ¢ast)
Cervena Sedmicka ==
% Bonusovy symbol
. == BONUS (horni &ast)
Zluta Sedmicka ==
S== Bonusovy symbol
MAXI 5 = = BONUS (stfedni ¢ast)
Divoky symbol EE% Bonusovy symbol
=== BONUS (spodni ¢ast)
;m,_g= Bonusovy symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pti dostateéné sumé v poliéku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni
tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra zacne
vyobrazenim opticky se otacejicich valci pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan
rezim automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru
rozto¢enim valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se
na valcich na konci herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V ptipadé, ze
neni dosaZena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncené a hra¢ muze
pokracovat do dalsSiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich tfech sousedicich valcich zleva a
na 1z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
na kazdé vyherni linii. Soucasné vyhry na rGznych vyhernich kombinacich jsou scitany. Vyherni



kombinace a vyplaty jsou provadény dle vyherni tabulky. Hodnota vyhry za udélenou kombinaci je
hodna hodnoté zobrazené ve vyherni tabulce a vynasobené kazdym aktivnim multiplikdtorem, pokud
obsahovala divoky symbol.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MAXI 5" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé bonusovych
symboll "THREE", "REEL" a "BONUS", pouze v pfipadé, Ze je soucasti vyherni
kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol "MAXI 5",

ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat
(2x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma
symboly 4x, se tfemi symboly 8x a se Ctyfmi symboly 16x. Divoké symboly nevytvareji svou
vlastni vyherni kombinaci.

Bonusové symboly

Tri bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tietim a

el
I

¢tvrtém valci, a to konkrétné: symbol "THREE" na druhém valci, symbol "REEL" na tfetim

1ITTHTI)

valci a symbol "BONUS" na ¢tvrtém valci. V pripadé, kdy se na konci jednoho herniho kola
objevi vSechny 3 bonusové symboly a pokryji sviij vlastni valec napfic 3 radky, je
aktivovana bonusova hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma.

i

Béhem bonusové hry je hlavni hraci plocha (obrazovka) prekryta bonusovymi symboly v

T

jejich plné délce pres vrchni, pravou a levou stranu a hraci plocha obrazovky je zdZena na
pouhé 3 sousedici stfedni valce a 3 fady s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "criss-cross"

(kfizem-krazem). VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do
(5) globdlniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDITY na
konci bonusové hry. DalSich 10 bonusovych otoceni zdarma lze vyhrat v pribéhu kazdé

aktivni bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vyse

sazky z herniho kola, v rdémci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 4 fady a 20 vyhernich linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
— Vypldcena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Symbol "MAXI 5" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé bonusovych symbol(
"THREE", "REEL" a "BONUS".

— Kazdy aktivni divoky symbol "MAXI 5", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii,
nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

— Bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci.

— V pfipadé, Ze se pIné objevi vSechny 3 bonusové symboly a pokryji svij vlastni valec napfi¢ tfemi
fadami, je aktivovana bonusova hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma.



— Bonusova hra se sklada z 3 sousedicich stfednich valcl a 3 fad s 27 vyhernimi liniemi ve stylu
"criss-cross" (kfizem-krazem).
— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 250 000 K¢
— vyherni podil: 90 % az 98 %

— statistickd priimérnd hodinova prohra: 36 000 K¢ aZz 180 000 K¢



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.
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FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru Rezim automatické hry

Zmeénit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky
Zaviit menu

Zavfit nabidku moZnosti
Vyherni tabulka

Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
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Nastaveni hlasitosti hry

BOoR0GE

Menu

Otevfit nabidku moznosti hry
Nastaveni

Nastaveni hry

Herni pravidla

Popis a pravidla hry

Konec

Ukoncit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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Start

Driet pro Autostart
Zvysit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sazky
Zaviit menu

Zavfit nabidku moznosti
Vyherni tabulka

Vyhry pro aktualni vysi sazky
Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik

Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)
Mezernik

Deaktivace autostartu (1)
Sipka nahoru

Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky
Klavesa |

Herni pravidla

Klavesa V

Nastaveni hlasitosti hry

BOROOO

Autostart

Deaktivace autostartu
Snizit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky
Menu

Otevrit nabidku moznosti hry
Nastaveni

Nastaveni hry

Herni pravidla

Popis a pravidla hry
Konec

Ukoncit hru a zpét

Enter

Spustit hru (2)

Podrzte Enter

ReZim automatické hry (2)
Enter

Deaktivace autostartu (2)
Sipka dolti

SniZit vysi sazky

Podrzte Sipku dolti
Minimalni vySe sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q

Ukondit hru a zpét



RESPIN FRUIT 81

RESPIN FRUIT 81 je video slot hra se 4 vdlci, 3 Fadami a 81 vyhernimi uskupenimi. Hra obsahuje divoky
symbol s funkci respin.

HERNI SYMBOLY
WILD
E& w Cervené sedmicky
divoky symbol
. Hvézdy w Melouny
a Hrozny w Pomeranée
- Citrony - Tresné
LA &«x

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlagitka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra zaéne vyobrazenim
opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZim
automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru roztocenim
valcu kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZzena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hrd¢ mlze pokracovat do dalsiho
herniho kola.

PODSTATA HRY

Hra ma 81 vyhernich uskupeni. Vyherni uskupeni plati pro kombinace 3 nebo 4 stejnych symbol( na
jakékoliv pozici na sousednich valcich, pocinaje od vélce nejvice vlevo. Vypldceny jsou pouze nejdelsi
dosazené kombinace a vyhry jsou pfipisovany dle vyherni tabulky. Vyhry na vyhernich uskupenich
jsou scitany.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

&& Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni

kombinaci.

Em Funkce Respin



Vyherni kombinace s divokym symbolem spousti funkci respin a vSsechny vyherni symboly zlstavaji na misté
béhem udéleného respinu. Respiny skonci pokud se prestane objevovat divoky symbol, nebo pokud se
vSechny valce zaplni vyhernimi symboly. Vyhry jsou zapocitany pred a po kazdém respinu. Respin je hran za

stejnou sazku jako herni kolo, které jej spustilo.

STRUCNY SOUHRN

— 4 vdlce, 3 fady, 81 vyhernich uskupeni.

— Vyherni uskupeni plati pro kombinace 3 nebo 4 stejnych symbol(l na jakékoliv pozici na
sousednich valcich, pocinaje od valce nejvice vlevo.

— Vyplaceny jsou pouze nejdelsi dosazené kombinace a vyhry jsou pripisovany dle vyherni
tabulky.

—  Vyhry na vyhernich uskupenich jsou scitany.

— Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni
vyherni kombinaci.

— Vyherni kombinace s divokym symbolem spousti funkci respin a vSechny vyherni symboly
zUstdvaji na misté béhem udéleného respinu.

— Respin je hrdn za stejnou sazku jako herni kolo, které jej spustilo.

JMENOVITE HODNOTY:

— maximalni sdzka: 1 000 K¢

maximalni vyhra: 500 000 K¢

— vyherni podil: 90 % - 98 %

statisticka pridmérna hodinova prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vyhry pti hodnoté sazky 1 K¢&. Vyherni tabulka pfimo ve hie udava

hodnoty pro aktualni vysi sazky.
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FUNKCE TLACITEK
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START

Spustit hru

Zménit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu

Zavfit nabidku moZnosti
Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry

Autostart

ReZim automatické hry

Menu

Otevfit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni

Nastaveni hry

Herni pravidla

Popis a pravidla hry

Konec

Ukondit hru a zpét
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

BHOO0®

Start

DrZet pro Autostart
Zvysit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sazky
Zavrit menu

Zavfit nabidku moZnosti
Vyherni tabulka

Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Autostart
Deaktivace autostartu
Snizit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky

Menu

Otevfit nabidku moZnosti hry
Nastaveni

Nastaveni hry

Herni pravidla

QEDO®

Popis a pravidla hry



Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik

Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)
Mezernik

Deaktivace autostartu (1)
Sipka nahoru

Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky
Klavesa |

Herni pravidla

Klavesa V

Nastaveni hlasitosti hry

RESPIN FRUIT

RESPIN FRUIT je video slot hra se 3 valci, 3 fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol

s funkci respin a extra multiplikator vyher.

HERNi SYMBOLY
WILD
L& divoky symbol
Hvézdy

a2
_

Konec

Ukondit hru a zpét

Enter

Spustit hru (2)

Podrzte Enter

ReZim automatické hry (2)
Enter

Deaktivace autostartu (2)
Sipka dolt

Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku dolG
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q

Ukoncit hru a zpét

Cervené sedmicky

Melouny
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VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaéeni tlagitka
START se tato c¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru roztocenim
valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho
herniho kola.

PODSTATA HRY

3 shodné symboly na 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Soubézné vyhry z riznych
vyhernich kombinaci jsou scitany. Vyherni kombinace a vyplaty jsou provadény dle vyherni tabulky.
Hodnota vyhry pro ziskanou kombinaci je rovna hodnoté zobrazené ve vyherni tabulce.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

&& Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni
kombinaci.

ﬂm Funkce Respin

Vyherni kombinace s divokym symbolem aktivuji jeden re-spin zdarma. Béhem tohoto re-spinu, jsou
symboly, které jsou soucasti vyherni kombinace s divokym symbolem aktivujici re-spin, drzeny na svych
pozicicih. Pfed re-spinem, jsou vSechny vyhry secteny. Po re-spinu, jsou vyhry secteny znovu a driené
symboly jsou uvolnény. Kazda nova vyherni kombinace s divokym symbolem aktivuje dalsi re-spin. Re-spin

je hran za stejnou sazku jako herni kolo, které jej spustilo.

Extra Multiplikator

Vyhry za 9 stejnych symbol( a zadroven s nahrazenim divokym symbolem jsou nasobeny
2x.



STRUCNY SOUHRN

— 3 vdlce, 3 fady, 5 vyhernich linii.

— 3 shodné symboly na 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.

— Soubézné vyhry z rGznych vyhernich kombinaci jsou scitany.

— Vyherni kombinace a vyplaty jsou provadény dle vyherni tabulky.

— Hodnota vyhry pro ziskanou kombinaci je rovna hodnoté zobrazené ve vyherni tabulce.

— Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni
vyherni kombinaci.

— Vyherni kombinace s divokymi symboly spousti funkci respin a vSechny vyherni symboly tak
drzi na svych mistech béhem tohoto respinu.

— Respin je hran za stejnou sazku jako herni kolo, které jej spustilo.

— Vyhry za 9 stejnych symbolU a zaroven s nahrazenim divokym symbolem jsou ndsobeny 2x.

JMENOVITE HODNOTY:

maximalni sazka: 1 000 K&

— maximalni vyhra: 500 000 K¢

— vyherni podil: 90 % - 98 %

— statisticka pramérna hodinova prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vyhry pfi hodnoté sazky 1 K. Vyherni tabulka pfimo ve hfe udava

hodnoty pro aktualni vysi sazky.
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START

Spustit hru
Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu

Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka

Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky
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Start

Drzet pro Autostart
Zvysit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sazky
Zavrit menu

Zavfit nabidku moZnosti
Vyherni tabulka

Vyhry pro aktudlni vysi sazky
Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik

Spustit hru (1)

BORMODO6

Menu

Konec

Autostart

ReZim automatické hry

Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni

Nastaveni hry

Herni pravidla

Popis a pravidla hry

Ukoncit hru a zpét

Autostart

Deaktivace autostartu
Snizit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Menu

Otevfit nabidku moZnosti hry
Nastaveni

Nastaveni hry

Herni pravidla

Popis a pravidla hry
Konec

Ukoncit hru a zpét

Enter

Spustit hru (2)



Podrite Mezernik

PODRE
' | Reiim automatické hry (1)
Mezernik
' | Deaktivace autostartu (1)
Sipka nahoru
\L’ Zvysit vysi sazky
i Podrite Sipku nahoru

Maximalni vySe sazky

Klavesa |

t
Ne—
I
\ . Herni pravidla
Klavesa V
A
Nm—

Nastaveni hlasitosti hry

SHAOLIN PUNCH

SHAOLIN PUNCH je video slot hra s 5 valci, 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
YIN YANG s multiplikatorem vyhry a scatter symbol SHURIKEN, ktery spousti bonusovou hru STICKY COIN

BONUS.

HERNi SYMBOLY

PODRE

Podrite Enter

Rezim automatické hry (2)
Enter

Deaktivace autostartu (2)
Sipka dolt

Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku dol@
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q

Ukoncit hru a zpét

Modra

Zluta

Zelena

Cervena

YIN YANG
(divoky symbol)
SHURIKEN

(scatter symbol)



Mince

Symbol v bonusové hie

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v politku SAZKA a stladeni tlagitka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra za¢ne vyobrazenim opticky
se otacejicich valcll pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry
(AUTOSTART), odecétenim sazky. Hra¢ ma také mozZnost zahajit novou hru roztocenim valcl kliknutim
kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci herniho kola
objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace,
je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 shodné symboly (CERVENA nebo ZELENA) nebo 3 shodné symboly (ZLUTA, MODRA, A, K, Q,
J, 10, 9; jeden symbol za valec) jsou tfeba k vytvoreni vyherni kombinace na minimalné 1 z 20 vyhernich
linii, pocinaje od prvnich dvou valcl zleva a kazdého dalsiho sousedniho vélce. VSechny vyherni kombinace
jsou pocitany zleva doprava, kromé scatter symbolu SHURIKEN. Vyplacena je pouze nejvyssi dosazena
vyhra za vyherni linii. Souc¢asné vyhry na rtznych vyhernich kombinacich jsou scitany. Vyherni kombinace
a vyplaty jsou provddény dle vyherni tabulky. Hodnota vyhry za udélenou vyherni kombinaci je rovna
hodnoté zobrazené ve vyherni tabulce, vynasobené kazdym aktivnim multiplikdtorem, pouze pokud se
objevil divoky symbol.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol YIN YANG nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé symbolu scatter (SHURIKEN), pouze pokud
je soucasti vyherni kombinace na alesponi 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol na jakékoli
aktivni vyherni linii ndsobi vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x,
se dvéma divokymi symbol 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se ¢tyfmi divokymi symboly 16x. Divoké
symboly nevytvéreji svou vlastni vyherni kombinaci.

STICKY COIN BONUS

3 scatter symboly SHURIKEN na jakékoli pozici napfic 2., 3. a 4. valcem spousti bonusovou hru se 3
volnymi zatocenimi. BEhem bonusové hry jsou vSechny symboly z bézné hry neaktivni a vyhry za né
nejsou vyplaceny. Cilem bonusové hry je zaplnit vSechny valce sticky symboly mince, které zlstanou na



misté, dokud bonusova hra neskonéi. Moznd denominace minci je rovna hodnoté aktudlni sazky
vynasobené 1x, 2x, 5x, 10x nebo 20x. Kazdy novy zastaveny symbol mince na valcich obnovi pocatec¢ni
volna zatoceni. Bonusova hra skonci pokud hrac vycerpa vsechna volna zatoceni, nebo pokud se vsechny
vélce zaplni symboly mince b&hem bonusové hry. Celkové vyhra z BONUSOVE HRY je suma véech hodnot
ze vSech symbol( mince. V ptipadé, Ze vSechny valce jsou zaplnény symboly mince, bude celkova vyhra
vynasobena 2x. Sazka v bonusové hre je neménna a stejna jako hodnota posledni sazky herniho kola,
které predchazelo bonusové hre.

STRUCNY SOUHRN

5 valcu, 3 fady a 20 vyhernich linii.

Minimalné 2 shodné symboly (CERVENA nebo ZELENA) nebo 3 shodné symboly (ZLUTA,
MODRA, A, K, Q, J, 10, 9) (jeden symbol za valec) jsou tfeba k vytvoreni vyherni kombinace na
minimalné 1 z 20 vyhernich linii, poc¢inaje od prvnich dvou valci zleva a kazdého dalsiho
sousedniho valce.

Vsechny vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava, kromé scatter symbolu SHURIKEN.
Vyplacena je pouze nejvyssi dosazend vyhra za vyherni linii.

Soucasné vyhry na rGznych vyhernich kombinacich jsou scitany.

Divoky symbol YIN YANG nahrazuje jakykoli jiny symbol, pouze pokud je soucasti vyherni
kombinace na alesponi 1 z 20 vyhernich linii.

Divoky symbol nenahrazuje bonusovy scatter symbol.

Kazdy aktivni divoky symbol na jakékoli aktivni vyherni linii ndsobi vyhru 2x.

3 scatter symboly SHURIKEN na jakékoli pozici napfic 2., 3. a 4. valcem spousti bonusovou hru
se 3 volnymi zatocenimi.

Cilem bonusové hry je zaplnit vSechny valce sticky symboly mince, které zlistanou na misté,
dokud bonusova hra neskonci.

JMENOVITE HODNOTY:

maximalni sazka: 1 000 K¢
maximalni vyhra: 500 000 K¢
vyherni podil: 90 % - 98 %

statistickd prlmérna hodinova

prohra: 36 000 K& — 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x

. 1000 300 200 100
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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Start

Spustit hru

Zmeénit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky
Zavrit menu

Zavfit nabidku moznosti
Vyherni tabulka

Vyhry pro aktualni vysi sazky
Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry

Start

Drzet pro Autostart
Zvysit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sazky
Zaviit menu

Zavfit nabidku moznosti
Vyherni tabulka

Vyhry pro aktualni vysi sazky
Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky
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PODRE

Mezernik
Spustit hru (1)
Podrzte Mezernik

ReZim automatické hry (1)

ojojolufdomgolojolu]o

Autostart

ReZim automatické hry
Menu

Otevfit nabidku moznosti hry
Nastaveni

Nastaveni hry

Herni pravidla

Popis a pravidla hry

Konec

Ukon¢it hru a zpét

Autostart

Deaktivace autostartu
Snizit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky
Menu

Otevfit nabidku moZnosti hry
Nastaveni

Nastaveni hry

Herni pravidla

Popis a pravidla hry
Konec

Ukondit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)
Podrzte Enter

ReZim automatické hry (2)



Mezernik

Deaktivace autostartu (1)
Sipka nahoru

Zvysit vysi sazky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky
Klavesa |

Herni pravidla

Klavesa V

Nastaveni hlasitosti hry

SPINNING WILD 4

Enter

Deaktivace autostartu (2)
Sipka dolt

Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku dolG
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q

Ukondit hru a zpét

SPINNING WILD 4 je 4 valcova hra s 3 fadami a 10 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje SUPER
WILD divoky symbol s funkci respin, mystery HVEZDA a extra multiplikator vyher.

HERNi SYMBOLY

]

?

Y
o

SUPER WILD

Divoky symbol

Cervena sedmicka

Hrozny

Pomeranc

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

COe8x

Hvézda

Mystery symbol

Meloun

Svestka

Citron

Hru je mozné spustit pouze pti dostateéné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlaceni tla&itka
START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valcl pri kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART), odectenim sdzky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru rozto¢enim



valcu kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V ptipadé, ze neni dosazena zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncéené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava (linie 1, 2, 3, 4, 5) a zprava doleva (linie 6, 7, 8,
9, 10). 3 shodné symboly zleva nebo zprava na sousedicich valcich, na jedné z vyhernich linii, dle vyherni
tabulky, jsou treba k vytvoreni vyherni kombinace, kromé SUPER WILD symbolu, ktery udéluje vyhry
nezavisle na vyhernich liniich. Pokud se objevi 4 shodné symboly na vyherni linii, nebo 4 SUPER WILD
symboly na valcich, hrac ziskava vyhru za 3 symboly zleva a za 3 symboly zprava.



SPECIFICKE FUNKCE HRY

Super Wild s funkci respin

,ﬁ SUPER WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hre. 3 stejné symboly na jednom

vdlci jsou nahrazeny SUPER WILD symbolem a spoustéji funkci respin. Po tom, co se
objevi SUPER WILD symbol na jednom nebo vice valcich zacind jeden respin zdarma a
vSechny valce bez SUPER WILD symbolu se znovu protodi, s Sanci na vyhru. Kazdy novy
SUPER WILD symbol spousti dalsi respin zdarma. Suma vyher za vSechny posbirané
kombinace je pfevedena po poslednim respinu. 3 SUPER WILD symboly na sousedicich
valcich vytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Mystery symbol

_ Hvézda je mystery symbol. 3 symboly HVEZDA na jakékoli vyherni linii spousti mystery
W vyhru s ndhodnou penézitou odménou, jejiz hodnota je v rozmezi 1x az 7x nasobku
sazky.

Extra multiplikator vyher

Vsechny vyhry na 3 valcich nejvice vlevo nebo na 3 nejvice vpravo, zaplnénych 9 stejnymi symboly,
véetné nahrazeni divokym symbolem, jsou ndsobeny 3x. 3 SUPER WILD symboly na sousednich valcich
jsou odménény dle vyherni tabulky (vynasobeny 3x).

Vsechny ostatni vyplaty za vyhry ze vSech péti levych, nebo vsech péti pravych liniich jsou vynasobeny
X2.

STRUCNY SOUHRN

- SPINNING WILD 4 je 4 valcova hra s 3 fadami a 10 vyhernimi liniemi.

- VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava (linie 1, 2, 3, 4, 5) a zprava doleva
(linie 6,7, 8,9, 10).

- 3 stejné symboly zleva nebo zprava na sousednich valcich, dle vyherni tabulky, jsou tfeba k
vytvoreni vyherni kombinace.

- SUPER WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hte.

- 3 stejné symboly na jednom valci jsou nahrazeny SUPER WILD symbolem a spoustéji funkci
respin.

- Hvézda je mystery symbol. 3 symboly Hvézdy na jakékoli vyherni linii spousti mystery vyhru.

- VSechny ostatni vyplaty za vyhry ze vSech péti levych, nebo vSech péti pravych liniich jsou
vynasobeny x2.

JMENOVITE HODNOTY:

- maximalni sdzka: 1 000 K¢
- maximalni vyhra: 500 000 K¢
- vyherni podil: 90 % - 98 %

- statistickd primérna hodinova
prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K. Vyherni tabulka

zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky. Vyhry za 9 stejnych
symboll na sousednich valcich jsou nasobeny 3x.
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Start

Spustit hru

Zménit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky
Zaviit menu

Zavrit nabidku moznosti
Vyherni tabulka

Vyhry pro aktualni vysi sazky

QE0DE

Autostart

ReZim automatické hry
Menu

Otevfit nabidku moZnosti hry
Nastaveni

Nastaveni hry

Herni pravidla

Popis a pravidla hry



Hlasitost

@ Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start

Drzet pro Autostart
Zvysit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sazky
Zaviit menu

Zavfit nabidku moZnosti
Vyherni tabulka

Vyhry pro aktudlni vysi sazky
Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik

— Spustit hru (1)
Podrite Mezernik

PODRE

— ReZim automatické hry (1)
Mezernik

— Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru

Zvysit vysi sazky

S—
Podrite Sipku nahoru
PODRE
f Maximalni vyse sazky
M—
Klavesa |
L

Herni pravidla

BORODO0G B

Konec

Ukondit hru a zpét

Autostart

Deaktivace autostartu
Snizit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky
Menu

Otevrit nabidku moznosti hry
Nastaveni

Nastaveni hry

Herni pravidla

Popis a pravidla hry
Konec

Ukoncit hru a zpét

Enter

Spustit hru (2)

Podrzte Enter

ReZim automatické hry (2)
Enter

Deaktivace autostartu (2)
Sipka dolti

SniZit vysi sazky

Podrite Sipku dolG
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka



Klavesa V Klavesa Q

\Y Q

Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

SUGOI SPIN

SUGOI SPIN je 5 valcova hra (4 symboly na vélec) s 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol,
mystery symbol, scatter symbol, bonusové hry zdarma a unikatni obfi symboly (blok 2x2 klasickych
symbol().

HERNI SYMBOLY
F 9 (Devitka) Brana
‘ﬁ 10 (Desitka) Bonsai
T J (Kluk) Mec¢
/
Wild
Q (Kralovna)
Divoky symbol
Mystery
K (Kral)
Mystery symbol
Bonus

. A (Eso)

v

Scatter symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pti dostatecné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni
tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra zacne
vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan
rezim automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru
rozto¢enim valcd kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se
na valcich na konci herniho kola objevi jakadkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, ze
neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukonéené a hrac¢ muze
pokracovat do dalSiho herniho kola.

PODSTATA HRY



Minimalné 3 nebo vice identickych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich tfech sousedicich
valcich zleva a na alespon 1 z 50 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Vsechny vyherni kombinace
jsou kalkulovany zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii. Soubé&zné vyhry na rliznych vyhernich kombinacich (véetné
mystery vyher) jsou scitany. Vyherni kombinace a vyplaty jsou provadény dle vyherni tabulky.
Hodnota vyhry za udélenou kombinaci je rovna hodnoté zobrazené ve vyherni tabulce.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé scatter symbolu. Divoké
symboly vytvareji svou vlastni vyherni kombinaci, pouze pokud nenahrazuji ostatni
symboly na té samé vyherni linii s vétsi vyhrou.

Tfi nebo vice scatter symbold napfi¢ vsemi valci a na libovolné pozici aktivuji
bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", ktera odmeéni hrace 10, 20 nebo 30
otocenimi zdarma. Pocet otoceni zdarma zavisi na poctu scatter symboll napfic

vSemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10 otocenimi zdarma, 4 scatter
symboly 20 otocenimi zdarma a 5 scatter symbol( 30 otocenimi zdarma. VSechny
vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je
automaticky pridan ke kreditdim hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry. Dalsi otoceni
zdarma lze vyhrat v priibéhu aktivni bonusové hry. Bonusové hry jsou vidy hrany za
stejnou hodnotu sdzky, se kterou byly spustény.

Mystery symbol
d - 3 nebo vice mystery symbol{i na jakékoliv vyherni linii spousti MYSTERY VYHRU s
J?,-L_-'c-f-,_ nahodnou penéZitou odménou. Za 3 mystery symboly je hodnota odmény v rozmezi
W‘ 0.2 aZ 3 ndsobek sazky, za 4 mystery symboly v rozmezi 1 a7z 12 ndsobku sazky a za 5
_— mystery symbol( v rozmezi 3 az 50 nasobku sazky. Vyplacena je pouze vyhra za

nejvyssi pocet mystery symbold.
STRUCNY SOUHRN

— 5vdlcd, (4 symboly na 1 vélec) a 50 vyhernich linii.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava.

— Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Soubézné vyhry na rliznych vyhernich kombinacich (véetné mystery vyher) jsou scitany.

— Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé scatter symbolu.

— Trinebo vice scatter symbol( napfic¢ vSemi valci a na libovolné pozici aktivuji bonusovou hru "BONUS
FREE GAMES", ktera odméni hrace 10, 20 nebo 30 otocenimi zdarma.

— Dalsi otoceni zdarma Ize vyhrat v pribéhu aktivni bonusové hry.

- 3 nebo vice mystery symbol(l na jakékoliv vyherni linii spousti MYSTERY VYHRU s nahodnou
penézitou odménou.



JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sdzka:
— maximalni vyhra:
— vyherni podil:

— statistickd pridmérna hodinova prohra:

VYHERNI TABULKA

1 000 K¢

500 000 K¢

90 % az 98 %

36 000 K¢ aZ 180 000 K¢

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
30 bonusovych 20 bonusovych 10 bonusovych
Bonus
her her her
Mystery 15-250 5-60 1-15
@ wild 250 50 10
Mec 100 20 5
Bonsai 100 20 5
Brana 60 15 5
-y A (Eso)
ﬁ" = 40 10 2
K K (Krdl) 40 10 2
n Q (Kralovna) 20 5 1
}f J (Kluk) 20 5 1
‘ﬁ 10 (Desitka) 20 5 1




9 9 (Devitka) 20 5 1

FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Zménit vysi sazky Menu

Drzet pro nastaveni sazky Otevrit nabidku moZnosti hry
Zavrit menu Nastaveni

Zavrit nabidku moznosti Nastaveni hry

Vyherni tabulka Herni pravidla
Vyhry pro aktualni vysi sazky Popis a pravidla hry
Hlasitost Konec

Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

BEROO0®

Start

Drzet pro Autostart
Zvysit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sazky
Zavfit menu

Zavfit nabidku mozZnosti
Vyherni tabulka

Vyhry pro aktualni vysi sazky
Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

BORODOOO

Autostart

Deaktivace autostartu
Snizit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky
Menu

Otevfit nabidku moZnosti hry
Nastaveni

Nastaveni hry

Herni pravidla

Popis a pravidla hry
Konec

Ukon¢it hru a zpét



Mezernik

Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)
Mezernik

Deaktivace autostartu (1)
Sipka nahoru

Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky
Klavesa |

Herni pravidla

Klavesa V

Nastaveni hlasitosti hry

SUPER FROG HOP

Enter

Spustit hru (2)

Podrzte Enter

ReZim automatické hry (2)
Enter

Deaktivace autostartu (2)
Sipka dolt

Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku dol(i
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q

Ukoncit hru a zpét

SUPER FROG HOP je video slot hra s 5 valci, 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
CHAMELEON s multiplikdtorem vyhry a scatter symbol ZABA, ktery spousti bonusovou hru FROG HOP.

HERNi SYMBOLY

AR

=
L

3

BAR 1

BAR 2

BAR 3

Beruska

Brouk

Snek

Motyl

Sedmicka

Krokodyl

Chameleon

Divoky symbol



Zaba

“”%\ svétlugka

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v poli¢ku SAZKA a stladeni tlagitka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra za¢ne vyobrazenim opticky
se otacejicich valcll pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry
(AUTOSTART), odecétenim sazky. Hra¢ ma také mozZnost zahajit novou hru roztocenim valcl kliknutim
kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci herniho kola
objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace,
je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

Bonusovy scatter symbol

PODSTATA HRY

Minimalné 2 stejné symboly (Krokodyl nebo Sedmicka) nebo 3 stejné symboly (Motyl, Snek, Svétludka,
Brouk, Beruska, BAR 3, BAR 2, BAR 1) (jeden symbol za valec) jsou tfeba k vytvoreni vyherni kombinace na
minimalné 1 z 20 vyhernich linii, pocinaje na prvnich 2 valcich zleva a jakéhokoli dalSiho sousediciho vélce.
Viechny vyherni kombinace jsou poéitany zleva doprava, kromé scatter symbolu ZABA. Vypldcena je pouze
nejvyssi dosazena vyhra za vyherni linii. Soubézné vyhry na riznych vyhernich kombinacich jsou scitany.
Vyherni kombinace a vyplaty jsou provadény dle vyherni tabulky. Hodnota vyhry za udélenou kombinaci
je rovna hodnoté zobrazené ve vyherni tabulce a vynasobené kazdym aktivnim multiplikdtorem, pokud se
objevil divoky symbol.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol CHAMELEON nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé bonusového
(or'e. scatter symbolu, pouze pokud je sou&asti vyherni kombinace na alesporfi 1 z 20 vyhernich
linii. Kazdy aktivni divoky symbol na jakékoli aktivni vyherni linii ndsobi vyhru 2x. Vyherni
' kombinace s jednim divokym symbolem jsou vyndsobeny 2x, se dvéma divokymi symboly
4x, se tremi divokymi symboly 8x a se Ctyfmi divokymi symboly 16x. Divoké symboly
nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Bonus scatter symbol

3 rozhozené symboly ZABA na jakékoli pozici napfi¢ 2., 3. a 4. valcem spousti bonusovou
funkci FROG HOP. Cilem bonusové hry je dostat se na konec cesty a posbirat tolik
vedlejsich odmén, kolik je jen moZné, jako tfeba multiplikdtor vyhry nebo mystery vyhru.
Hra¢ ma aZ 4 pokusy na hod kostkou. Cislo na kostce uréuje, kolik skokd mGze 7aba udélat.
Na konci kazdého tahu hrac posbird odménu z mista, kde Zaba dokoncila svij skok.
Bonusova hra kondi, pokud: nejsou dostupné dalsi hody kostkou, krokodyl sezral zabu,
nebo hra¢ dosahl konec¢ného mista s multiplikdtorem x100. VSechny vyhry z bonusové
hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je poté pfidan do hracova
kreditu v poli KREDITY na konci bonusové hry. Bonusova hra je hradna za stejnou sazku, se
kterou byla spusténa.
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WATER LILY. IMYSTERY2

| 50  |CROCODILE| 65

MYSTERY2 | RAFT

I STUMP 35
| -

WATER LILY

Obecna pravidla:
[START] — bonusova hra zacina se 4 moznymi Sancemi na hod kostkou.

[5/10/20/30/35/50/65/70/80/100] — mozna hodnota multiplikatoru vyher; hodnota odmény je
rovna aktudlni hodnoté sazky vynasobené nasbiranym multiplikatorem.

[STUMP] — umoZniuje zabé dostat se na nahodné vybrané misto nad RAFTem.
[MYSTERY+5] — dalsi hod kostkou a multiplikator sazky x5.

[MYSTERY2] — nahodny multiplikator sazky s hodnotou mezi 5-100.
[CROCODILE] - hra konci, pokud Zaba pfistane na misté s krokodylem.

[WATER LILY] — lekninovy list pfimo nad Zabou pfenasi Zabu o jednu Uroven vyse.

STRUCNY SOUHRN

- 5valcq, 3 fady a 20 vyhernich linii.

- Divoky symbol CHAMELEON nahrazuje vSechny ostatni symboly, pouze pokud je soucasti
vyherni kombinace na alesponi 1 z 20 vyhernich linii.

- Divoky symbol nenahrazuje bonusovy scatter symbol.

- Kazdy aktivni divoky symbol na jakékoli aktivni vyherni linii nasobi vyhru 2x.

- 3rozhozené symboly ZABA na jakékoli pozici napfi¢ 2., 3. a 4. valcem spousti bonusovou funkci
FROG HOP.

- Hra¢ ma az 4 pokusy na hod kostkou. Cislo na kostce uréuje, kolik skokt maze zaba udélat.

- Bonusova hra kon¢i, pokud: nejsou dostupné dalsi hody kostkou, krokodyl sezral Zabu, nebo
hra¢ dosahl konec¢ného mista s multiplikatorem x100.



JMENOVITE HODNOTY:

- maximalni sazka: 1 000 K¢
- maximalni vyhra: 400 000 K¢
- vyherni podil: 90 % - 98 %

- statistickd prlmérna hodinova
prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.



5x 4x 3x 2X
1000 300 200 100
400 160 80 40
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FUNKCE TLACITEK
Start Autostart

Zménit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky

.c Spustit hru

0@

ReZim automatické hry

Menu

Otevfit nabidku moZnosti hry
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Zaviit menu

Zavfit nabidku moZnosti
Vyherni tabulka

Vyhry pro aktualni vysi sazky
Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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Start

Driet pro Autostart
Zvysit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky
Sazka na linii

Otevfit nastaveni sazky
Zaviit menu

Zavrit nabidku moznosti
Vyherni tabulka

Vyhry pro aktualni vysi sazky
Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik

Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)
Mezernik

Deaktivace autostartu (1)
Sipka nahoru

Zvysit vysi sazky

BOROOO

Nastaveni
Nastaveni hry
Herni pravidla
Popis a pravidla hry
Konec

Ukondit hru a zpét

Autostart

Deaktivace autostartu
Snizit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky
Menu

Otevrit nabidku moznosti hry
Nastaveni

Nastaveni hry

Herni pravidla

Popis a pravidla hry
Konec

Ukoncit hru a zpét

Enter

Spustit hru (2)

Podrite Enter

ReZim automatické hry (2)
Enter

Deaktivace autostartu (2)
Sipka dolt

Snizit vysi sazky



PODRE

Podrite Sipku nahoru

PODRE
Maximalni vySe sazky L}
Klavesa |
E
Herni pravidla

Klavesa V

Nastaveni hlasitosti hry

Podrite Sipku dolG
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka
Klavesa Q

Ukondit hru a zpét



Seznam her pro online
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9 BURNING DRAGONS
BLACK HAWK DELUXE
BLACK HORSE DELUXE
BURNING STARS 3
CRISS CROSS 81

FENIX PLAY

FENIX PLAY 27 DELUXE
FENIX PLAY DELUXE
FORTUNE REELS

HOT SLOT: 777 CROWN

. MAGIC FRUITS

MAGIC FRUITS 4 DELUXE

. MAGIC FRUITS 27

MAGIC FRUITS 81
MAGIC FRUITS DELUXE
MAGIC STARS 3

MAGIC STARS 5

MAGIC TARGET DELUXE
MYSTERY JACK

. MYSTERY JACK DELUXE

. POWER OF GODS: HADES

. POWER OF GODS: MEDUSA
. SIZZLING 777

SIZZLING 777 DELUXE

. SIZZLING EGGS

SIZZLING MOON

. SUN OF FORTUNE
. SUPER HOT

WAZDAN



9 Burning Dragons

9 Burning Dragons je 3valcova hra s tfemi fadky.

Cil hry

Cilem hry je ziskat kombinaci 4 stejnych symboll na kterémkoliv z valct. Pokud se vylosuji dvé
kombinace stejné hodnoty, vyplati se pouze vyhra za kombinaci se symbolem, ktery ma ve vyplatni
tabulce vyssi pozici. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra. Symbol Wild nahrazuje vSechny symboly
krom¢ symbolu Bonus.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony 9 Burning Dragons v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, napovéda, snizit a zvysit sazku, Start
a Autoplay. Hrac¢ kliknutim na tlacitko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlac¢itkem spojenych
Sipek zacne hra roztoCenim valcu.

Specifické funkce hry

Symbol Wild
Symbolem Wild je symbol obdélniku s ¢ervenymi kostiCkami a s napisem Wild. Nahrazuje vSechny
ostatni symboly kromé symbolu Bonus. Tii symboly Wild neni vyherni kombinace.

Hold the Jackpot Bonus

Pokud béhem zakladni hry padnou alespoii 3 symboly Bonus spusti se funkce Hold the Jackpot Bonus
s pocatecnimi tfemi volnymi zatoCenimi. Jiz ziskané symboly Bonus zlistanou na svych pozicich.
Béhem volnych zatoceni se mohou symbolem Bonus zaplnit neobsazena pole. Pokud hrac ziska
béhem této hry dalsi symbol nebo symboly Bonus, za¢ina hra opét na ttech volnych zatocenich. Hra
trva do doby, dokud nejsou obsazena vSechna pole symbolem bonus nebo do vycerpani poctu volnych
zatoceni. Po skonceni bonusového kola hra¢ obdrzi vyhru na zakladé poctu ziskanych symbola
Bonus.

HOLD THE JACKPOT BONUS GAME

Po skonceni Bonus Game je vyplacena vyhra za poéet nasbiranych
symboli Bonus.

| 9@ 21,870.00TZK]|

(5@ 270.00C2K)
(«@3n.0oczk]

(3@ anooczk)




Parametry hry

Maximalni sazka — 220 K¢

Maximalni vyhra — 481 140 K¢

Vyherni podil — 96,20 %

Statisticka praimérna hodinova prohra — 15 364,80 K¢

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedend tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 10 K¢.
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2,000.00 CZK

400.00 CZK

Symbol Wild 150.00 CZK

nahrazuje viechny 80.00 CZK
symboly kromé 7

symbolid Bonus. :Egg g%E

500.00 CZK
150.00 CZK
80.00 CZK
40.00 CZK
25.00 CZK
15.00 CZK

150.00 CZK
80.00 CZK
50.00 CZK
30.00 CZK
20.00 CZK
10.00 CZK

Viechny vyhry jsou vyplaceny za kombinace stejnych symbold.

Vvyhru ziskate, pokud budou kdekoli na valcich vylosovany alespon & stejné symboly.

Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra.
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120.00 CZK =iz 80.00 CZK
60.00 CZK E 50.00 CZK
40.00 CZK 30.00 CZK
25.00 CZK 20.00 CZK
15.00 CZK 12.00 CZK

8.00 CZK 8.00 CZK

60.00 CZK
40.00 CZK
25.00 CZK
15.00 CZK
8.00 CZK
5.00 CZK

40.00 CZK
30.00 CZK
20.00 CZK
12.00 CZK
8.00 CZK
2.00 CZK




Black Hawk Deluxe

Black Hawk Deluxe je 6valcova hra s 54 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem hry je ziskat kombinaci 3 symbolti stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild pocinaje
valcem Uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symboli.
Identické symboly se vyhodnocuji jak zleva doprava, tak zprava doleva. Vyse vyhry je pfictena do
kreditu dle symboltl, které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V
pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych
vyhernich linii se s¢itaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony Black Hawk Deluxe v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tiemi zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, ndpovéda, snizit a zvysit sazku, Start
a Autoplay. Hra¢ kliknutim na tla¢itko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlacitkem spojenych
Sipek zacne hra roztoCenim valct.

Specifické funkce hry

Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol bilé kouli s ndpisem Wild. Nahrazuje v§echny ostatni symboly. Tti
symboly Wild neni vyherni kombinace.

Parametry hry

Maximalni sazka — 800 K¢

Maximalni vyhra — 480 000 K¢

Vyherni podil — 96,28 %

Statisticka praimérna hodinova prohra — 50 832 K¢



Vyherni tabulka
Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzoriiuje vyhry pii sdzce 800 K¢.
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Black Horse Deluxe

Black Horse Deluxe je 6valcova hra s 20 vyhernimi fadami.

Cil hry

Cilem hry je ziskat kombinaci 3 symbolti stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild pocinaje
valcem Uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symboli.
Identické symboly se vyhodnocuji jak zleva doprava, tak zprava doleva. Vyse vyhry je pfictena do
kreditu dle symboltl, které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V
pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych
vyhernich linii se s¢itaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony Black Horse Deluxe v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tiemi zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, ndpovéda, snizit a zvysit sazku, Start
a Autoplay. Hra¢ kliknutim na tla¢itko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlacitkem spojenych
Sipek zacne hra roztoCenim valct.

Specifické funkce hry

Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol ohnivé koule s koném a napisem Wild. Nahrazuje vSechny ostatni symboly
kromé symbolu Scatter a dalsich specialnich symbold. Tti symboly Wild neni vyherni kombinace.

Symbol Scatter

Symbol Scatter je symbol ohnivé podkovy. Pokud na valcich padnou 3,4,5 nebo 6 symbola Scatter,
spusti se 10,15,20 nebo 25 volnych zatoceni.

Volna zatoceni

Pokud na valcich padnou 3,4,5 nebo 6 symbolti Scatter, spusti se 10,15,20 nebo 25 volnych zatoceni.
Vyhry z otoceni zdarma se hromadi az do konce této bonusové funkce. Pokud béhem bonusové
funkce padnou 3 a vice symboll Scatter, pocet volnych otoceni se navysuje.

Vicetroviiové vyhry s multiplikdtorem vyher

Pokud béhem hry padne vyherni kombinace, symboly, které vyherni kombinaci tvotili zmizi a na
jejich misto propadnou symboly nad nimi a mohou vytvotit dal$i vyherni kombinaci. Po kazdé
vyherni kombinaci a odstranéni symbolu se multiplikator vyher posune na dalsi troven. V zakladni
hte jsou hodnoty multiplikatoru 1x, 2x, 3x, 4x a pfi bonusové hie otoceni zdarma jsou hodnoty
multiplikatoru 2x, 4x, 6x a 8x.

Black Horse Spin Bonus

Béhem zakladni hry hrac sbird symboly zlaté mince s cernym koném. Pocitadlo najde hrac v levé
horni ¢asti obrazovky. Pocitadlo se stane aktivni ve chvili, kdy hra¢ nasbira 10 zlatych minci. Funkce
Black Horse Spin bonus se spusti ve chvili, kdy je pocitadlo aktivni a padnou dvé zlaté mince
soucCasn¢. Bonusova hra se sklada z 10 placenych zato¢eni. Béhem hry se na valcich zamykaji zlaté
mince, véetné minci, které bonusovou hru spustily. Cilem bonusové hry je ziskat co nejvice zlatych
minci. Hodnoty vyher z této bonusové hry jsou ve vyplatni tabulce viz nize.



Parametry hry

Maximalni sdzka — 520 K¢

Maximalni vyhra — 494 000 K¢

Vyherni podil — 96,25 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 35 287,20 K¢

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzoriiuje vyhry pii sdzce 50 K¢.

N

25F5 500000 CZK [ 25000 CZK b6x F 5000 CZK
20FS 250000 CZK X 62500 CZK ¥ 200000 CZK
I5FS ix 1. 50000 CZK ix 12500 CZK ix 10000 CZK
1OFS x 75000 CZK ix 6250 CIK i 5000 CZK

Véachny symboly se vypliceji zieva doprava na po sobé jdoucich véalcich.
Hra obsahuje 20 pevnych sdzrkovych fad
Vypléci se pouze nefvyisl vyhra na sazkové fadd

50000 CZK ( 20000 CIK x| 5000 CZK bx 1000 CIK X FTS00 CZK

x 1 5000 CZIK Sx 10000 CZK 5 7500 CZK ] 5000 CIK X IF50 CIK
7500 CZK X 5000 CZIK X 3750 CIK i 2500 CIK J 1250 CZK
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Burning Stars 3

Burning Stars je 3valcova hra s tfemi fadky.

Cil hry

Cilem hry je ziskat kombinaci 4 stejnych symboll na kterémkoliv z valct. Pokud se vylosuji dvé
kombinace stejné hodnoty, vyplati se pouze vyhra za kombinaci se symbolem, ktery ma ve vyplatni
tabulce vyssi pozici. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra. Symbol Wild nahrazuje vSechny symboly
krom¢ symbolu Bonus.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony Burning Stars 3 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tiemi zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, napovéda, snizit a zvysit sazku, Start
a Autoplay. Hrac¢ kliknutim na tlacitko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlacitkem spojenych
Sipek za¢ne hra roztocenim valct.

Specifické funkce hry

Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol Zlutého napisu Wild. Nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu
Bonus. Tti symboly Wild neni vyherni kombinace.

Hold the Jackpot Bonus

Pokud béhem zakladni hry padnou alespon 3 symboly Bonus spusti se funkce Hold the Jackpot Bonus
s pocatecnimi tfemi volnymi zatoCenimi. Jiz ziskané symboly Bonus ziistanou na svych pozicich.
Béhem volnych zatoc¢eni se mohou symbolem Bonus zaplnit neobsazena pole. Pokud hrac¢ ziska
beéhem této hry dalsi symbol nebo symboly Bonus, za¢ina hra opét na tfech volnych zatocenich. Hra
trva do doby, dokud nejsou obsazena vsechna pole symbolem bonus nebo do vycerpani poctu volnych
zatoceni. Po skonceni bonusového kola hra¢ obdrzi vyhru na zakladé poctu ziskanych symbola
Bonus.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 220 K¢&

Maximalni vyhra — 481 140 K¢

Vyherni podil — 96,22 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 15 364,80 K¢

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pii sazce 50 K¢.
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Vsechny vyhry jsou vyplaceny za kombinace stejnych symbold.
Vyhru ziskate, pokud budou kdekoli na valcich vylosovany alespon & stejné symboly.

Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra.




Criss Cross 81

Criss Cross 81 je 4valcova hra s 81 vyhernimi liniemi.

Cil hry
Cilem hry je ziskat kombinaci alespoil 3 symbolti stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild
pocinaje valcem tplné€ vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbola.

Identické symboly se vyhodnocuji zleva doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbold,
které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V ptipad¢, ze v jedné linii
padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry

jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony Criss Cross 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tiemi zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, ndpovéda, snizit a zvysit sazku, Start
a Autoplay. Hra¢ kliknutim na tla¢itko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlacitkem spojenych
Sipek zacne hra roztocenim valct.

Specifické funkce hry

Symbol Zolik
Symbolem Wild je symbol Zoliku s napisem Wild, ktery nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé
symbolu Mystery. Pfitomnost symbolu Wild ve vyherni kombinaci nasobi vyhry x2.

Symbol Mystery

Symbolem Mystery je symbol dvou kostek s napisem mystery. Za 3 nebo 4 symboly Mystery kdekoli
na valcich se spusti. Mystery losovani, které piinese vyhru v rozmezi 1-50x celkové sazky nebo 5-
500x celkové sazky.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 200 K¢

Maximalni vyhra — 428 800 K¢

Vyherni podil — 95,93 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 13 356 K¢



Vyherni tabulka
Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pii sazce 50 K¢.
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Fenix Play

Fenix Play je 3valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry
Cilem hry je ziskat kombinaci alesponl 3 symbolt stejného typu pocinaje valcem tplné vlevo a ziskat
tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbola.

Identické symboly se vyhodnocuji zleva doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbold,
které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V ptipadg, Ze v jedné linii
padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry jednotlivych
vyhernich linii se scitaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony Fenix Play v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tiemi zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, napovéda, snizit a zvysit sazku, Start
a Autoplay. Hrac¢ kliknutim na tlacitko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlacitkem spojenych
Sipek za¢ne hra roztocenim valct.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1000 K¢

Maximalni vyhra — 75 000 K¢

Vyherni podil — 96,61 %

Statisticka praimérna hodinova prohra — 64 080 K¢

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pii sazce 10 K¢.
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Fenix Play 27 Deluxe

Fenix Play 27 Deluxe je 3valcova hra s 27 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem hry je ziskat kombinaci 3 symbolt stejného druhu pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak
vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbolil. Identické symboly se vyhodnocuji zleva
doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbold, které padly ve vyherni linii, a vyherni
tabulky platnou pro danou variantu. V pfipad¢, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy
pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony Fenix Play 27 Deluxe v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, ndpovéda, snizit a zvysit sazku, Start
a Autoplay. Hrac¢ kliknutim na tlacitko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlacitkem spojenych
Sipek zacne hra roztoCenim valct.

Specifické funkce hry

Symbol Wild
Symbolem Wild je symbol Fenixe, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly, a napomaha tak vytvotit
vyherni kombinaci.

Obrazovka stejnych symbola
Pokud se na vsech pozicich vSech valct objevi stejny symbol, celkova vyhra se nasobi x3.

Parametry hry

Maximalni sadzka — 650 K¢

Maximalni vyhra — 486 200 K¢

Vyherni podil — 96,42 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 43 875 K¢



Vyherni tabulka
Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pii sazce 50 K¢.
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Fenix Play Deluxe

Fenix Play Deluxe je 3valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem hry je ziskat kombinaci 3 symbolt stejného druhu pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak
vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbolil. Identické symboly se vyhodnocuji zleva
doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbold, které padly ve vyherni linii, a vyherni
tabulky platnou pro danou variantu. V ptipad¢, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy
pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony Fenix Play Deluxe v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tiemi zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, ndpovéda, snizit a zvysit sazku, Start
a Autoplay. Hréa¢ kliknutim na tlacitko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlacitkem spojenych
Sipek za¢ne hra roztocenim valct.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1000 K¢

Maximalni vyhra — 75 000 K¢

Vyherni podil — 96,61 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 64 080 K¢

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzoriiuje vyhry pii sdzce 1000 K¢.
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Fortune Reels

Fortune Reels je 6valcova hra 46 654 vyhernimi kombinacemi.

Cil hry

Cilem hry je ziskat kombinaci 3 symboli stejného druhu pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak
vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbolii. Identické symboly se vyhodnocuji zleva
doprava. Vyse vyhry je pfic¢tena do kreditu dle symbold, které padly ve vyherni linii, a vyherni
tabulky platnou pro danou variantu. V pfipad¢, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy
pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se sCitaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony Fortune Reels v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tiemi zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, ndpovéda, snizit a zvysit sdzku, Start
a Autoplay. Hra¢ kliknutim na tlacitko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlacitkem spojenych
Sipek zacne hra roztocenim valct.

Specifické funkce hry

Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol s napisem Wild, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolt
Bonus (Zlaté mince a Pytle), a napomaha tak vytvofit vyherni kombinaci. Symbol Wild se také
roz§ifuje na valci smérem k horni ¢asti.

Mini Sack Bonus

Pokud béhem hry padne symbol Pytle a alespoii jeden symbol Zlaté mince (maximalné vsak 5),
hodnoty na symbolech minci se seCtou a hraci je vyplacena vyhra.

Funkce Multi Level Wins

Pokud se v zakladni hfe objevi na valcich vyherni kombinace, symboly, které¢ vyherni kombinaci
tvortily, zmizi a na jejich misto propadnou symboly shora. Tyto symboly mohou také vytvofit vyherni
kombinaci. Tento postup se opakuje, dokud se neobjevi nova vyherni kombinace. Vyhry se scitaji.

Hold the Jackpot Bonus

Bonusova hra se spusti ve chvili, kdy padnou v zakladni hie alespon tfi symboly Bonus (Zlatd mince).
V takové ptipade jsou z valci odstranény vSechny symboly, kromé symboli bonus, které propadnou
dolti. Bonusova hra trva do doby vycerpani volnych otoceni nebo do doby, dokud nejsou symboly
Bonus zablokovany na vsech 27 polich. Pokud jsou symboly Bonus zablokovana na vsech polich,
ziskava hrad¢ mini Jackpot Grand, ktery se rovny 1000nasobku zakladni sazky.

Bonusova hra probiha na 27 polich, které jsou rozdéleny na dve casti. V horni ¢asti jsou 3 velka pole,
kde se objevuji pouze specialni bonusové symboly. V dolni ¢asti je 24 poli, na nichZ se zobrazuji
standardni bonusové symboly (Zlaté mince). Bonusové symboly jsou na valcich uzamceny po dobu
celé bonusové hry.

Bonusova hra za¢ina s poctem 3 volnych zato¢eni. Pokud béhem bonusové hry padne bonusovy
symbol, pocet volnych zatoceni se vrati na pivodni hodnotu 3.
[J  Specialni bonusové symboly béhem hry Hold the Jackpot Bonus

o  Symbol ACCU (velka zlata mince s bykem) - pokud padne ACCU symbol, hodnoty vSech



bonusovych symbold v oblasti pod timto symbolem (oblast 8 poli) se setou. Sectena
hodnota se také vynasobi &islem s hodnotou 1-9. Cislo s hodnotou je uvedeno na symbolu
ACCU.

o  Symbol TREE (zlaty strom s mincemi) - pokud padne TREE symbol, vylosuje se ndhodny
pocet bonusovych symboli (3-8 symboli) s nasobici 1x — 10x v oblasti pod symbolem
TREE (oblast 8 poli)

o  Symboly Mini Jackpotu (MINI, MINOR, MAJOR) — pokud padne jeden ze symbolt Mini
Jackpotu, hra¢ vyhrava vyhru odpovidajici vyhie padlého symbolu.

o Symbol MYSTERY - tento symbol se mize objevit béhem bonusové hry, ale vylosovani
vyhry tohoto symbolu probéhne vzdy az po bonusové hie. Symbol Mystery mize vylosovat
vyhru v podobé symbolu BONUS (zlati mince s nasobic¢e 1x-10x), ACCU (zlata mince
s bykem), TREE (zlaty strom s mincemi), MINI, MINOR, MAJOR

Parametry hry

Maximalni sazka — 230 K¢

Maximalni vyhra — 483 000 K¢

Vyherni podil — 95,99 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 16 063,20 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfti sazce 50 K¢.
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VsSechny symboly vyplaceji zleva doprava.
Hra nabizi 46 656 zplisobl vyhry.
Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra za dany zplsob.
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Hot Slot: 777 Crown

Hot Slot: 777 Crown je Svélcova hra s 20 vyhernimi fadami.

Cil hry

Cilem hry je ziskat kombinaci 3 symboli stejného druhu pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak
vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbolii. Identické symboly se vyhodnocuji zleva
doprava. Vyse vyhry je pfictena do kreditu dle symbold, které padly ve vyherni linii, a vyherni
tabulky platnou pro danou variantu. V pfipad¢, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy
pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovédna vybérem ikony Hot Slot: 777 Crown v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tiemi zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, ndpovéda, snizit a zvysit sdzku, Start
a Autoplay. Hra¢ kliknutim na tlacitko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlacitkem spojenych
Sipek zacne hra roztocenim valct.

Specifické funkce hry

Symbol Scatter

Pokud kdekoliv na valcich padnou alespon tii symboly scatter (symbol Koruny), je hraci vyplacena
vyhra. Hodnota vyhry je uvedena pii zakladni sazce 50 K¢.
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SYMBOLY SCATTER

Vyhra se vyplaci, kdyZ se kdekoli na valcich

vylosuji alespofn 3 symboly Scatter.

Sx 2,500.00 CZK
4x 500.00 CZK
3x 100.00 CZK

Parametry hry

Maximalni sazka — 1000 K¢

Maximalni vyhra — 305 000 K¢

Vyherni podil — 96,47 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 64 440 K¢



Vyherni tabulka
Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzoriiuje vyhry pii sdzce 50 K¢.

A

5x 12,500.00 CZK 5x 1,250.00 CZK 5x 1,250.00 CZK
4% 2,500.00 CZK 4x 500.00 CZK 4x 500.00 CZK
3x 250.00 CZK 3x 125.00 CZK 3x 125.00 CZK

Viechny symboly vyplaceji zleva doprava.
Hra obsahuje 20 pevnych sazkovych rad.
Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na sazkové radé.
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Magic Fruits

Magic Fruits je 3valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry
Cilem hry je ziskat kombinaci alesponl 3 symbolt stejného typu pocinaje valcem tplné vlevo a ziskat
tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbola.

Identické symboly se vyhodnocuji zleva doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbold,
které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony Magic Fruits v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tiemi zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, napovéda, snizit a zvysit sazku, Start
a Autoplay. Hrac¢ kliknutim na tla¢itko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlac¢itkem spojenych
Sipek zacne hra roztocenim valct.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1000 K¢

Maximalni vyhra — 400 000 K¢

Vyherni podil — 96,43 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 64 620 K¢

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pii sazce 10 K¢.




Magic Fruits 4 Deluxe
Magic Fruits 4 Deluxe je 4vélcova hra s 10 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem hry hry je ziskat kombinaci alespon 3 symbolil stejného typu nebo nahrazenych symbolem
Wild pocinaje valcem Uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych
symboli.

Identické symboly se vyhodnocuji zleva doprava. VySe vyhry je pfic¢tena do kreditu dle symbol,
které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii
padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry

jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony Magic Fruits 4 Deluxe v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tiemi zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, ndpovéda, snizit a zvysit sdzku, Start
a Autoplay. Hra¢ kliknutim na tlacitko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlacitkem spojenych
Sipek zacne hra roztoCenim valct.

Specifické funkce hry

Symbol Zolik

Na rozdil od ostatnich symbolil, existuje kombinace 4 symbolii Zolik. Ta se viak vyplaci pouze na
tfech vodorovnych liniich. Kdyz dojde ke kombinaci 4 symbolii Zolik, vyplati se také kombinace 3
symbolii Zolik, pokud jsou umistény na aktivni fadg.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1000 K¢

Maximalni vyhra — 260 000 K¢

Vyherni podil — 96,47 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 70 200 K¢



Vyherni tabulka
Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzoriiuje vyhry pii sdzce 50 K¢.
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Magic Fruits 27
Magic Fruits 27 je 3valcova hra s 27 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem hry hry je ziskat kombinaci alespon 3 symbolil stejného typu nebo nahrazenych symbolem
Wild pocinaje valcem Uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych
symboli.

Identické symboly se vyhodnocuji zleva doprava. VySe vyhry je pfic¢tena do kreditu dle symbol,
které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V ptipad¢, ze v jedné linii
padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry

jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovdna vybérem ikony Magic Fruits 27 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tiemi zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, ndpovéda, snizit a zvysit sdzku, Start
a Autoplay. Hra¢ kliknutim na tlacitko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlacitkem spojenych
Sipek zacne hra roztoCenim valct.

Specifické funkce hry

Symbol Wild
Symbolem Wild je symbol Zolika. Nahrazuje viechny ostatni symboly.

Parametry hry

Maximalni sazka — 450 K¢

Maximalni vyhra — 496 800 K¢

Vyherni podil — 96,26 %

Statisticka praimérna hodinova prohra — 29 403 K¢

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pii sazce 50 K¢.
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Magic Fruits 81
Magic Fruits 81 je 4valcova hra s az 81 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem hry hry je ziskat kombinaci alespon 4 symbolil stejného typu nebo nahrazenych symbolem
Wild pocinaje valcem Uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych
symboli.

Identické symboly se vyhodnocuji zleva doprava. VySe vyhry je pfic¢tena do kreditu dle symbol,
které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii
padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry

jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovdna vybérem ikony Magic Fruits 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tiemi zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, ndpovéda, snizit a zvysit sdzku, Start
a Autoplay. Hra¢ kliknutim na tlacitko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlacitkem spojenych
Sipek zacne hra roztoCenim valct.

Specifické funkce hry

Symbol Wild
Symbolem Wild je symbol Zolika. Nahrazuje viechny ostatni symboly a zméni po&et vyhernich fad
na 81.

Parametry hry

Maximalni sazka — 200 K¢

Maximalni vyhra — 448 000 K¢

Vyherni podil — 96,49 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 12 888 K¢



Vyherni tabulka
Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pii sazce 50 K¢.




Magic Fruits Deluxe

Magic Fruits Deluxe je 3valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem hry je ziskat kombinaci 3 symbolt stejného druhu pocinaje valcem upln¢ vlevo a ziskat tak
vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symboli. Identické symboly se vyhodnocuji zleva
doprava. Vyse vyhry je pfictena do kreditu dle symbold, které padly ve vyherni linii, a vyherni
tabulky platnou pro danou variantu. V ptipad¢, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy
pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony Magic Fruits Deluxe v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tiemi zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, napovéda, snizit a zvysit sazku, Start
a Autoplay. Hrac¢ kliknutim na tlacitko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlacitkem spojenych
Sipek za¢ne hra roztocenim valct.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1000 K¢

Maximalni vyhra — 400 000 K¢

Vyherni podil — 96,43 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 64 620 K¢

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzoriiuje vyhry pii sdzce 10 K¢.




Magic Stars 3

Magic Stars 3 je 3valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem hry je ziskat kombinaci 3 symboli stejného druhu pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak
vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbolii. Identické symboly se vyhodnocuji zleva
doprava. Vyse vyhry je pfic¢tena do kreditu dle symbold, které padly ve vyherni linii, a vyherni
tabulky platnou pro danou variantu. V pfipad¢, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy
pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se sCitaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovdna vybérem ikony Magic Stars 3 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tiemi zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, ndpovéda, snizit a zvysit sdzku, Start
a Autoplay. Hra¢ kliknutim na tlacitko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlacitkem spojenych
Sipek zacne hra roztocenim valct.

Specifické funkce hry

Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol barevni hvézdy s napisem Wild. Nahrazuje vSechny ostatni symboly.
Zaroven tfi symboly Wild jsou vyherni kombinace a vyplaci vyhry podle vyherni tabulky.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1000 K¢

Maximalni vyhra — 200 000 K¢

Vyherni podil — 96,52 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 63 000 K¢

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzornuje vyhry pti sazce 10 K¢.
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Magic Stars 5

Magic Stars 5 je Svalcova hra s 20 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem hry je ziskat kombinaci 3 symboli stejného druhu pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak
vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbolii. Identické symboly se vyhodnocuji zleva
doprava. Vyse vyhry je pfic¢tena do kreditu dle symbold, které padly ve vyherni linii, a vyherni
tabulky platnou pro danou variantu. V pfipad¢, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy
pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se sCitaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovdna vybérem ikony Magic Stars 5 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tiemi zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, ndpovéda, snizit a zvysit sdzku, Start
a Autoplay. Hra¢ kliknutim na tlacitko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlacitkem spojenych
Sipek zacne hra roztocenim valct.

Specifické funkce hry

Symbol Scatter
Symbolem Scatter je symbol hvézdy s napisem Scatter. Pokud kdekoliv na valcich padnou alespon tfi
symboly Scatteru, je hraci ptipsana vyhra dle vyherni tabulky.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1000 K¢

Maximalni vyhra — 305 000 K¢

Vyherni podil — 96,47 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 64 440 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzoriiuje vyhry pii sdzce 50 K¢.
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Magic Target Deluxe

Magic Target Deluxe je Svalcova hra s 20 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 2 symboli stejného druhu pocinaje valcem tplné vlevo a ziskat
tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold. Identické symboly se vyhodnocuji
zleva doprava. Vyse vyhry je pfictena do kreditu dle symbold, které padly ve vyherni linii, a vyherni
tabulky platnou pro danou variantu s vyjimkou symbolu Scatter, ktery vyplaci na libovolné pozici. V
pripadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony Magic Target Deluxe v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, ndpovéda, snizit a zvysit sazku, Start
a Autoplay. Hrac¢ kliknutim na tlacitko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlacitkem spojenych
Sipek zacne hra roztoCenim valct.

Specifické funkce hry

Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol Jokera. Nahrazuje vSechny ostatni symboly krom¢ symbola Scatter a
Multiplikator a napomaha tak vytvofit vyherni kombinaci.

Symbol Scatter

Symbolem Scatter je symbol bomby. Vyplaci na libovolné pozici na vélcich. Navic za 3 a vice
symbolt Scatter se spusti Freespiny

Symbol Multiplikator

Symbolem Multiplikatoru je symbol kanonu. Kazdy vyskyt symbolu Multiplikator na prosttednim
valci beéhem Freespinti zdvojnasobuje vyhru.

Parametry hry

Maximalni sazka — 400 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 96,54 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 24 264 K¢



Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzoriiuje vyhry pii sdzce 50 K¢.
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Mystery Jack

Mystery Jack je 3valcova hra s 27 vyhernimi liniemi.

Cil hry
Cilem hry je ziskat kombinaci alespoil 3 symbolti stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild
pocinaje valcem tplné€ vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbola.

Identické symboly se vyhodnocuji zleva doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbold,
které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V ptipad¢, ze v jedné linii
padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry

jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony Mystery Jack v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tiemi zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, ndpovéda, snizit a zvysit sazku, Start
a Autoplay. Hra¢ kliknutim na tla¢itko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlacitkem spojenych
Sipek zacne hra roztocenim valct.

Specifické funkce hry

Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol Bandity a nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé symbolu Mystery a
symbolu Hry zdarma.

Symbol Mystery

Symbolem Mystery je symbol s napisem mystery. Alesponn 3 symboly Mystery kdekoli na valcich se
spusti. Mystery losovani, které pfinese vyhru v rozmezi 1-500x sazky.

Symbol Otoceni zdarma

Symbolem Otoceni zdarma je symbol s ndpisem Free Games. Alespont 3 symboly Mystery kdekoli na
valcich spusti 9 otoceni zdarma. Pocet oto¢eni zdarma mutize byt navysen, pokud kdekoliv na valcich
padnou alesponi 3 symboly volného otoceni.

Parametry hry

Maximalni sazka — 700 K¢

Maximalni vyhra — 497 000 K¢

Vyherni podil — 96,71 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 40 446 K¢



Vyherni tabulka
Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pii sazce 50 K¢.
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Mystery Jack Deluxe

Mystery Jack Deluxe je 3valcova hra s 27 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem hry je ziskat kombinaci 3 symboli stejného druhu pocinaje valcem uplné vlevo a ziskat tak
vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbolii. Identické symboly se vyhodnocuji zleva
doprava. Vyse vyhry je pfic¢tena do kreditu dle symbold, které padly ve vyherni linii, a vyherni
tabulky platnou pro danou variantu s vyjimkou symbolu Scatter, ktery vyplaci na libovolné pozici. V
pripadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony Mystery Jack Deluxe v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, ndpovéda, snizit a zvysit sazku, Start
a Autoplay. Hrac¢ kliknutim na tlacitko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlacitkem spojenych
Sipek zacne hra roztoCenim valct.

Specifické funkce hry

Symbol Wild
Symbolem Wild je symbol Jacka s napisem Wild. Nahrazuje v§echny ostatni symboly kromé symbolt
Mystery a FreeSpins a napomaha tak vytvotit vyherni kombinaci.

Symbol Mystery

Symbolem Mystery je symbol vagénu s napisem Mystery. 3 symboly Mystery rozptylené na valcich
spusti mystery losovani v rozsahu 1500x celkové.

Free Spins (volna otoceni zdarma)
3 symboly Free Spins rozptylené na valcich spusti bonusovou hru Freespiny. V ni je udéleno 9
volnych zatoceni.

Parametry hry

Maximalni sazka — 600 K¢

Maximalni vyhra — 492 000 K¢

Vyherni podil — 96,50 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 37 908 K¢



Vyherni tabulka
Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pii sazce 50 K¢.




Power of Gods: Hades

Power of Gods: Hades je Svalcova hra s 243 vyhernich moznosti.

Cil hry
Cilem hry je ziskat kombinaci alespoil 3 symbolti stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild
pocinaje valcem tplné€ vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbola.

Identické symboly se vyhodnocuji zleva doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbold,
které padly ve vyherni moznosti a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V ptipad¢, ze v jedné
vyherni moznosti je vice zplisobi vyhry, zapoc€itava se vzdy pouze nejvyssi moznost vyhry. Tyto
situace nastavaji pfedevs§im v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry z jednotlivych vyhernich
moznosti se séitaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony Power of Gods: Hades v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tiemi zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, napovéda, snizit a zvysit sazku, Start
a Autoplay. Hrac¢ kliknutim na tlacitko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlacitkem spojenych
Sipek za¢ne hra roztocenim valct.

Specifické funkce hry

Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol Boha s napisem Wild, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé
symbolu Bonus.

Propadéavani symbolil
Po ziskani vyherni kombinace symboly, které tvotily vyherni kombinaci, zmizi a na jejich misto
propadnou symboly nad nimi. Tyto symboly mohou vytvotit novou vyherni kombinaci.

Symbol Bonus

Symbolem Bonus je symbol ohnivé koule. Pokud béhem zakladni hry padne alespon 6 symbold
bonus (véetné sticky Bonus symbolu) aktivuje se bonusova funkce Hold the Jackpot Bonus Na téchto
symbolech je zobrazeno cislo, které ukazuji hodnotu 1-10,12,15. Tyto hodnoty znamenaji nasobky
sazky, které 1ze vyhrat pouze v bonusové hie Hold the Jackpot Bonus.

Symbol Sticky Bonus

Symbolem Sticky Bonusu je symbol ohnivé koule s hodnotou v ¢erném kolecku. Pokud béhem
zéakladni hry padne alespon 6 symboli Sticky bonusu (véetné Bonus symbolu) aktivuje se bonusova
funkce Hold the Jackpot Bonus Na symbolech Sticky Bonusu je v ohnivé kouli zluté zobrazeno ¢islo,
které ukazuje hodnotu 1-10,12,15. Tyto hodnoty znamenaji nasobky sazky, které lze vyhrat pouze v
bonusové hie Hold the Jackpot Bonus. V ¢erném kolecku je zobrazeno dalsi Cislo, které uvadi, po
dobu kolika zato¢eni se tento symbol drzi na svém misté a zvySuje tak Sanci na aktivaci Hold the
Jackpot Bonusu.

Hold the Jackpot Bonus

Pokud béhem zakladni hry padne na valcich alespon Sest symbolti ohnivé koule (symbol Bonus nebo
Sticky Bonus), spusti se bonusova funkce Hold the Jackpot Bonus. Na zacatku funkce se odstrani
vSechny symboly, které nejsou symbolem Bonusu (ohnivé koule). Bonusova funkce za¢ina na 3



volnych zatocenich. Pokud béhem bonusové funkce padne bonusovy symbol, pocet volnych zatoceni

se zméni na pocatecni hodnotu 3. Cilem hrace je nasbirat co nejvice bonusovych symbold.Bonusové

symboly ve funkci Hold the Jackpot bonus jsou nasledujici.

[J  Ohniva koule -s nahodnym nasobic¢em od x1 do x10, stejné jako x12 a x15

[1  Modré ohniva koule — pokud padne tento symbol, se¢tou se hodnoty ze vSech symbolti Ohnivé
koule a Modré ohnivé koule.

01 MINI Mini Jackpot — urcuji hodnotu vyhry, ktera je ptic¢tena k celkové vyhie po skonceni
bonusového kola. Hodnoty jsou ur¢ené ve vyplatni tabulce.

(1 MINOR Mini Jackpot - ur¢uji hodnotu vyhry, ktera je prictena k celkové vyhie po skonceni
bonusového kola. Hodnoty jsou ur¢ené ve vyplatni tabulce.

1 MAJOR Mini Jackpot - urcuji hodnotu vyhry, ktera je pfictena k celkové vyhte po skonceni
bonusového kola. Hodnoty jsou urené ve vyplatni tabulce.

[1  MYSTERY - tento symbol mtize nabyt hodnoty a funkci ostatnich symbolti s vyjimkou symbolu
Hades Mystery. Hodnota symbolu Mystery se zobrazi az po skonceni kola volnych zatoc¢eni

1 HADES MYSTERY - tento symbol miiZze nabyt hodnoty a funkci symbolit MINI, MINOR a
MAJOR. Hodnota symbolu Hades Mystery se zobrazi aZ po skonceni kola volnych zato¢eni

Po skonceni bonusového kola se sectou hodnoty, které byly zobrazeny na Ohnivych koulich.
Vysledna hodnota se vynasobi zakladni sazkou a je urcena vyhra. K této vyhte se pricita ptipadna
vyhra z MINI, MINOR nebo MAJOR jackpotu. Bonusové kolo kon¢i ve chvili, kdy uz nezbyva zadny
pocet volnych zatoceni, piipadn¢ pokud jsou vSechna hraci pole naplnéna bonusovymi symboly.

Pokud se hraci podati zaplnit celé pole bonusovymi symboly, ziskdva hra¢ GRAND jackpot.

Parametry hry

Maximalni sazka — 100 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 95,97 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 6 948 K¢

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfti sazce 50 K¢.
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Vsechny symboly vyplaceji zleva doprava.

Hra nabizi 243 zplsobd vyhry.
Vyplacl se pouze nejvyssi vyhra za dany zplisob.
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Symboly ohné udélji vyhry v rozmezl|
1x-10x, 12x a 15x sazky hrace.

Béhem i';-:_:;i_tié;ové hry se mohou nahodné objevit symboly MINI, MINOR a MAJOR Jackpot,
které udéluji prislusné jackpoty. Béhem bonusové hry lze vyhrat vice
jackpotl stejného typu.
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Power of Gods: Medusa

Power of Gods: Medusa je Svalcova hra s 10 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem hry hry je ziskat kombinaci alesponi 3 symbolil stejného typu nebo nahrazenych symbolem
Wild pocinaje valcem tplné€ vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych
symbolii.

Identické symboly se vyhodnocuji zleva doprava. Vyse vyhry je pii¢tena do kreditu dle symbold,
které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii
padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry

jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony Power of Gods: Medusa v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tiemi zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, napovéda, snizit a zvysit sazku, Start
a Autoplay. Hrac¢ kliknutim na tla¢itko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tla¢itkem spojenych
Sipek zacne hra roztocenim valct.

Specifické funkce hry

Symbol Wild

Symbolem Wild je symbol Medusy s napisem Wild, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé
symbolu Bonus.

Symbol Bonus

Symbolem Bonus je symbol Bilého kruhu se zlatym obrysem. Pokud béhem zakladni hry padne
alespon 6 symbold bonus (vcetné sticky Bonus symbolu) aktivuje se bonusova funkce Hold the
Jackpot Bonus Na téchto symbolech je zobrazeno ¢islo, které ukazuji hodnotu 1-10,12,15. Tyto
hodnoty znamenaji nasobky sazky, které Ize vyhrat pouze v bonusové hte Hold the Jackpot Bonus.

Symbol Sticky Bonus

Symbolem Sticky Bonusu je symbol Bilého kruhu se zlatym obrysem a hodnotou v ¢erném kolecku.
Pokud béhem zakladni hry padne alespon 6 symbold Sticky bonusu (véetné Bonus symbolu) aktivuje
se bonusova funkce Hold the Jackpot Bonus Na symbolech Sticky Bonusu je v ohnivé kouli zluté
zobrazeno Cislo, které ukazuje hodnotu 1-10,12,15. Tyto hodnoty znamenaji nasobky sazky, které Ize
vyhrat pouze v bonusové hie Hold the Jackpot Bonus. V ¢erném kolecku je zobrazeno dalsi Cislo,
které uvadi, po dobu kolika zatoceni se tento symbol drzi na svém misté a zvysuje tak Sanci na
aktivaci Hold the Jackpot Bonusu.

Hold the Jackpot Bonus

Pokud béhem zakladni hry padne na valcich alespon Sest symbolt bilého kruhu se zlatym obrysem
(symbol Bonus nebo Sticky Bonus), spusti se bonusova funkce Hold the Jackpot Bonus. Na zacatku
funkce se odstrani v§echny symboly, které nejsou symbolem Bonusu (symbol bilého kruhu se zlatym
obrysem). Bonusova funkce za¢ina na 3 volnych zato¢enich. Pokud béhem bonusové funkce padne
bonusovy symbol, pocet volnych zatoceni se zméni na pocatecni hodnotu 3. Cilem hrace je nasbirat

co nejvice bonusovych symbolti.Bonusové symboly ve funkci Hold the Jackpot bonus jsou nasledujici.
01 Bily kruh se zlatym obrysem -s ndhodnym nasobi¢em od x1 do x10, stejné jako x12 a x15



[1  Medusa — pokud padne tento symbol, sectou se hodnoty ze vSech symbolt Bilé¢ho kruhu se
zlatym obrysem a symbolu Medusy.

01 MINI Mini Jackpot — urcuji hodnotu vyhry, ktera je ptic¢tena k celkové vyhie po skonceni
bonusového kola.

(1 MINOR Mini Jackpot - ur¢uji hodnotu vyhry, ktera je prictena k celkové vyhie po skonceni
bonusového kola

1 MAJOR Mini Jackpot - urcuji hodnotu vyhry, ktera je pfictena k celkové vyhte po skonceni
bonusového kola

[1  MYSTERY - tento symbol mtize nabyt hodnoty a funkci ostatnich symbolti s vyjimkou symbolu
Hades Mystery. Hodnota symbolu Mystery se zobrazi az po skonc¢eni kola volnych zatoc¢eni

1 HADES MYSTERY - tento symbol miiZze nabyt hodnoty a funkci symbolit MINI, MINOR a
MAJOR. Hodnota symbolu Hades Mystery se zobrazi az po skonceni kola volnych zato¢eni

Po skonceni bonusového kola se sectou hodnoty, které byly zobrazeny na Bilém kruhu se zlatym

v

pripadna vyhra z MINI, MINOR nebo MAJOR jackpotu. Bonusové kolo konéi ve chvili, kdy uz
nezbyva zadny pocet volnych zatoceni, ptipadné pokud jsou vSechna hraci pole naplnéna bonusovymi
symboly.

Pokud se hraci podati zaplnit celé pole bonusovymi symboly, ziskava hra¢ GRAND jackpot.

Parametry hry

Maximalni sazka — 200 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 96,08 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 13 752 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzoriiuje vyhry pii sdzce 50 K¢.

Symbol Wild %2,000,00 CZK %500.00 CZK 250,00 CZK
AN e 250,00 CZK 100,00 CZK 50.00 CZK

symboly kromé

symbold Bonus. 1% 50.00 CZK % 40,00 CZK 12 25.00 CZK

Vsechny symboly vyplaceji zleva doprava.
Hra obsahuje 10 pevnych sazkovych rad.
Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na sazkoveé rade.
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HOLD THE JACKPOT BONUS

12x a 15x sazky hrace.

{200.00)

Za standardni symboly Bonus ziskate vyhry v rozmezl 1x-10x,

Béhem bonusové hry se mohou nahodné objevit symboly MINI, MINOR a MAJOR Jackpot,
které udeéluji prislusné jackpoty. Behem bonusové hry lze vyhrat vice jackpoti stejného typu.




Sizzling 777

Sizzling 777 je Svalcova hra s 20 vyhernimi liniemi.

Cil hry

v v

valcem Uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symboli.

Identické symboly se vyhodnocuji zleva doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbold,
které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V ptipad¢, ze v jedné linii
padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry jednotlivych
vyhernich linii se scitaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony Sizzling 777 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, napovéda, snizit a zvysit sazku, Start
a Autoplay. Hrac¢ kliknutim na tlacitko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlac¢itkem spojenych
Sipek zacne hra roztoCenim valct.

Specifické funkce hry

Symbol Scatter

Symbolem Scatteru je symbol ¢ervené hvézdy. Pokud kdekoliv na valcich padnou alespon tfi
symboly Scatteru vyplati se hraci vyhra dle vyplatni tabulky. Symboly Scatteru nemusi tvofit zakladni
vyherni linii.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1000 K¢

Maximalni vyhra — 305 000 K¢

Vyherni podil — 96,47 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 64 440 K¢



Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzoriiuje vyhry pii sdzce 50 K¢.
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Sizzling 777 Deluxe

Sizzling 777 Deluxe je Svalcova hra s 20 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 2 symboli stejného druhu pocinaje valcem uplné€ vlevo a ziskat
tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold. Identické symboly se vyhodnocuji
zleva doprava. Vyse vyhry je pfictena do kreditu dle symbold, které padly ve vyherni linii, a vyherni
tabulky platnou pro danou variantu s vyjimkou symbolu Scatter, ktery vyplaci na libovolné pozici. V
pripadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony Sizzling 777 Deluxe v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, ndpovéda, snizit a zvysit sazku, Start
a Autoplay. Hrac¢ kliknutim na tlacitko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlacitkem spojenych
Sipek zacne hra roztoCenim valct.

Specifické funkce hry

Symbol Scatter
Symbolem Scatter je symbol cervené hvézdy s napisem Scatter. Vyplaci na libovolné pozici na
valcich, a tudiz nemusi byt na vyherni linii.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1000 K¢

Maximalni vyhra — 305 000 K¢

Vyherni podil — 96,47 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 64 440 K¢

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pii sazce 50 K¢.
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Sizzling Eggs

Sizzling Eggs je Svalcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry
Cilem hry je ziskat kombinaci alespoil 3 symbolti stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild
pocinaje valcem Uplné vlevo a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbold.

Identické symboly se vyhodnocuji zleva doprava. Vyse vyhry je pti¢tena do kreditu dle symbold,
které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V ptipadé, Ze v jedné linii
padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry

jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony Sizzling Eggs v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tiemi zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, napovéda, snizit a zvysit sazku, Start
a Autoplay. Hrac¢ kliknutim na tlacitko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlacitkem spojenych
Sipek za¢ne hra roztocenim valct.

Specifické funkce hry

Symbol Wild
Symbolem Wild je symbol Kvétiny s ndpisem Wild a nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromée
symbolu Scatter a specidlnich symbolt.

Symboly Collector

Béhem zékladni hry, a béhem hry volnych zatoceni, mohou na dodate¢ném hornim fadku, kde je pole
pro pét symbolil, padnout pouze symboly Collector (symbol ohnivého vejce). Symboly Collector maji
uvedené c¢islo, které oznacuje, po kolika nasledujicich zatoCenich zlstavaji tyto symboly na svém
misté. Symboly Collector pii kazdém otoc¢eni hromadi hodnoty ze symbola Cash a Jackpot. Tyto
hodnoty mohou byt vyherni pouze ve funkci volnych zatoceni.

Na standardnich vélcich se mohou objevit modifikatory symboli Collector, které ovliviiuji Symboly

Collector. Tyto modifikatory jsou platné pouze v pfipad¢, pokud padly na herni pole, nad nimiz je v

hornim radku symbol Collectoru. Modifikatory Collectort jsou nasledujici

(1 Symbol Multiplier — je symbolem ohnivého vejce se znaménkem x a ¢islem. Tento symbol
nasobi celkovou hodnotu vyher ziskanych symbolem Collector o 2-10x

(7 Symbol Countdown Booster - je symbolem ohnivého vejce se znaménkem + a ¢islem. Tento
symbol zvySuje hodnotu otoCeni po jejichz dobu zlstava symbol Collectoru na svém miste.

(1 Symbol Collect to Infinity je symbolem ohnivého vejce se symbolem nekonecna. Funkce tohoto
symbolu spociva v navyseni otoceni, po jejichz dobu se drzi Collectory na svém misté, az do
ukonceni bonusové funkce volnych otoceni.

Symboly Cash
Hodnoty ze symbolu Cash lze ziskat pouze v piipadé, je hrac ziska pomoci symbolu Collector. Za
symbol Cash ziskava hra¢ vyhru v rozmezi 1-10x sazky.

Symboly Jackpotu



Symboly Jackpotu jsou symboly Mini, Minor, Major, Mega a pfi jejich padnuti mtize hrac ziskat
20,50,100 nebo 200x sazky. Symboly Jackpotu jsou platné pouze v ptipade, kdyz je hrac ziska
pomoci symbolu Collector.

Volé otocent.

Pokud kdekoliv na valcich padnou 3,4 nebo 5 symbolil Scatter (Zlata hvézda), spusti se 10,20 nebo 30
volnych zatoc¢eni. Béhem bonusové funkce se mohou hodnoty volnych zatoc¢eni navysit a to pokud
op¢t padnou kdekoliv na valcich 3, 4 nebo 5 symbolii Scatter. Pokud ma hrac¢ na zacatku této
bonusové funkce nasbirané Collectory v hornim tadku, prevadéji se do bonusové funkce volnych
zatoCeni i se zobrazenymi hodnotami. Béhem volnych zatoceni hrac sbira vyhry ze standardnich
symbolil a také hodnoty ze symbolt Collector. Hodnoty, které jsou na symbolech Collectorti pii
ukonceni funkce volnych zatoceni, se pfi¢tou k celkové vyhte.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 200 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 96,37 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 13 968 K¢

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pii sazce 50 K¢.
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Sizzling Moon

Sizzling Moon je hra o herni mfizce 4x4

Cil hry
Cilem hry je ziskat kombinaci alespon 8 symbolt stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild a
ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbolt.

Vyse vyhry je prictena do kreditu dle symbolu, které padly a vyherni tabulky platnou pro danou
variantu.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony Sizzling Moon v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tiemi zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, napovéda, snizit a zvysit sazku, Start
a Autoplay. Hrac¢ kliknutim na tla¢itko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tla¢itkem spojenych
Sipek zacne hra roztocenim valct.

Specifické funkce hry

Symbol Wild
Symbolem Wild je symbol s napisem Wild, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé symbolu
Bonus.

Symbol Bonus

Symbolem Bonus je symbol ohnivého mésice. Pokud béhem zakladni hry padne alespon 6 symbold
bonus (véetné sticky Bonus symbolu) aktivuje se bonusova funkce Hold the Jackpot Bonus Na téchto
symbolech je zobrazeno cislo, které ukazuji hodnotu 1-10,12,15. Tyto hodnoty znamenaji nasobky
sazky, které 1ze vyhrat pouze v bonusové hie Hold the Jackpot Bonus.

Symbol Sticky Bonus

Symbolem Sticky Bonusu je symbol ohnivého mésice a hodnotou v ¢erném kolecku. Pokud béhem
zéakladni hry padne alespon 6 symboli Sticky bonusu (véetné Bonus symbolu) aktivuje se bonusova
funkce Hold the Jackpot Bonus Na symbolech Sticky Bonusu je v ohnivé kouli zluté zobrazeno ¢islo,
které ukazuje hodnotu 1-10,12,15. Tyto hodnoty znamenaji nasobky sazky, které lze vyhrat pouze v
bonusové hie Hold the Jackpot Bonus. V ¢erném kolecku je zobrazeno dalsi Cislo, které uvadi, po
dobu kolika zato¢eni se tento symbol drzi na svém misté a zvySuje tak Sanci na aktivaci Hold the
Jackpot Bonusu.

Hold the Jackpot Bonus

Pokud béhem zakladni hry padne na valcich alespon Sest ohnivého mésice (symbol Bonus nebo

Sticky Bonus), spusti se bonusova funkce Hold the Jackpot Bonus. Na zacatku funkce se odstrani

vSechny symboly, které nejsou symbolem Bonusu (ohnivého mésice). Bonusova funkce zac¢ina na 3

volnych zatoc¢enich. Pokud béhem bonusové funkce padne bonusovy symbol, pocet volnych zatoceni

se zméni na poc¢atecni hodnotu 3. Cilem hrace je nasbirat co nejvice bonusovych symbolid.Bonusové

symboly ve funkci Hold the Jackpot bonus jsou nasledujici.

1 Ohnivy mésic -s ndhodnym nasobi¢em od x1 do x10, stejné jako x12 a x15

(1 MINI Mini Jackpot — uréuji hodnotu vyhry, ktera je pti¢tena k celkové vyhie po skonceni
bonusového kola.

1 MINOR Mini Jackpot - urc¢uji hodnotu vyhry, ktera je pfictena k celkové vyhte po skonceni
bonusového kola



[1 MAJOR Mini Jackpot - urcuji hodnotu vyhry, ktera je pfic¢tena k celkové vyhie po skonceni
bonusového kola

[0 MYSTERY - tento symbol miize nabyt hodnoty a funkci ostatnich symbolti s vyjimkou symbolu
Moon. Hodnota symbolu Mystery se zobrazi az po skonceni kola volnych zatoceni

[1  MYSTERY - tento symbol mtize nabyt hodnoty a funkci symboli MINI, MINOR a MAJOR.
Hodnota symbolu MYSTERY se zobrazi az po skonceni kola volnych zatoceni

1 MOON - pokud padne tento symbol, ziskava hra¢ vyhru ve vysi 2500x zakladni sazky

Po skonceni bonusového kola se se¢tou hodnoty, které byly zobrazeny na Ohnivém mésici. Vysledna
hodnota se vynasobi zakladni sazkou a je uréena vyhra. K této vyhte se pricita pfipadna vyhra z
MINI, MINOR nebo MAJOR jackpotu. Bonusové kolo konci ve chvili, kdy uz nezbyva zadny pocet
volnych zatoceni, pripadné pokud jsou vSechna hraci pole naplnéna bonusovymi symboly.

Pokud se hraci podaii zaplnit celé pole bonusovymi symboly, ziskava hra¢ GRAND jackpot.

Parametry hry

Maximalni sazka — 200 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 96,21 %

Statisticka praimérna hodinova prohra — 13 896 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pii sazce 50 K¢.
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Symbol Wild
nahrazuje viechny
symboly krome
symbolu Bonus.

16x 7,500.00 CZK
15x 2,500.00 CZK
14x 1,250.00 CZK
13x 750.00 CZK
12x 500.00 CZK
11x 300,00 CZK
10x 200.00 CZK

?x 150.00 CZK

8x 100.00 CZK

16x 2,500.00 CZK 16x 1,500.00 CZK

15x 1,500.00 CZK
14&x 900.00 CZK
13x 600.00 CZK
12x 400.00 CZK
11x 250.00 CZK
10x 150.00 CZK

9x 100.00 CZK

8x 50.00CZK

15x
14£x
13x
12x%
1ix
10x

Ox

Bx

Viechny vyhry jsou vyplaceny za kombinace stejnych symbold.

1,000.00 CZK
650.00 CZK
500.00 CZK
350.00 CZK
200,00 CZK
125.00 CZK
75.00 CZK
50,00 CZK

Vyhru ziskate, pokud se kdekoli na valcich vylosuje alespon 8 stejnych symboli.
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16x1,00000CZK
15275000 CZK
14£4x500.00 CZK
13x350.00 CZK
12x250.00 CZK
11x150.00 CZK
10x100.00 CZK

x50.00 CZK

Bx25.00 CZK

16xT750.00 CZK
15x=500.00 CZK
14x350.00 CZK
12x250.00 CZK
12x175.00 CZK
1Mx125.00CZK
10x75.00 CZK

*x40.00 CZK

8x20.00 CZK

16x500.00 CZK
15x350.00 CZK
14x250.00 CZK
12x150.00 CZK
12x100.00 CZK
1Mx75.00 CZK
10x50.00 CZK

x30.00CZK

Bx20.00 CZK

16x400.00 CZK
15x250.00 CZK
146x150.00 CZK
13x100.00CZK
12x75.00 CZK
11x50.00 CZK
10x30.00 CZK

x20.00 CZK

Bx10.00 CZK

Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na sazkové radé.

Za standardni symboly Bonus ziskate vyhry
12x a 15x sazky hrace.

v rozmezi 1x-10x,

16x300.00 CZK
15x150.00 CZK
146x 100.00 CZK
13x75.00 CZK
12x50.00 CZK
1Mx30.00 CZK
10x20.00 CZK

x15.00 CZK

Bx10.00 CZK

Béhem bonusové hry se mohou nahodné objevit symboly MINI, MINOR a MAJOR Jackpot,
které udéluji prislusné jackpoty. BEéhem bonusové hry lze vyhrat vice jackpoti stejného typu.
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Sun of Fortune

Sun of Fortune je hra o hraci mfizce 4x4.

Cil hry
Cilem hry je ziskat kombinaci alespont 8§ symbolt stejného typu nebo nahrazenych symbolem Wild na
kterémkoliv z valct a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce jednotlivych symbola.

Pokud padnou dvé vyherni kombinace symboli, vyplaci se pouze ta, kterda ma ve vyplatni tabulce
vyss§i hodnotu.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony Sun of Fortune je v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tiemi zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, napovéda, snizit a zvysit sazku, Start
a Autoplay. Hrac¢ kliknutim na tla¢itko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tla¢itkem spojenych
Sipek zacne hra roztocenim valct.

Specifické funkce hry

Symbol Wild
Symbolem Wild je symbol Zlatého kola s napisem Wild a nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé
symbolu Bonus.

Symbol Bonus a jeho zamykani.

Symbolem Bonus je zlata mince. Hodnota zobrazena na symbolu uréuje nasobky sazek v rozmezi 1-
10x a dale 12x nebo 15x. Pokud béhem hry padnou kdekoliv na valcich 3,4 nebo 5 symbolti bonus
dochazi k automatickému zamceni téchto symbolt.

Hold the Jackpot Bonus

Pokud béhem hry padne alesponi 6 symboli Bonus (zlatd mince) spusti se bonusova hra Hold the
Jackpot Bonus s po¢ate¢nimi tfemi volnymi zato¢enimi. Bonusové symboly zlistavaji po dobu
bonusové funkce uzamceny. Pokud béhem bonusové hry padne dal$i Bonusovy symbol, pocet
volnych otoceni se vrati na pivodni hodnotu 3. B€hem bonusové hry mohou padnout specialni
bonusové symboly MINI, MINOR A MAJOR. Vyhry z téchto specialnich symboli se vyplaceji dle
vyplatni tabulky. Cilem bonusové funkce je zaplnit vSechna pole bonusovymi symboly. Pokud jsou
zaplnény vSechny pole, ziskava hra¢ GRAND jackpot, ktery se rovna 1000x zakladni sazky. Po
skonceni bonusové funkce se hodnoty ze symbolii Bonus (zlatd mince) sectou a vyslednou hodnotou
je vynasobena zakladni sazka, ktera urci vyhru. K této vyhie se ptipadné pfi¢tou vyhry z MINI,
MINOR nebo MAJOR. Bonusova funkce kon¢i, pokud jsou zaplnéna vSechna pole bonusovymi
symboly nebo jiz neni dostupna volné otocenti.

Parametry hry

Maximalni sazka — 340 K¢

Maximalni vyhra — 493 000 K¢

Vyherni podil — 96,22 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 23 562 K¢



Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzoriiuje vyhry pii sdzce 50 K¢.

1Bx 5, .00 CZK
2,500.00 CZK 15¥ : . CZK
1,250.00 CZK 14% 1, .00 CZK
750.00 CZK ¢ .00 CZK
500. CZK 12¥% : CZK
300. CZK 11X : CZK 1: -
200. CZK 10X u CZK ¢ . CZK
150.00 CZK ) .00 CZK .00 CZK
100.00 CZK .00 CZK ; .00 CZK

Viechny vyhry jsou vyplaceny za kombinace stejnych symbold.
Vyhru ziskate, pokud se kdekoli na valcich vylosuje alespon 8 stejnych symbaoli.

00 CZK 3 16 £00.00 CZK
00 CZK ] 4£00.00 CZK 15: 300.00 CZK
.00 CZK ' 300.00 CZK 225.00 CZK
00 CZK 1:=¢ 200.00 CZK 1= 150.00 CZK
00 CZK 1= 125.00 CZK [ Z: 100.00 CZK
0D CZK | 75.00 CZK &£0.00 CZK
60.00 CZK | 4£0.00 CZK 10 30.00 CZK
40.00 CZK = 20.00 CZK E 20.00 CZK
20.00 CZK  [EX 10.00 CZK X 10.00 CZK

Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra.




Za symboly Bonus ziskate vyhry v rozmezi 1x-10x,
12x a 15x sazky hrace.

Béhem bonusové hry se mohou nahodné objevit bonusové symboly MINI, MINOR
a MAJOR, které udéluji odpovidajici jackpoty. Béhem bonusoveé hry lze vyhrat
vice jackpoti stejného typu.

|7.500.00czK| [2'500°00'czK| (17000700 C2ZK

Super Hot

Super Hot je hra s 3valci a péti vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem hry je ziskat kombinaci alespoil 3 symboli stejného typu a ziskat tak vyhru definovanou ve
vyherni tabulce jednotlivych symbold.

Identické symboly se vyhodnocuji zleva doprava. VysSe vyhry je pfic¢tena do kreditu dle symbol,
které padly ve vyherni linii, a vyherni tabulky platnou pro danou variantu. V ptipad¢, ze v jedné linii
padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry jednotlivych
vyhernich linii se scitaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony Super Hot v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky jsou
nasledujici informace: Kredit, vyherni tabulka, nastaveni, zvuk, napovéda, snizit a zvysit sazku, Start
a Autoplay. Hra¢ kliknutim na tla¢itko + a - navoli vysi celkové sazky do hry. Tlacitkem spojenych
Sipek zacne hra roztoCenim valct.

Specifické funkce hry

Multiplikator
Pokud padne na hraci mfizce devét stejnych symbold, vyhra se vynasobi dvéma.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1000 K¢

Maximalni vyhra — 340 000 K¢

Vyherni podil — 96,22 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 69 120 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pii sazce 50 K¢.
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7.500.00 CZK 9,000

| 400.00 CZK 400.00 CZK Wf 100.00 CZK || 400.00 CZK

00'CZK 600.00 CZK

j ,)" )
50.00 CZK
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